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JUEGOS ¥ DEPORTES TRADICIOMNALES EN LA PROVINCIA DE BURGOS

Siguiendo con la linea de publicaciones deportivas del Instituto
Provincial para el Deporte y la Juventud de la Diputacién Provincial de
Burgos, es una satisfaccién poder presentar al ptblico en general una obra
de las caracteristicas de esta edicién sobre el desarrollo y conocimiento de
los llamados “Juegos y Deportes Tradicionales”.

Nuestra bella provincia, con unos 1.214 niicleos de poblacién, ha sido
y es escenario de la prictica por parte de sus habitantes de estos llamados
juegos populares. En esta obra se recogen estos juegos tradicionales que van
desde la tuta, rana, calva, barra castellana, pasando por las diversas modali-
dades del juego de bolos, dependiendo de la zona donde se practican, como
el bolo tres tablones, el bolo burgalés, el pasabolo tablén, el bolo riberefio,
bolos femeninos del Pisuerga, bolos de Belorado, bolillos y bolos de
Villanueva de Gumiel; y sin olvidarnos de otros deportes tradicionales como
la corta de troncos, el billar romano, el juego de pelota y otros juegos como
el mocho, la chirumba, la monterilla, la cercana y el herrén.

No es otra la intencién de esta obra que la de dar a conocer al pibli-
co en general la prictica de estos deportes tan arraigados en nuestras gentes,
su desarrollo y, de alguna forma, recordatorio de la manera de divertirse
nuestros antepasados, teniendo la magnifica oportunidad de recuperar en
nuestros pueblos la prictica de estos deportes que de algtin modo sirven para
el fomento del companerismo y amistad de las gentes de nuestros pueblos.

Como presidente de la Diputacién, quiero expresar, en mi nombre y
en el de toda la Corporacién, mi felicitacién mds sincera al autor de esta
obra, D. Carlos de la Villa, por el esfuerzo que ha llevado a cabo para la
recopilacién de todos los deportes tradicionales y porque esta obra serd, sin
duda, un referente a tener muy en cuenta en la prictica de los Juegos
Populares.

Vicente Orden Vigara
PRESIDENTE DE LA DIPUTACION PROVINCIAL DE BURGOS
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Naci en Burgos a mediados del siglo pasado. Hasta los siete afios vivi
en el cuarto piso del nimero 36, luego 55, de la calle Los Vadillos, que mis
tarde fue bautizada como Avenida del Cid. Debajo de mi casa habia un gara-
je de la Comercial Terrestre Maritima, con un continuo ir y venir de enor-
mes y relucientes camiones, la mayorfa de la marca Magirus Deutz. Justo
enfrente de mi portal, al otro lado de la Avenida, se levantaba la fibrica de
“la Plastimetal”, que avisaba a la ciudad de los cambios de turno de sus tra-
bajadores haciendo sonar su enorme sirena situada en la parte frontal de su
tejado.

En la parte de atras de mi casa no habia nada. Bueno, habia un patio.
Mi habitacion daba a ese patio. En verano era un lugar bastante fresco, pues
los edificios que lo rodeaban le daban sombra desde las primeras horas de la
tarde. A la hora de la siesta, ese trimite obligatorio que los nifos de mi tiem-
po cumpliamos leyendo en nuestra habitacién los dltimos episodios del
Capitin Trueno, el Jabato o el Cosaco Verde, mi cuarto en penumbra se lle-
naba de unos sonidos fantisticos...

Desde el patio de las traseras de mi casa llegaban las voces de los hom-
bres que se reunfan a diario para jugar con unos discos de metal, una pieza
de madera, como un bolo pequeiio, y unas monedas. Las voces se ofan como
si los jugadores estuvieran en mi cuarto, pero lo que méds me gustaba escu-
char era el sonido cantarin de los discos de metal (mds tarde me enteré de
que se llamaban chanflos) que los jugadores arrojaban a la madera.

Muchas tardes, muy a mi pesar, el suefio me obligaba a abandonar mis
héroes de papel y acababa durmiéndome acunado por la agradable sensacién
de compaiifa que me producia el sonido de los tostones deslizindose por la
pista hacia el encuentro de la tuta y del premio que suponian las monedas
que ésta sostenia.
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Poco antes de cumplir los ocho afios, mi familia se trasladé a vivir a
otra ciudad de la provincia.

De esto hace ya mucho tiempo. Ya casi no me acuerdo del ruido de los
Magirus cuando entraban o salian del garaje que habia debajo de mi casa. De
la sirena de la Plastimetal que habia al otro lado de mi calle me acuerdo algo,
pero esto no tiene ningtn mérito porque las sirenas de las fibricas suenan
igual en todas las partes, incluso en el extranjero.

Sin embargo, y me da igual que me crean o no, muchas tardes, cuan-
do me quedo amodorrado frente al televisor, en un amago de siesta, al cerrar
los ojos sigo escuchando el alegre y cantarin sonido de los tostones de mis
paisanos jugando a la tuta hace casi cuarenta afios en las traseras del nime-
ro 36 de la calle los Vadillos, ahora Avenida del Cid, nimero 55.
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La provincia de Burgos es bastante grande y mucho mds hermosa.
Esto no es nuevo. Hace mds de 100 afios, un excursionista por nuestra pro-
vincia escribia lo siguiente:

“Pocas tierras, en efecto, como aquella vieja tierra

castellana, pueden atraer a los artistas, a los arquedlogos,

a los que se complacen viendo nuestras antiguas joyas, y

aun a los que se contentan con admirar las maravillas
que la Naturaleza bha fabricado.

Desde los mismos muros de la ciu-
dad hasta los mds apartados confines de la
dilatada provincia, puede decirse que
cada palmo de terreno brinda con porten-
tos dignos de admirarse, con excepcionales
paisajes de riscos, siervas y montes, y con
gloriosos recuerdos de tiempos que pasaron: la Cartuja
de Miraflores, maravilla ojival del tiltimo periodo; San
Pedro de Cardeia, lugar de la escena de tantos roman-

ces; Santo Domingo de Silos, tan ilustre por sus
memorias como por su arquitectura; Lerma, con su
colegiata famosa; Bisjueces, vico en gloriosisimos
recuerdos; Frias, ciudad fuerte de los Velascos;
Covarrubias, de antigiiedad venerable; Pancorbo,
con sus ciclopeas montaiias y sus agudos picos;
Briviesca, donde se reunieron Cortes; Castrojeriz, rico en
. méritos y olvidado en las bistorias; Fresdelval, con su portento-
W fy\ so claustro; San Pedro de Arlanza, poético montin de ruinas; la
Colegiata de San Quirce; la cueva famosa de Atapuerca; las torves




de Medina de Pomar; Espinosa, nombrada por sus Monteros. .. cien'y cien cosas mids,
que harian esta relacion interminable, convidan al excursionista con sus encantos, y
pedian a voces para la provincia de Burgos, un lugar en esta serie de conferencias”.!

De sus gentes no voy a hablar, porque yo también soy burgalés, y
algtn mal intencionado, que los hay, podria pensar que lo hacia por presu-
mir. Por eso me voy a limitar a decir cuatro cosas de Burgos que considero
oportunas para el caso, y el que quiera saber mis que se dé una vuelta por
nuestra provincia, que hallard de todo: buenas gentes, buenos paisajes, bue-
nas viandas, buenos vinos y buenos divertimentos, todo ello acompafiado de
mucho arte.

LA PROVINCIA

La provincia de Burgos, situada en la meseta
norte de la Peninsula, es, con sus 14.269 kiléme-
tros cuadrados, la segunda en extension de las nueve
que constituyen la Comunidad Auténoma de
Castilla y Le6n. Limita con cuatro provincias de
esta Comunidad: Palencia, Valladolid, Segovia
y Soria, y con tres Comunidades Auténomas:
La Rioja, Pais Vasco y Cantabria.

A pesar de ser de interior, Burgos es
una provincia de agua. De agua de rio. Aguas
de barbos, de truchas. De aguas en otros
tiempos de sabrosos cangrejos. De molinos cente-
narios, de presas y de remansos. De rios que van a
morir, o a seguir viviendo, en los tres mares que
rodean a la Peninsula Ibérica: los rios del Valle
de Mena, entre otros, acaban en el
Cantdbrico, el Ebro y sus tributarios en el
Mediterrineo y el internacional Duero acaba en el
Océano Atlantico.

Cuento esto del agua porque, tan importante es para
nuestra tierra y nuestras gentes, que son varios los cauces
fluviales que dan nombre a algunas de las mds conocidas comarcas o ciuda-
des de nuestra provincia: Ribera del Duero, Ribera del Arlanza, Miranda de
Ebro o la zona Odra Pisuerga.

El resto de comarcas que conforman la provincia son Trevifio, Las
Merindades, Los Paramos, La Bureba y La Demanda. El que estas zonas no
deban su nombre a un rio no quiere decir que les falte el agua. Las Lagunas
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de Neila en la Demanda, el rio Nela, con sus truchas autéctonas en el norte
de las Merindades, o el Ebro acariciando los paramos antes de deslizarse
hacia los cafiones del sur de las Merindades y regar parte de la Bureba para
introducirse en la vecina Rioja, son un claro exponente de que la naturaleza
ha sido generosa a la hora de dotar con el preciado liquido elemento a los
habitantes de nuestra provincia.

A lo largo de la historia, Burgos ha sido habitada por todas las civili-
zaciones que han dejado su impronta en Espafia. Tras nuestro pariente mds
antiguo, el Homo Antecessor de Atapuerca, tenemos constancia de la presen-
cia en nuestra provincia de los primeros pueblos iberos. Los romanos, que
dejaron huellas imperecederas en el arte y en la cultura a su paso por nues-
tra provincia. Los drabes, casi en los limites territoriales de su conquista. Los
comerciantes valones, que se asentaron en nuestra provincia para mejor con-
trolar sus negocios relacionados con la lana. En fin, un mosaico de culturas
y civilizaciones que han dejado su huella entre nosotros.

Por otra parte, la situacién de Burgos, encrucijada de casi todos los
caminos que han hecho la historia de Espafa, confiere caricter a nuestra
provincia. El Camino de Santiago, la Ruta de la Lana y la carretera de
Francia (actual Autovia del Norte), ademds del camino natural de unién
entre FEuropa vy
Portugal (carretera
Nacional 620), han
hecho que Burgos
sea hospitalaria por
vocacion y recepto-
ra de nuevos aires
traidos a nuestras
tierras por peregri-
nos, comerciantes y
toda clase de viaje-
ros. Esto, como
veremos mds ade-
lante, ha influido
considerablemente
a la hora de confor-
mar el mapa de
deportes tradiciona-
les de la provincia
de Burgos.
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Juegos y Deportes
Tradicionales en Burgos

¢JUEGOS O DEPORTES?

Con frecuencia se originan debates acerca de la conveniente denomi-
nacién de los deportes o juegos populares. ;Son deportes o son juegos? ¢Son
tradicionales, populares o autdctonos? La primera cuestion que se suscita es
si se trata de juegos o de deportes. Si nos atenemos a lo que nos dice el dic-
cionario resulta claro que estamos hablando de JUEGOS °. Si preguntamos
a sus practicantes unos nos dirdn que es un juego, otros nos dirdn que es un
deporte y ademds bastante duro, sobre todo si la casualidad nos lleva a pre-
guntar a un cortador de troncos o a un lanzador de barra castellana.

Analizando la evolucién de estos
deportes desde sus inicios, ficilmente llega-
riamos a la conclusion de que en el caso de
la provincia de Burgos estamos hablando de
juegos, y en ningtin caso, salvo excepciones,
de deportes.

El juego, por definicién, es una activi-
dad espontinea, no reglada, o con unas nor-
mas sujetas a variacién en cualquier momen-
to, en funcién de las circunstancias en que se
desarrolla el juego, y que persigue como
tinico fin el de satisfacer con una actividad
ladica una de las apetencias del ser humano,
sin que se persiga como objetivo tnico la
obtencién de un premio o recompensa.

El deporte’ actual, por el contrario,
dispone de unas estructuras jerarquizadas u
organizadas, persigue alcanzar unos objeti-
vos claros (premios, ascensos, méritos, etc.)
y exige a sus practicantes una dedicacién casi
diaria que no se contempla en el caso del juego. Ademds, sus normas son
universales y no admiten ninguna variacién o alteracién en su contenido.
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Otra de las caracteristicas del juego es su estacionalidad, premisa que
se cumple en el caso de los juegos tradicionales de nuestra provincia, que tie-
nen unas fechas determinadas para su actividad, bien sea por motivos festi-
vos, religiosos o simplemente climatolégicos. El deporte, sin embargo ,tiene
que pagar el peaje de su jerarquizacion, y practicarse en las fechas, lugares y
horas sefialadas por exigencias del consumo.

Actualmente, se quiere dar fin a esta polémica o falta de acuerdo a la
hora de definir de una manera homogénea a estos juegos aplicando la expre-
sion “etnomotricidad” a todas las manifestaciones lidicas de un pueblo con
caracteristicas especiales y diferenciadoras con respecto de otros pueblos o
culturas.

¢AUTOCTONOS, POPULARES O TRADICIONALES?

Otra cuestioén que se plantea es el dilema de elegir una adecuada defi-
nicién para la adjetivaciéon de nuestros juegos: populares, autéctonos o tra-
dicionales.

En principio, su definicién como autéctonos parece descartada si nos
atenemos a la descripcién de autéctono como algo originario de una zona o
localizacién concreta y determinada. Tal y como mads adelante veremos, los
bolos, la tuta y cualquier otro juego no s6lo no son originarios de nuestra
provincia, sino que ni tan siquiera tienen sus origenes en nuestro pais. Se
podria admitir como autéctona la reglamentacién concreta de una modalidad
o sus variantes originadas en una localidad o comarca, como ocurre en el caso
de bolo burgalés o el bolo tres tablones, por citar tan s6lo dos ejemplos.

Pero en ningin caso esto nos debe llevar a considerar a los bolos
como un juego o deporte autéctono burgalés.
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En cuanto al calificativo de popular®, podria encajar perfectamente
con la realidad de estos juegos, ya que son del pueblo, gozan de gran acep-
tacién y simpatia y son gratos a la gente, independientemente de que los
practiquen o no. Pero hoy dia el término popular se aplica mds a todo aque-
llo que goza de popularidad y cuenta con una gran difusién, circunstancias
que, obviamente y por desgracia, no se dan en el caso de estos juegos.

Finalmente, el término de tradicional se acerca mas a las particulari-
dades de estos juegos, ya que ha sido la tradicién, mas que su popularidad,
lo que los ha mantenido vivos hasta nuestros dfas, permitiendo su recupera-
cién y su conservacién como un legado cultural para las generaciones veni-
deras.

APORTACION DE LOS JUEGOS TRADICIONALES

AL DEPORTE MODERNO

Resulta incuestionable que durante tantos afios de préctica, estos jue-
gos tradicionales han ido evolucionando; unos hacia otras variantes localis-
tas y otros modernizando sus elementos o instalaciones, contribuyendo a la
aparicion de nuevos deportes.

Aun siendo conscientes de que nos vamos a olvidar de alguna contri-
bucién importante de los juegos tradicionales al deporte moderno, quere-
mos rendir un pequenio homenaje a juegos tan nuestros como la chirumba
o tala, que a partir del siglo XvII adquiri6 caricter de deporte de mano de los
colonos holandeses’, que en la actual Manhattan crearon las bases del béis-
bol, deporte olimpico desde 1992.

Ahi tenemos al billar romano (bochas), que ha derivado en la actual
petanca, uno de los juegos més practicados y difundidos en las dltimas décadas.

Mis adelante, en el capitulo dedicado a la barra castellana, veremos
su importante contribucién al deporte de la jabalina, en la década de los cin-
cuenta y sesenta, dentro del seno de la Federacién Espafiola de Atletismo.

El juego de pelota ha generado diferentes modalidades, la mayoria
de ellas con herramienta: cesta punta, share, pala, pala corta, etc... cons-
tituyendo este juego en la actualidad la inica modalidad deportiva de claro
origen espaiiol que ha dado lugar a la creacién de una federacién interna-
cional, la Federacion Internacional de Pelota Vasca, que agrupa a miés de
quince paises representantes de los cinco continentes.

La chueca®, que ha dado origen a diversos juegos modernos entre los
que destacan el hockey sobre hierba, el polo, el mallo y tantos otros jue-
gos de bola y stick como el cricket o croquet.
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Y, por supuesto, los bolos. Desde
que en el afio 1895 se constituyé en
Estados Unidos la  Federacién
Internacional de Bowling, su expan-
sion ha sido constante por todo el
mundo, y ya en los afos 50 nos fue
devuelto a Europa un juego de bolos
totalmente desconocido del que los pri-

. meros colonos europeos habian llevado
<, .. = al nuevo mundo.

L0s JUEGOS TRADICIONALES EN BURGOS

Hablar de los juegos tradicionales en Burgos es
tarea bastante complicada. Si a un burgalés del Valle de Mena
le hablamos del juego de La Tarusa, se creerd que le estamos hablando en
chino. Y no: le estamos hablando del juego que él conoce con el nombre de
Tuta y que por la parte de Roa recibe este nombre, juego en el que los
meneses son unos maestros reconocidos.

Si de bolos hablamos, tenemos que afinar bastante. Los hombres jue-
gan al Bolo Burgalés, al Tres Tablones, al Pasabolo Tablén, a los Bolillos.
Las mujeres tienen los Bolos de Belorado, los Bolos de la comarca del
Pisuerga y el Bolo Riberefio.

La Calva en la comarca del Pisuerga se llama Chana, en la zona del
Arlanza se conoce como Marro y en otras zonas la llaman Morrillo.

Hay muchos mds juegos, de los que nos ocuparemos en capitulos
sucesivos.

Ahora, de lo que se trata es de ofrecer una visién del estado actual de
estos juegos en nuestra provincia.

Resulta indudable que la mayor riqueza lidica estd en la gran variedad
de bolos. Pocas provincias de Espafia pueden presumir de ser exportadoras
de variantes tan bonitas y espectaculares como son el Bolo Burgalés y el Bolo
Tres Tablones, modalidad ésta que ha dado lugar a numerosas variaciones de
juegos de bolos en otras provincias, destacando por su importancia el
Pasabolo Tablén.

Pero la gran importancia de los bolos no debe desmerecer o hacer
sombra al resto de juegos tradicionales que han llenado los ratos de ocio
de los burgaleses desde hace casi diez siglos: La Tuta, practicada en casi
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todos los pueblos de la provincia; La Calva, extendida antafio por toda
la geografia burgalesa, que cayé posteriormente en el olvido y que
actualmente se estd volviendo a recuperar; La Chana, antecedente de La
Calva, protagonista de bellisimas jornadas lidico festivas en la Sierra de
La Demanda, concretamente en la localidad de Monterrubio de la
Demanda; La Rana, esa humilde mesa de juego con una historia mile-
naria, que vuelve a ser un elemento mds de los merenderos y de los
patios de los bares o tabernas de nuestros pueblos; La Barra, juego de
fuerza que en la Ribera del Duero se ha recuperado para solaz de mozos
forzudos y entrenados.

Hay mads juegos, algunos de reciente incorporacién a nuestra provin-
cia, pero recibidos con ilusién como se recibe a un amigo que viene a visi-
tarnos y se acaba quedando con nosotros, como el Billar Romano. Otros son
mas serios, como la Corta de Troncos con hacha. Los hacheros de los
Pinares burgaleses, de Vilviestre, Duruelo o Quintanar, por citar sélo algu-
nos ejemplos, deleitan con sus exhibiciones a cuantos tienen la ocasién de
presenciar un reto o un campeonato de corta de troncos.

Quedan todavia mds juegos. Juegos de pastores, juegos de apues-
tas, juegos que ya no se practican y juegos que se han recuperado del
olvido.
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Tampoco nos podemos olvidar en esta pequefia obra del Juego de
Pelota, que en el pasado, tantas jornadas ha llenado los ratos de ocio de
nuestros mozos, y que en la actualidad ha propiciado que algunos de nues-
tros paisanos hayan pasado a formar parte del mundo profesional de los
“pelotaris” vascuences.

Pero mejor serd que a partir de este momento nos dediquemos a
conocer de una manera més extensa cada uno de ellos.

Para una mejor comprensién de nuestros juegos y deportes se ha
recurrido a las definiciones que de ellos ofrece el Diccionario Ideologico de la
Lengua Espaiiola de J. Casares, aunque en algin caso se ha acudido al Maria
Moliner para contrastar alguna definicién o para ampliar datos que permitan
al lector hacerse una idea mis aproximada. En algunos casos ha sido necesa-
rio o conveniente conocer definiciones de otros diccionarios, lo cual se indi-
ca oportunamente.

También se ha consultado una interesante obra de D. José Maria
Codén, El Dialecto Burgalés, en la que aparecen curiosas e interesantes defi-
niciones de algunos juegos o de los elementos materiales necesarios para su
practica.

Y ya, sin mds preimbulos, “metimonos en harina” para conocer mejor
todos y cada uno de nuestros juegos y deportes, comenzando por el mas
extendido por nuestra provincia.
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La Tuta vy E Tejo
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LA TuTaA

El juego de La Tuta recibe en nuestra provincia numerosos nom-
bres: chito en el sur de la provincia, Tarusa en la zona de Roa, Tanguilla
en Aranda de Duero, Guta en las Lomas, Pido en las Merindades o Uta en
Belorado. El Diccionario Maria Moliner recoge las siguientes acepciones
para este juego: mojon, tanga, tingana, tingano, tango, tarusa, tejo’, toto-
loque, turra y tuta. A pesar de todas estas denominaciones para un mismo

juego, el nombre mis aceptado a nivel nacional en la prictica es el de
TUTA. De hecho, hasta hace muy pocos afos, en Espafia existia una
Federacién Nacional de Tuta, auspiciada por el Consejo Superior de
Deportes. Sin embargo, resulta muy curioso que a la hora de acudir a un dic-
cionario nos encontremos con que para encontrar el significado de tuta
debamos dirigirnos a la voz de “chito™.

El juego de la tuta es el mads
extendido en la provincia de Burgos y
podriamos decir que no hay ninguna
localidad que al menos en una ocasion
al afio no celebre un campeonato.

En sus origenes este juego esta-
ba conceptuado como un juego de
bolos, y de hecho, en alguna zona de
nuestra provincia a la pieza de madera
se le denomina bolo. Para practicar el
juego de la tuta sélo hace falta contar
con dos tostones, una tuta, una super-
ficie lisa, preferentemente de tierra,
una cuerda para medir las distancias entre las monedas, la tuta y los tostones,
y las perras que nos queramos apostar.

El juego consiste en lanzar cada jugador los dos tostones o tejos, desde
una distancia prefijada, hacia la pieza de madera o tuta. En el sistema de
apuesta, cada participante depositaba encima de la madera una o varias
monedas, del valor estipulado al principio de la partida. El objeto del juego
era derribar la pieza de madera y que los doblones o chanflos’ quedaran mas
cerca del dinero que de la madera.

En el Refranero General Ideoligico Espaiiol®, al que nos referiremos en
mds ocasiones a lo largo de esta obra, compilado por Luis Martinez Kleiser,
se recoge "quien derriba el tanganillo, gana el dinerillo”, en clara referencia a la
finalidad del juego. Cuando un jugador lograba ganar todo el dinero se ini-
ciaba otra jugada, depositando cada jugador la apuesta establecida.
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Existen otras modalidades de juego, sin apuesta, generalmente jugan-
dose por equipos, en los que las monedas se sustituyen por un disco de
metal, siendo el objeto del juego en estas ocasiones
el sumar una mayor puntuacién que el
rival tras un ndmero predetermina-
do de tiradas.

La practica del juego de
la tuta, de amplia implanta-
cién en Espafia, data del siglo
XIII, aunque es muy probable
que ya se jugara con anterio-
ridad, pues segin todos los
indicios se trata de un
juego que nos trajeron los
romanos, al igual que otros
muchos juegos tradicionales,
durante la época de la romani-
zacion. Este juego, a partir de sus orige-
nes en nuestra Peninsula dio lugar a tres modalidades o escuelas diferen-
tes: la murciana, la vasca y la castellana. La escuela murciana se dife-
rencia de las otras dos en que la forma de sus tostones, llamados moneos,
es cuadrada y tienen dos tamafos: uno pequefio para arrimar y otro mis
grande para derribar. El juego se denomina caliche.

La escuela vasca celebra sus partidas en un terreno de piedra, una
especie de pasillo o corredor formado por piedras de unos cincuenta centi-
metros de anchura, encajadas en el suelo, y la pieza a abatir es un cilindro
fino de metal, sin monedas en su vértice superior. Este juego en
el Pais Vasco recibe el nombre de toka.

Finalmente, la escuela castellana es la m4s extendida en la
peninsula y sus normas son aceptadas en todos los campeona-
tos o encuentros que se celebran entre participantes de dife-

rentes comunidades del Estado espafiol.
La modalidad castellana se juega en La
Mancha, Madrid, Aragén, Catalufia, Extremadura,
la Rioja, Cantabria y Castilla y Leén.

En Galicia, norte de Le6n y algunas par-
= ; tes del Pais Vasco se juega una variante del
juego de la toka conocida como la llave o la
chave.
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La reglamentacién es muy sencilla, y sobre todo, al tratarse de un
juego, flexible. Si dos o mds jugadores, en el transcurso de una partida, obser-
van que sus fuerzas no les permiten llegar con holgura a la tuta, nada ni nadie
les impide disminuir, siempre de mutuo acuerdo, la distancia de tiro. Lo
mismo puede hacerse con el peso de los tostones o con el tamaiio de la tuta.
Lo importante es que se pase un buen rato en agradable compaiifa.

No obstante, es necesario que exista una reglamentacion que nos per-
mita dirimir las diferencias de interpretacién de las normas de juegos. A con-
tinuacion se transcribe integramente el Reglamento del Juego de la Tuta de la
Delegacién Provincial de Tuta, prologado por Fray Valentin de la Cruz y
editado por la Caja de Ahorros Municipal de Burgos en 1982.

REGLAMENTO DEL JUEGO DE 1A TUTA

ARTICULO 1.- Definicion y participantes

1.1. Este antiquisimo y popular deporte-juego de la Tuta se puede realizar
individualmente o por equipos y éstos han de estar compuestos por dos o cuatro juga-
dores como mdxinmo.

1.2. El objetivo de cada jugador es derribar la tuta con uno de los doblones o
tangos de tal forma, que la chapa o moneda quede mds cerca del doblon que de la
tuta bien con el que derribd ésta o situando el siguiente doblon que lance (el mismo
participante o el jugador siguiente) en las indicadas condiciones.

ARTICULO 2.- Terveno de juego (caracteristicas y dimensiones)

2.1. El terveno de juego o pista serd de tierra batida y apisonada, siempre a
ras del suelo.

2.2. Dimensiones: 22 metros de longitud y dos de anchura, con un margen
marcado de un metro a cada lado de la pista.

2.3. Desde el punto (a 22 metros) donde se sitiia la tuta, basta el final de la
pista ba de quedar un espacio de 6 metros donde se situard un tablin como medida
de seguridad.
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2.4. El “PATO? (zona de tiro o lanzamiento) tendrd la misma anchura que
la pista.

ARTICULO 3.- Elementos para el juego

3.1. Doblones o tangos: Serdn siempre de hierro acerado (preferentemente del
material denominado de ballesta) y biselados en toda su circunferencia.

3.2. Peso 500 gramos con tolerancia permitida de +/- 25 gramos.

3.3. Didmetro, 100 mm.

3.4. Espesor: centro eje, 10 mm. Extremos, 5 mm aproximadamente

ARTICULO 4. Tuta

4.1. Construida preferentemente con madera de encina o roble, torneada o
labrada.

4.2. Tendrd una altura minima de 150 mm o una maxima de 160 nm.

4.3. El didgmetro de sus bases e igualmente su centro equidistante sevd de 35
s mininio 0 40 mm mdximo.

ARTICULO 5. Chapa o moneda
5.1 Preferentemente debe emplearse una moneda de 25 ptas." o una pieza
metdlica de 25-26 mm (espesor de 2 mm y peso de 10 gramos).

ARTICULO 6. Participantes, regulacién de tiradas y puntuaciones

6.1. Como ya queda dicho en la norma 1, se puede realizar la competicion
individualmente y por equipos (formados éstos por dos jugadores o por cuatro)

6.2. La forma de competir puede realizarse por eliminatoria o por liguilla y
ésta puede organizarse a una o dos vueltas.

6.3. Serd declarado vencedor de la partida en la forma siguiente:
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a) Competicién individual: Se jugard a 6 doblones (3 tiradas) cada partici-
pante, resultando ganador quien mis tantos logre. En caso de empate seguirdn efec-
tuando tiradas hasta definir el vencedor de la partida.

b) Competicion por equipos de 2 jugadores: Se considerard ganador el equipo
que antes consiga 4 tantos. En caso de empate ban de continuar efectuando lanza-
mientos hasta quedar definido el ganador; efectuando el mismo niimero de tiradas
cada participante.

¢) Competicion por equipos de 4 jugadores: Serd considerado ganador el equi-
po que antes logre 8 tantos, aplicindose en caso de empate las mismas reglas indica-
das anteriormente.

d) En torneos o campeonato de liga, la partida puede finalizar en empate,
sumando un punto cada equipo, y dos puntos por partida ganada.

6.4. Orden de las tiradas:

a) Serd sorteado siempre el orden de tiradas bien en competicion individual o
por equipo.

b) Durante la partida cada jugador participante ba de lanzar el mismo
niimero de doblones.

¢) Los participantes que comiencen la partida deben terminaria, salvo en caso
de lesion, siendo descalificado el equipo que no respete esta norma.

d) Durante el desarrollo de la partida, podri alterarse el orden de tirada
entre los componentes del equipo, siempre que al final de la misma, todos bayan lan-
zado el mismo niimero de doblones.

e) Todos los jugadores empleardn los mismos doblones reglamentarios duran-
te la partida. En Campeonatos Interprovinciales serd la Delegacion Provincial
corvespondiente quien preste los doblones y tuta reglamentarios, presentados por el
Fuez-Delegado designado.

ARTICULO 7. Forma de efectuar el lanzamiento del doblon

7.1. El participante debe lanzar el doblon desde la demarcacion denominada
PATO o punto de tirada.

7.2. Por ser un juego deportivo donde confluyen fuerza y habilidad, no se per-
mite tomar carrera para efectuar los lanzamientos.

7.3. Tomado como base lo indicado en el apartado anterior se especifica:

a) Se puede efectuar el lanzamiento y ser considerado vdlido si el participan-
te Jo realiza con los dos pies fijos (balanceando el cuerpo para tomar impulso), sin que
pise la raya indicadora del principio de la pista con alguno de ellos.

b) Igualmente serd vdlido el lanzamiento si el jugador-participante, dando
un paso para tomar impulso, efectia el lanzamiento, apoyando el cuerpo sobre un
solo pie, siempre que éste quede fijo y no pise la raya indicada anteriormente.
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¢) Se puede efectuar el lanzamiento y ser vdlido si éste se realiza de forma
cruzada, pero sin salirse de la demarcacién del PATO.

ARTICULO 8. Definiciones, situaciones y aclaraciones ante posibles
Jjugadas que puedan presentarse durante el desarvollo de las partidas y
nomenclatura popular

8.1. TONA: Se denomina TONA"” , cuando la TUTA queda sobre o debajo
de uno de los doblones. Para definir el tanto y que éste sea vdlido, hay que desplazar la
TUIA con otro doblon y, una vez tocada, serd considerado si es tanto becho o es "bolsa”.

8.2. BOLSA o CAMA: Popularmente se denomina de esta forma a la situa-
cion de una jugada en la cual la TUTA es dervibada con un doblon sin lograr el
tanto con el mismo.

Nunca serd levantada la tuta basta que el tanto quede resuelto.

§8.3. Doblones fuera de la pista de juego: Cuando uno o dos de los doblones
salen fuera de la pista se consideran vdlidos para efectos de jugada.

8.4. Situacion en que la TUTA es desplazada fuera de la pista 'y golpea o tro-
pieza en un participante o un espectador:

a) St la TUTA pega en un participante del mismo equipo o en un espectador
NO VALE EL TANTO, aunque éste sea correcto.

b) Si la TUITA pega en un participante del equipo contrario y el doblon,
moneda 'y TUTA quedan en situacion reglamentaria segiin se indica en la NORMA
1, apartado 1.2, VALE EL TANTO.

8.5. Marcaje posicional y distancia par:

a) Cuando la chapa o moneda estd situada a la misma distancia del doblon
que de la TUTA (distancia par) NO ES TANTO.

b) El jugador que marque (generalmente con el pie) lu posicion de chapa o
TUTA, nunca debe tapar éstas, e inmediatamente de marcar, retirarse antes que el
Jugador que estd situado en el PATO, efectiie el lanzamiento.

ARTICULO 9.- De seguridad obligatorias

Con el fin primordial de evitar posible accidente, se determina:

9.1. Nadie (persona, animal u objeto) debe situarse detrds de la TUTA.

9.2. Dentro de la zona de juego solamente podrdn permanecer los integran-
tes de la partida, y nunca (ni los propios jugadores) en la demarcacion de la pista
de Tiro.

9.3. Los doblones, solamente serdn devueltos o relanzados al PATO por juga-
dores participantes de uno u otro equipo, nunca por los espectadores.

9.4. La zona de juego en competiciones oficiales tiene que estar vallada o
acordonada, situdndose los espectadores tras esta proteccion.
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ARTICULO 10. Arbitraje y Fuez de la partida

10.1. En partidas amistosas, se recomienda a los equipos o jugadores elijan de
mutuo acuerdo a la persona de mds edad, conocedor del juego y su reglamento, no
participante, quien actuard de JUEZ y respetadas sus decisiones ante jugadas polé-
micas, siendo también responsable del marcador.

10.2. En partidas de CAMPEONATO o TORNEOS OFICIALES siem-
pre serd consultada la Delegacion Provincial para que ésta envie a los representan-
tes federados correspondientes, quienes actuardn de Fuez y levantardn las actas
correspondientes.

ARTICULO 11.- Disciplina y comportamiento

11.1. En Campeonatos o TORNEOS, los participantes no deberdn aportar
dinero ni percibirlo, aconsejando la extension de esta norma a todas las partidas
amistosas.

11.2. Los participantes estan obligados en todo momento a comportarse
corvectamente y sin desconsideraciones a los otros participantes o companeros de equi-
po o espectadores.

11.3 En todos los campeonatos o torneos oficiales que se celebren, todos los par-
ticipantes deben obligatoriamente presentar su carnet de jugador federado.

11.4 Siempre que se celebren partidas oficiales seran los delegados federati-
vos quienes, aplicando el presente Reglamento, dictaminardn la validez de los ele-
mentos de juego presentados.

ARTICULO 12. Equipos y distintivos

12.1. En Torneos o Competiciones, los componentes de cada equipo, obligato-
riamente han de levar como distintivo un brazalete de color de 16 cm. de ancho,
sobre el brazo izquierdo.

12.2. Es voluntario que cada equipo marque sobre el brazalete el anagrama
o nombre de la Sociedad Pefia o Club a la que represente.

12.3. El color blanco serd de uso exclusivo para emplearse como distintivo del
Juez de la partida en todos los Campeonatos de cardcter oficial, persona que serd
designada por la Delegacion correspondiente y en cuyo brazalete estard impreso el
anagrama de la misma, y serd dicho delegado portador de la documentacion oficial
acreditativa de su mision.

Ya hemos conocido el reglamento o normas del juego de la tuta. Pero
no por eso vayamos a pensar que lo sabemos todo acerca de este juego.
Porque en la Sierra les gusta hacer las cosas mds dificiles, y para que cueste
un poco mds acertar a la tuta, te la esconden detrds de una piedra, con lo que
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se hace indispensable efectuar el lanzamiento “a calva” si es que de verdad
queremos ganar el premio. En el Valle de Mena son partidarios de jugar en
superficie de hormigén, y los acostumbrados a jugar en tierra no “rascan
bola”. En las médrgenes del Pisuerga a la tuta la llaman bolo y la pintan de
vivos colores para que se vea mejor en los atardeceres castellanos.

Por el contrario, en Las Machorras, gustan de jugar al estilo antiguo,
es decir, con las piedras y el tejo, como los antiguos romanos que nos des-
cribié Ovidio en su Nux Elegia. Por su interés, reproducimos el Reglamento
del Juego del Tejo, extraido del libro Pasiegos de Las Machorras, escrito por
Mauricio de Grado.

REGLAMENTO DEL JUEGO DEL TEJO

Normalmente se juega por parejas, pero también se puede hacer individual-
mente.

Se trata de derribar el "tejo", pequerio cilin-
dro de unos 15 cm. de alto por 6 6 7 de didmetro,
becho frecuentemente de madera, con una "teja”,
lastra de piedra circular o eliptica con un didgmetro
variable de unos 12 6 15 cm. con un grosor aproxi-
mado de 2 ¢ 3 cm. Viene pesando desde 700 a
1.000 gr (medidas todas ellas orientativas).

Se colocan dos ejos en el suelo, pues cada vez
se tira desde uno de ellos hacia el otro, estando a
una distancia de 22 m. Para efectuar las tiradas,
el jugador debe colocar un pie junto a un tejo,
pudiendo adelantar el otro en el momento del lan-
zamiento.

Las tejas son personales a lo largo
de un juego, y cada jugador debe preparar convenientemente la suya.

Desarrollo del juego:

En cada turno irdn tirando alternativamente un jugador de
cada pareja, y empezard por bacerlo uno de la pareja que haya
hecho el tanto anterior; menos la primera vez que se echa a suerte
mediante moneda al aire, eligiendo ademds el sentido de la tirada.

Se gana la partida a la puntuacion justa de 28.

Cada vez se tirard en un sentido, de un tejo al otro, hasta
que se determina que pareja es la que se lleva cuatro puntos si no
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bay derribo, u ocho cuando se produzca dervibo del tejo, que en el caso de que sea
dervibado por mds de un jugador; se repetird el turno de tirada entre los que hayan
conseguido el derribo, efectudndose con el mismo sentido de tirada, pero invirtiendo
el orden de los jugadores. Si al final de cada turno se continiia empatados, se volve-
rd a repetir la tirada, hasta que uno consiga sobrepasar a los demds.

Cuando no se consigue el derrvibo, la pareja que deje una teja mds cevcana al
tejo, medido desde el borde de la teja al centro del tejo, se apuntard cuatro puntos.

En el caso de pasarse de puntuacion, estando en 24 obtener 8, se continuard
el juego con 12 puntos.

Ademais de todas estas formas de jugar a la tuta o sus derivados, estin
los nifios, que siempre quieren imitar a los mayores. Hace muchos afios, en
todos los corros de tuta habia un grupo de chavales que observaba atenta-
mente las evoluciones de los hombres que se jugaban las perrillas. Alguna
vez, con un poco de suerte, el encargado de devolver los chanflos hacia como
que se despistaba al tiempo de echar un trago del porrén y te permitia devol-
ver un par de tejos. Y te entraban mds ganas de jugar. Lo malo es que muy
pocos tenfamos un par de chanflos y una tuta de verdad. Y mucho menos
monedas. Pero los nifios de antes (también los de ahora, pero un poco
menos) tenfamos imaginacién. Y zapatos con un hermoso tacén de goma; y
cartones, muchos cartones. Con una navajita o un palo fino desclavibamos
un tacén del zapato, hacfamos un redondel en la tierra, depositibamos en el
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centro de ese redondel una pila de cartones (o de tapas de las cajas de f6sfo-
ros), y desde una distancia acordada entre todos, arrojdbamos el tacén del
zapato para derribar la pila de cartones y quedarnos con aquéllos que que-
daban fuera del circulo. Algunos llegaban a jugarse el tacén cuando se
habian quedado sin cartones para apostar, pero eran los menos. Al acabar
el juego, ayudados de una piedra, volviamos a fijar con los clavos el tacén
al zapato y marchidbamos a nuestra casa sin cartones o con una pequefia
“fortuna” de papel en nuestros bolsillos. Mis tarde te enterabas de que a
este juego lo llaman la china, pero para entonces ya eras mayor y estabas
jugando a la tuta “de verdad”, sin dejar que los pequefios se arrimaran a
“estropearte” la partida.
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La Rana

33



JUEGOS ¥ DEPORTES TRADICIONALES EN LA PROVINCIA DE BURGOS

LA RANA

RANA: juego que consiste en introducir desde cierta distancia
una chapa o moneda por la boca abierta de una rana de metal puesta
sobre una mesilla. D.I.L.E. ]J. Casares. Editorial
Gustavo Gili S.A. Barcelona, 1942.
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La definicion que nos da el Diccionario
Ideologico de la Lengua Espanola acerca del juego de La
Rana es tan completa y a la vez tan sencilla que
sobrarfan todos los comentarios. No obstante esta
aparente sencillez, nos encontramos ante uno de los
juegos tradicionales con mas historia y que més ha
saboreado las mieles del reconocimiento social hasta
el actual siglo que ya se acaba.

T s
0

Tal y como se comentaba en el capitulo dedi-
cado a los juegos tradicionales en Burgos, se hacia
referencia a la rana como un juego milenario. Efectivamente, un juego simi-
lar al de la rana ya se practicaba en el Egipto de los faraones, hace miles de
afios. Practicaban varios juegos de salén, entre ellos el juego de los ladrones,
reflejado por Martin Walker en su obra Los Egipcios”. Otro egiptélogo, M.
Beltran del Alisal, también da alguna pista' acerca de este juego, que en
algunos aspectos coincide con lo expuesto por M. Walker.

En cuanto a sus momentos de esplendor en la época moderna, no nos
podemos olvidar que las mesas de rana, junto con el juego del tejo (similar a
la tuta), eran las principales diversiones que tenian en la cubierta” los pasa-
jeros de los grandes transatldnticos de principios de siglo.

Otra referencia que nos permite hacernos una idea del prestigio de
que gozaba este juego, nos la da una receta ideada por nada menos que Don
Alejandro Caveriviére, cocinero en jefe de la Sociedad Gastronémica
Bilbaina, que a principios de siglo creé la receta del bacalao al Club Ranero,
como homenaje a los socios del Club de Jugadores de Rana de Bilbao' .

En cuanto ala prictica del juego de la rana en la provincia de Burgos,
se puede decir que actualmente se ha recuperado y que se juega en toda la
provincia, tanto hombres como mujeres, y especialmente nifios, con algunas
variantes localistas. Estas variantes estan causadas en la mayoria de los casos
por diferencias en la construccién del material.

En el sur de la provincia las mesas de rana cuentan con varios elemen-
tos: la rana, el molinillo, los puentes y los agujeros. En otras zonas, especial-
mente del norte de la provincia, el juego sélo tiene la rana, sin mas accesorios.
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Antiguamente existian mesas, posiblemente
reformadas por sus propietarios, que afiadian algiin ele-
mento mads al juego, tal y como se puede contemplar en
las diferentes mesas de rana que ilustran estas paginas.

En una de ellas se observan unas campanillas en
la parte posterior de la mesa que al ser impactadas con-
cedian puntos al jugador que acertaba en dicho acceso-
rio. En la otra se aprecian unos cajetines en la parte
frontal que recogen directamente las
fichas que han logrado introducirse en
alguno de los elementos con premio.

Finalmente, y tal y como podemos comprobar en la

otra imagen, basada en una mesa fotografiada en la locali-

dad de Hermosilla, no existen obsticulos cuando lo que
§_ queremos es pasar un buen rato con los amigos o simple-
= mente pretendemos ejercitar el tino o punteria.

La reglamentacién del juego de la rana es muy sen-
cilla, ya que lo tinico que hay que premiar es la punteria del jugador. Al igual
que en todos los juegos tradicionales, hago la advertencia de que los regla-
mentos son para competiciones o encuentros que tienen como objeto el
alcanzar premios o clasificaciones. También son buenos para iniciar en
el juego a aquellas personas que desconocen sus normas. Recomiendo,
sobre todo cuando estamos tomando un primer contacto con estos jue-
gos, que seamos flexibles con las normas y las adaptemos a las caracte-
risticas de los jugadores, buscando el mdximo de aciertos y por consi-
guiente la maxima diversién. Una serie de continuados fracasos nos
hara aborrecer el juego y arrinconarlo para siempre.

El reglamento que a continuacién se publica estd extraido del libro
Los deportes autoctonos de Castilla y Leon, editado por la Junta en 1985.

REGLAMENTO DEL JUEGO DE 1A RANA

REGLA 1. Elementos de juego

1.1.- Los elementos de juego son:

Mesa de rana

Ocho fichas o discos de hierro (petancos). Serdn redondas de 38 mm. de did-
metro y de 60 gramos de peso.

1.2.- La mesa de la vana debe ser preferentemente de madera a fin de evi-
tar ruidos. Se pueden emplear otros materiales como el hiervo. La mesa puede tener
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diez agujeros, algunos de ellos con obstdculos. Las dimensiones de la mesa son:
Altura: de 800 cm. a 1 metro.
Largo y ancho: 50 x 50 cm.

REGLA 2. Jugadores
2.1.- Los equipos estavdn formados por seis jugadores, cuatro de
ellos titulares y dos reservas.

-_%
REGLA 3. Forma de juego
3.1.- Cada jugador lanzard ocho fichas o discos por tirada.

3.2.- Todos los componentes del equipo efectuardn los lanzamientos segui-

dos.

3.3.- Los lanzamientos a la boca de la rana se realizardn a la distancia de
tres metros y medio.

3.4.- Los partidos se jugardn a diez tantos, contabilizdndose cada vez que se
introduce una ficha en la boca de la vana, un tanto.

3.5.- Todos los jugadores usardn las mismas fichas y mesa de rana durante
la partida.

3.6.- Si una ficha lanzada por una jugador quedase en la boca de la vana, no se
considerard tanto vdlido hasta no introducivla el mismo jugador; con ayuda de otra ficha.

REGLA 4. Orden de tiradas
4.1.- Se respetard el orden de salida.

3'Som .

4.2.- Los participantes que comiencen los partidos deben terminarlos, salvo
en caso de lesion, siendo descalificado el equipo que no cumpla esta regla.

4.3.- Durante el desarvollo de la partida, podrd alterarse el orden de tirada
entre los componentes de un mismo equipo, siempre que al final de la misma, todos
hayan lanzado el mismo niimero de fichas.

REGLA 5. Competicion
5.1.- Se pueden organizar partidas en forma de liga.
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5.2.- En estas competiciones el equipo ganador (0 jugador ganador si es indi-
vidual), se le concederd dos puntos. Si la partida termina en empate, un punto o
cada unos.

5.3.- En campeonatos oficiales no se admitirdn mesas de rana que tengan moli-
nillo, puentes, etc., siendo solamente vdlidas las que presenten la rana reglamentaria.

5.4.- En campeonatos, torneos, los participantes no deberdn aportar dinero ni
percibirlo, aconsejando la extension de esta norma a todas las partidas amistosas.

REGLA 6. Jueces

6.1.- El equipo arbitral estard compuesto por un fuez drbitro y un fuez ano-
tador; que ird recogiendo en el acta las incidencias de la partida.

6.2.- Deberan llevar un brazalete u otro distintivo que les acredite como tales.

REGLA 7. Deportividad
7.1.- Los participantes estdn obligados en todo momento a comportarse
correctamente y sin desconsideraciones a los otros participantes o companeros de equi-

po y espectadores.

REGLA 8. Uniformidad
8.1.- Cada equipo debe llevar un distintivo que le acredite como jugador del mismo.

Hasta aqui, el reglamento publicado en 1985, al que no
se le ha afiadido ni quitado ni una coma. Como el lector //
puede observar, es suficiente para poder empezar a jugar
una entretenida partida a la rana con los amigos o familia-
res. Pero como ya se ha comentado, no todas las mesas de
rana son iguales, y la mayoria presentan varios obsticulos 0
agujeros, tal y como este mismo reglamento que hemos
transcrito reconoce en su regla 1.2. Para los aficionados que
dispongan de mesas de rana con estos accesorios ahi van algunas indicaciones.

Las puntuaciones'” que otorgaremos a los diferentes obstdculos son:
rana, 50 puntos; puente, 25 puntos; molinillos, 10 puntos; agujeros sin obs-
taculos, 5 puntos. Las puntuaciones se pueden cambiar en las partidas amis-
tosas, valorando mds los puentes que el molinillo, etc. Igualmente, podre-
mos reducir o ampliar las distancias desde la linea de tirada hasta la boca de
la rana, especialmente reduciendo la distancia a los jugadores mds jévenes.

De lo que si estamos seguros es de que para ser un buen jugador de
rana hay que tener mucha paciencia, dedicar horas al entrenamiento y tener
un pulso firme.
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LA CALVA Y LA CHANA

Calva: juego que consiste en derribar un madero o hito, arrojin-
dole piedras que no den antes en el suelo. D. I. L. E., J. Casares. Editorial
Gustavo Gili S.A. Barcelona 1942.

Para los familiarizados con este juego, la definicién que nos hace el
diccionario mis se asemeja a La Chana, antecedente de La Calva, que a La
Calva propiamente dicha.

En sus origenes, en
la época de la romaniza-
cién, al igual que en el caso
de la tuta, la calva se practi-
caba arrojando piedras de
forma cilindrica a un hueso
de la pata de una res vacuna
que se colocaba a una cierta
distancia, semienterrado en
el suelo, dejando asomar
tan sélo la articulacién del
hueso. Posteriormente se
cambié el hueso por un asta
de vacuno, colocada verti-
calmente. Mis tarde el asta
fue sustituida por una pieza
del arado romano, la cama, y asi hasta nuestros dias en que la calva se fabrica
artesanalmente aprovechando un codo del ramaje de una encina o de un
roble. Las piezas de piedra han sido sustituidas por cilindros de metal, graba-
dos con primorosas filigranas a gusto del jugador.

En la provincia de Burgos el juego de la calva también recibe los nom-
bres de marro®® , chana” y morrillo.

Este juego ha estado bastante extendido en nuestra provincia, aunque
en la actualidad su prictica se limita a las fiestas patronales en algunas locali-
dades y a los campeonatos organizados por instituciones piblicas, especial-
mente el Torneo Interpueblos de la Excma. Diputacién Provincial de Burgos.

Las zonas en que se practica con mayor asiduidad y regularidad son la
Sierra de la Demanda y las poblaciones limitrofes con Salas de los Infantes,
especialmente Hacinas. En el resto de la provincia su prictica es esporddica.
En la comarca del Pisuerga se sigue jugando al estilo antiguo, con piedra y
cuerno de buey.
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El objeto del juego, tal y como ya hemos visto en la definicién, es
alcanzar con el marro (que puede ser de piedra o de metal) a la calva o chana
(que puede ser una pieza de madera®™ o un cuerno o asta de buey). El impac-
to” debe ser limpio, sin que el marro haya pegado antes en el suelo o en
cualquier otro obsticulo. Por cada impacto conseguido correctamente el
jugador se anotard un punto, ganando el que mas puntos haya obtenido al
final de la partida con el mismo nimero de tiradas.

Como en todos los juegos populares existen variantes locales que por
su curiosidad conviene resefiar.

En algunas localidades de la Sierra la primera tirada de la partida se
hace colocando la calva al revés, concediéndose dos puntos al jugador que
impacte correctamente en la calva. Una vez todos los jugadores han realiza-
do su primera tirada, la calva se coloca en su posicién correcta, es decir, des-
cansando sobre la zapata.

Otra variante introducida a la hora de dilucidar desempates, es la de
aumentar la distancia de tirada. Si en las partidas la distancia entre la linea
de tirada y el lugar en que se coloca la calva se mide en pasos, en el caso de
empate al finalizar la partida, a cada tirada se aumentara en un paso la dis-
tancia hasta la calva, y asi hasta que alguno de los jugadores consiga desha-
cer el empate.

Existen mds peculiaridades acerca de este juego, pero antes de nada
vamos a conocer el reglamento, extraido del libro Los deportes autictonos de
Castilla y Leon, editado en 1985 por la Junta de Castilla y Leén.

REGIAMENTO DEL JUEGO DE 1A CATVA

REGLA 1. El terveno de juego

1.1.- El terveno de juego serd llano, horizontal, de tierra batida vy sin obstd-
culos que puedan impedir el desplazamiento del canto en todo su recorvido por el aire
hasta la calva, o que provoquen choques en su contacto con el suelo que puedan resul-
tar peligrosos.
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1.2.- La cancha de juego de forma rectangular, comprende un drea de 24
metros de longitud y 2 metros de anchura. En el centro de la cancha de juego hay una
linea discontinua de 16 metros de longitud, distancia entre ambas calvas (minino de
8 metros para menores de 16 ajios) llamada linea de calvas y a cuyos extremos se dis-
ponen las mismas. A cada extremo de esta linea hay otra perpendicular llamada "linea
de tiro". Los lados largos se denominan "lineas laterales” y los cortos "lineas de tiro”.

A cada lado de las lineas laterales hay una zona o pasillo de seguridad de 2
metros de anchura. Detrds de cada linea de tiro hay una zona de tiro al menos de 3
metros de profundidad, libre de obstdculos. Estas zonas de seguridad estardn libres
de espectadores y formardn los pasillos de vuelta.

REGLA 2. Elementos semifijos en la cancha
2.1.- Se consideran elementos semifijos las calvas y los troncos que se coloca-
rdn a distancia suficiente para frenar a aquellos.

REGLA 3. Piezas de juego

3.1.- Las piezas a dervibar son la calva y/o el cuerno.

3.2.- La calva es un cuerpo de madera de una sola pieza, de encina, roble u
olmo con forma de L cuyo dngulo es de 110° que bay que golpear con el canto piedra
o morrillo.

Se compone de dos parte: la base, sobre la que se asienta la pieza lamada
ZAPATA y ALZADA o parte superior.

Sus medidas son:

ZAPATA: 20 centimetros de longitud. Altura y anchura 5 centimetros.

ALZADA: Altura: 30 centimetros. Grosor: 5 centimetros en disminucion
bacia arriba.

ANGULO entre ZAPATA y ALZADA de 110° aproximadamente.

3.3.- El canto, piedra o morrillo, es la pieza que hay que lanzar contra la
calva. Puede ser de piedra o bierro. Su peso minimo es de 1 Kg 500 gr: No pudién-
dose utilizar cantos inferiores a este peso, y dejando a eleccion del jugador el uso de
una canto de peso superior al minimo establecido. Sus medidas son: Longitud: 25
centimetros mdximo. Didmetro: 5 centimetros minimo.

3.4.- El tronco es la pieza que se coloca detrds de las clavas para frenar a los
cantos, piedras, o morrillos.

REGLA 4. Los jugadores.

4.1.- Un equipo se compone de tres jugadores y dos suplentes (inscritos antes
de comenzar la partida). Pudiendo ser estos equipos de hombres, mujeres o mixto
indistintamente.
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4.2.- Para que un equipo inscrito pueda participar, tendrdn que encontrarse en
el terveno de juego cuando vaya a comenzar la partida, al menos, TRES jugadores.
4.3.- Podrin efectuarse DOS
cambios de jugadores de entre los inscritos B .
antes o después de la celebracion de la par- . s
tida, sin posibilidad de ningiin otro. :

REGLA 5. Ovden de tirada
5.1.- El orden de tirada se establece
entre los participantes tirando a la raya®.

REGLA 6. Numero de tantos

6.1.- La partida es a 21 tantos en competiciones oficiales (Campeonatos
Regionales).

6.2.- Para competiciones locales o interlocales el miimero de tantos serd el que
establezca la organizacion por acuerdo entre los participantes.

6.3.- El equipo Campedn serd el que al minimo niimero de tiradas antes con-
siga VEINTI UN TANTOS, estableciendose los siguientes puestos de la misma

manera que para el primero.

REGLA 7. Puntuacion

7.1.- Se dard un punto por cada impacto del canto con la calva, indiferente-
mente si es en la zapata o en la alzada.

7.2.- Para que el impacto contabilice un punto el canto no deberd contactar ante-
riormente con ningiin otro obstdculo, sea cual fuere su naturaleza, antes que en la calva.

REGLA 8. Penalizaciones

8.1.- Cuando al efectuar un lanzamiento, el jugador correspondiente sobre-
pasara la linea de tiro con el pie o alguna parte del cuerpo antes de que el canto salga
de la mano, serd contabilizada la tivada como NULA o CERO PUNTOS.

8.2.- Si durante la celebracion de la partida o una vez acabada ésta, se des-
cubriera la suplantacion de un jugador inscrito previamente por otro que no lo estd,
ese equipo serd sancionado con la descalificacion de la competicion.

8.3.- El Comité de Competicion” de Fuegos Autdctonos podrd reducir la san-
cion anterior segin las causas que lo motivaron.

REGLA 9. Categorias ) }
9.1.- Hay dos categorias: Hasta los DIECISEIS ANOS y a partir de los
DIECISIETE aios.
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REGLA 10. Los jueces

10.1.- El equipo arbitral estard formado por
dos jueces o drbitros y un anotador de mesa.

10.2.- Cada equipo contard con tres cantos
para efectuar tres lanzamientos. Uno por cada juga-
dor y turno de tirada.

REGLA 11. La uniformidad

11.1.- La uniformidad constard de camisa
blanca y pantalon oscuro, asi como de un distintivo del
equipo para reconocer a cada uno de los participantes.

Asi finaliza el primer reglamento editado
en nuestra Comunidad. Tal y como ya se viene reiterando, estos reglamen-
tos se publicaron ms con fines divulgativos que con el objeto de constituir-
se en biblia o norma rigida para estos deportes.

Cada provincia tiene sus peculiaridades y, dentro de cada una de ellas,
cada zona o comarca tiene caracteristicas localistas que, sin desviarse en
exceso del concepto general del juego, si se diferencian de los demas.

En este reglamento hemos leido que las partidas se disputan a 21 tan-
tos o a otra cantidad previamente fijada. Esto es asi en la sierra, pero sin
embargo no respetan el orden de tiradas que dice el reglamento. Allf se juega
al fallo. Es decir, comienza un equipo a tirar y todos los componentes lan-
zan su marro mientras no tengan ningin fallo. En el momento en que cual-
quier componente del equipo falla su lanzamiento, ceden el turno al equipo
contrario, que lanzard sus marros hasta cometer un fallo, y asf sucesivamen-
te hasta que uno de los equipos alcanza la puntuacién previamente acorda-
da al inicio de la partida.

Por el contrario, en otras zonas se juega a alcanzar la maxima puntuacion
con un nimero determinado de lanzamientos, generalmente 20 por jugador.

Finalmente, es mucho mids corriente contemplar partidas entre juga-
dores individuales, con un claro componente de apuesta o desafio, en el que
la prenda suele ser un porrén de buen vino.

En el Reglamento del Tradicional Juego de la Calva* de la Villa
de Monterrubio de la Demanda, recopilado y redactado en el afio 1990 por
D. Ramiro Camarero Camarero, ademds de una serie de reflexiones acerca
del origen de este juego y de la obligacién que tenemos de mantenerlo vivo
en nuestra sociedad, se recogen alguna de estas variantes de caricter localis-
ta, y que por su indudable interés se reproduce integramente.
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REGIAMENTO del Tradicional Juego de la Calva
Villa de Monterrubio de la Demanda

PRESENTACION

Desde este bello rincon de la Sierra de la Demanda, provincia de Burgos, lin-
dando con la Rioja, ponemos a tu disposicion, querido lector, la bistoria y reglamen-
to del tradicional juego de "La Calva’.

HISTORIA

No tenemos datos suficientes para saber desde cudndo se practica dicho juego,
ni tampoco la antigiiedad que tiene, pero por sus caracteristicas es muy antiguo.
Afortunadamente, se ba podido conservar hasta estos dias, gracias a nuestros ante-
pasados que nos lo han transmitido de generacion en generacion, y nosotros tenemos
el deber de transmitirlo a nuestros sucesores, ya que es una de las pocas cosas que ba
conservado nuestra villa desde tiempo inmemorial.

Dicho juego puede ser muy antiguo por practicarlo con piedras ovaladas o
cilindricas de rio (las calvas). En otros lugares usan tubos rellenos de hormigon, en
lugar de las piedras anteriormente indicadas.

Solamente se practica una vez al ario, en el Barrio de Abajo, en la tarde del dia
de San Roque (16 de Agosto), una de las grandes fiestas que se celebran en la villa.

Dicen nuestros mayores que antes jugaban casados contra solteros, por equi-
pos, a 22 tantos. Hay quien opina que se tenia que jugar individualmente en lugar
de por equipos, pero bajo mi punto de vista es romper una tradicion desde tiempo
inmemorial, que debe conservarse.

BASES

1°.- Tener piedras ovaladas o cilindricas de rio de tamaiio mds o menos a la
medida de la mano de cada jugador, y un palo en forma de dngulo obtuso (el CAL-
VERQ) de las siguientes dimensiones:

- Base: 0,40 metros

- Altura: 0,38 metros

2°.~ El calvero tiene que colocarse a una distancia de 15 metros del punto de
lanzamiento de las calvas y también habrd un metro de distancia del calvero por la
parte posterior del mismo, para que el jugador que logre lanzar el calvero rebasan-
do dicha distancia obtenga la puntuacion de dos tantos.

3%~ Al comienzo de cada partida el calvero se colocard en la posicion trian-
gular y de esa forma vale “DOS” tantos, y si el jugador logra lanzar el calvero a la
distancia arriba indicada vale “CUATRO” tantos.
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4°.~ Para que valgan los tantos tiene que pegar dirvectamente la calva en el
calvero, aunque no lo derribe.

No tendrin validez aquellas jugadas en las cuales la calva pegue antes en el
suelo, aunque derribe el calvero; y las tivadas en las que el jugador se pase del punto
de lanzamiento.

5.~ Se juega en equipos, formados por cuatro jugadores cada uno de ellos, por
eliminatoria.

La formula siguiente se bace por falta de tiempo, ya que siempre se celebra
la eliminatoria en la tarde del dia de San Roque. Si dicha eliminatoria se hiciera con
tiempo suficiente, veservando la semifinal y la final para la tarde anteriormente
indicada, todas las partidas sevian de VEINTIDOS tantos, como marca la tradicion.

Participacion:

- Cuatro equipos a 22 tantos

- De cinco a ocho equipos a 15 tantos

- De nueve a doce equipos a 10 tantos

- Siendo la final a 22 tantos

6.~ Habrd un juez drbitro que estard al pie del calvero para la colocacion del
mismo y la regulacion de los tantos. Nadie podrd discutir su decision. Echard a suer-
tes a los equipos para la confrontacion de los mismos.

7"~ Los jugadores guardardn el orden siguiente para el lanzamiento de las
calvas.

- Se echard a suertes a ver qué equipos le toca lanzar la primera calva, y el
orden para lanzarla lo decidirdn los jugadores.

- Al equipo que le haya tocado lanzar la primera calva y consiga el tanto o los
tantos, seguird tirando basta que falle, y cuando falle lanzard otro jugador de otro
equipo y si contintian fallando lanzard un jugador de cada equipo hasta que consiga
el tanto. Una vez conseguido, continuard de nuevo como anteriormente se indica.

RAMIRO CAMARERO CAMARERO
Monterrubio de la Demanda
16 de agosto 1990 (Festividad de San Roque)

Como se puede observar leyendo este sencillo y a la vez completo
Reglamento, podemos adaptar los juegos a las situaciones o realidades de
cada localidad, aceptando lo que mds nos conviene a nuestras habilidades o
circunstancias y procurando en todo momento que el objetivo del juego sea
la sana diversién y la convivencia.

Por otra parte, este capitulo quedaria incompleto si no se recogiera
algin reglamento del juego de La Chana, que, si bien es cierto esta consi-
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derado como el antecedente de La Calva, tal y como queda recogido al prin-
cipio de este capitulo, en algunas comarcas de nuestra provincia se sigue
jugando a la manera tradicional. La modalidad de juego que se detalla a con-
tinuacién estd recogida de testimonios de aficionados a este juego de
Zarzosa de Rio Pisuerga.

EL JUEGO DE LA CHANA

El juego de la chana se practica con dos astas o cuernos de vacuno y
una o varias piedras de forma cilindrica, llamados “cantos”, “morrillos” o
“marros”, que pueden estar labrados por los propios jugadores para darles
una apariencia mds trabajada, o aprovechar la forma de los cantos del rio.

El objeto del juego es acertar en el lanzamien-
to de la piedra al cuerno, sin que la piedra haya
golpeado o pegado antes en el suelo o
en cualquier otro obsticulo.

Para ello, al comenzar la par-
tida se echard a suertes para ver
quién comienza a lanzar. El jugador
o equipo al que le ha tocado en suer-
te iniciar la jugada, se colocara junto

o o, a uno de los cuernos, que habrin

e el sido colocados previamente, en una

superficie de tierra o hierba, a una dis-

tancia aproximada entre cada cuerno de

catorce” pasos. El equipo contrario se colocard junto al otro cuerno, espe-
rando su turno para tirar.

Los lanzamientos podrin efectuarse a pie quieto o con impulso, pero
en ningtin caso podrin los jugadores sobrepasar el cuerno de su campo,
antes de haber soltado la piedra.

La jugada la comenzara el equipo al que le ha correspondido en suer-
te, y seguird lanzando hasta que alguno de sus jugadores cometa un fallo.
Los cuernos derribados serin alzados por el otro equipo.

Cuando se produzca un fallo, comenzari a lanzar el otro equipo, y asi
sucesivamente hasta que uno de los equipos alcance la puntuacién estableci-
da, generalmente 25 tantos, con lo que se apunta un juego. Gana la partida
el equipo que antes consiga tres juegos.
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La Barra
Castellana
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LA BARRA CASTELLANA

Barra: pieza cilindrica de hierro con los extremos AGUZADOQOS,
con la cual se juega, tirindola desde un sitio determinado. D.L.L.E., ].
Casares. Ed. Gustavo Gili. Barcelona, 1942.

Barra: juego en el que se lanza la barra para que caiga de punta.
El Dialecto Burgalés. José M* Codén. Burgos, 1991.

La Barra Castellana es uno de los deportes, junto con la corta de tron-
cos con hacha, que mds esfuerzo y entrenamiento requiere para su practica.
Esta modalidad ya se practicaba en el mundo cldsico, como juego atlé-
tico, claramente diferenciado del lanzamiento de jabalina que también se
practicaba en la Antigiiedad. El instrumento utilizado para el “lanzamiento
de barra” se denominaba vectis, fabricado en hierro, y también lingulata,
hecho de madera dura. Las jabalinas recibian el nombre de akontismos en
Grecia y bastilis en Roma.
A diferencia de otros juegos tradicionales, el lanza-
miento de barra ha permanecido inalterable con el
paso del tiempo, segiin se desprende de los nume-
rosos datos que se han conservado hasta hoy, aun-
que al igual que en todos los deportes de corte
popular, ha experimentado variaciones en las diferen-
tes zonas en las que se practica.
En Espana estuvieron de moda, especialmente
entre el medio rural de Castilla y Leén, varias formas
de lanzamiento: a pecho, a pijote, o entre piernas.
Para el lanzamiento de barra se utilizaban las barras
de metal que utilizaban los molineros para mover
la piedra del molino, aunque en ocasiones tam-
bién se usaban los garrotes™, de menor peso.
Igualmente era corriente utilizar para los
lanzamientos la reja del arado romano, ya que en
definitiva, los juegos o deportes de lanzamiento tenian como objetivo el
dilucidar apuestas, generalmente en especias (vino o meriendas), y dejar
claro quién era el mais diestro en la especialidad.

Al contrario de lo que sucede con los otros juegos populares, de los
cuales no existe suficiente bibliografia o datos que nos permitan establecer
con exactitud sus origenes, en el caso del lanzamiento de barra resulta rela-
tivamente sencillo seguir sus pasos desde sus origenes hasta nuestros dias.
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Ademis de las referencias cldsicas que citibamos al inicio de este capi-
tulo, se puede hacer un seguimiento a lo largo de la historia, encontrindo-
nos numerosas citas acerca de este deporte.

Gaspar Melchor de Jovellanos”, primer escritor espafol que conside-
r6 al deporte como una actividad de interés general, nos habla de la barra
como una actividad frecuente y prestigiada en el siglo X11.

Ya en el siglo xv1, Cristobal Méndez recomienda el ejercicio de la
barra, junto con el de los bolos, por considerarlos actividades que desarro-
llan todo el cuerpo.

Pero quizé, el mds importante dato escrito a la hora de ensalzar este
noble deporte, nos viene de nuestro autor mas universal. La importancia no
viene dada por el contenido en si mismo, sino por la grandeza del escritor.
Cuando Miguel de Cervantes, aunque de pasada®™ hace referencia a la barra,
este deporte se siente ennoblecido por servir de argumento a tan insigne
escritor.

La barra espaniola, como se la conoci6 hasta los afios setenta, estuvo bajo
la disciplina de la Federacion® Espafola de Atletismo, lo que dio origen a una
curiosa anécdota protagonizada por Miguel de la Quadra Salcedo en 1956.

Este deportista, por entonces aventajado lanzador de jabalina, en una
de sus participaciones de competicién, utiliz6 para el lanzamiento de jabali-
na la técnica de lanzamiento de barra espafiola, consiguiendo una marca por
aquel entonces impensable para el resto de atletas.

La reaccién de la Federacién Internacional de Atletismo fue fulgu-
rante, ya que este lanzamiento se produjo en visperas de unos Campeonatos
de Europa de Atletismo: con el fin de preservar la ortodoxia del deporte de
la jabalina, se prohibié el método de lanzamiento de Miguel de la Quadra.
Finalmente, esta modalidad acabé siendo excluida de la Federacion de
Atletismo.

En Espana existen en la actualidad tres modalidades o escuelas de lan-
zamiento de barra: Aragén, Castlla y Leén y Pais Vasco.

Légicamente, la modalidad practicada en nuestra provincia es la barra
castellana, que se diferencia de la aragonesa en el peso, y de la vasca en el sis-
tema de lanzamiento. Mientras en Castilla el lanzamiento se efectiia a pie
quieto, en el Pafs Vasco se hace tomando impulso, con lo que se consiguen
lanzamientos mds lejanos y espectaculares.

En Castilla este juego fue conservado por las gentes del campo, que se
entretenian en hacer apuestas que consistian en lanzar lo mis lejos posible
una barra de hierro, que normalmente era la que tenian los molineros para
mover la rueda de piedra de los molinos de agua.
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Hasta hace muy pocos afios, el tiro o lanzamiento de barra estaba
practicamente desaparecido.

En Aranda de Duero surgi6é un grupo de aficionados a este deporte
que, a través de exhibiciones y campeonatos, logré rescatar del olvido a la
barra, llegando incluso a participar en la Olimpiada Cultural Barcelona'92
como deporte de exhibicién junto a lanzadores vascos y aragoneses. Estos afi-
cionados son herederos directos de aquellos arandinos que en la primera
década del siglo XX se reunian junto al taller de carreteria del Tio Tuto, for-
nido mozo y aventajado jugador de pelota, que junto al Guardagallos
(Agustin Calvo Medina) y otros recios mozos se jugaban sus porrones de vino
y sus meriendas, ademds de su orgullo, en la explanada conocida como Paraje
del Tejadillo, junto a lo que hoy es la plaza de la Constitucién. Estos jovenes
de primeros de siglo efectuaban sus lanzamientos con los ejes de las carretas
que se reparaban o construian en el taller del Sr. Restituto (T7o Tuto).

Para conocer mejor este deporte, acudimos una vez mas al libro edi-
tado por la Junta de Castlla y Le6én para detallar el Reglamento de
Lanzamiento de Barra Castellana.

REGLAMENTO DEL JUEGO IANZAMIENTO
DE LA BARRA CASTELIANA

REGLA 1. Forma de la barra

J— FScm .
63 cm

1.1.- La barra serd cilindrica en toda su longitud, a excepcion de la punta
que tendrd forma de pirdmide hexagonal. El otro extremo de la barra serd romo.

REGLA 2. Dimensiones de la barra

2.1.- La longitud total de la barra serd de 0,75 metvos, la altura de la pird-
mide que constituye la punta serd de 12 centimetros. La circunferencia del cuerpo
cilindrico serd de 12 centimetros, asimismio.

2.2.- Dicha parte cilindrica tendrd un vaciado interior de 45 centimetros de
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luz y de 63 centimetros de longitud, o sea de la cabeza hasta la base de la pirdmide,
que serd toda ella maciza.

El extremo de dicho vaciado, correspondiente a la cabeza de la barra, serd
cervado en rosca con un tornillo de cabeza partida, permitiendo la verificacion del
vaciado y el lastrado de la barra en caso de estar falta de peso, que mds adelante se
determina.

REGLA 3. Peso de la barra
3.1.- La barra no tendrd un peso inferior a cinco kilogramos.

REGLA 4. Material de la barra
4.1.- Toda la barra estard construida de hierro homogéneo, sin salientes ni
rugosidades que faciliten su aprebension o alteren su forma reglamentaria.

REGLA 5. Emplazamiento

5.1.- La barra serd lanzada desde un emplazamiento o “pate”, universal
empotrado en tierra y sin salir de su Terveno de. Lantamienito
nivel, de la forma y dimensiones =
que 4 COntinuAcion se expresan,
construido todo ¢l en hierro o
chapa de hierro y pintado inte-
riormente todo €l de blanco.

5.2.- La planta o piso
desde donde se hace el lanzamien-
to, serd ceniza, tierra apisonada,
etc.., de forma trapezoidal isdsceles, inclina-
da bhacia atrds y cuyas dimensiones son: un
metro en su lado anterior, 80 centimetros su
lado posterior; 53 centimetros los dos lados iguales y
50 centimetros la altura del trapecio.

5.3.- La seccion vertical del “pate” serd un
tridngulo rectangulo, uno de cuyos catetos —el que
corresponda a la pared posterior— medird 4 centimetros de altura y la hipotenusa
serd el suelo o el piso del pate, que ird en rampa uniforme desde la dicha profun-
didad de 4 centimetros hasta alcanzar el nivel exterior del terreno en el borde
anterior del "pate", y constituyendo la linea de salida habrd una platina de hie-
r7o o chapa de hierro, a nivel del terreno, de la misma longitud de 1 metro y de
una anchura de 4 centimetros, en cuyo punto medio ird practicado un taladro para
la introduccion de un clavo al bacerse la medicion de los lanzamientos.
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5.4.- En la pared posterior del “pate” y en su mitad, ird marcada una linea
de fe, desde la cual, y pasando por los vértices anteriores del pate, se pintardn sobre
el terveno exterior dos rectas que delimitardn un sector de 90°.

5.5.- El terreno exterior del “pate” estard perfectamente horizontal.

REGLA 6. Del lanzamiento

6.1.- El lanzamiento de la
barra serd a pecho y colocando
ambos pies en el interior del
pate en el que se penetrard
lentamente, no iniciando el
lanzamiento hasta que el lan-
zador esté claramente en el
interior ~ marcando  un
momento de detencion en la
ejecucion del mismo, para evi-
tar cualquier forma de impul-
so que no sea la derivada del
propio lanzamiento cldsico.

6.2.- Serd tiro nulo:

1. Cuando la barra da una o mds vueltas sobre su eje transversal durante la
trayectoria que describe.

2. Si la barra toca el suelo después de iniciado el lanzamiento, cuya iniciacion
la constituya al balanceo previo que se la imprime al llevarla bacia la parte poste-
rior de la espalda o detrds del hombro, o entre ambas piernas.

3. Si el lanzador toca el terveno exterior del pate con cualquier parte de su
cuerpo o ropas antes de que la barra baya tocado tierra en su caida.

4. Si la barra cae paralelamente en toda su longitud al terveno, el tiro serd
vdlido, pero no lo serd si la cabeza toca el terreno antes de que lo efectiie la punta.
Para comprobacion de lo primero, la huella dejada en el terreno por la barra, ha de
ser igual o menor que la longitud de la misma.

5. Serd también tiro nulo todo el que caiga fuera del sector de 90° determi-
nado en el terreno exterior del pate.

6. Una vez efectuado el lanzamiento y desprendida la barra de sus manos,
podri el lanzador mover los pies en el interior del pate, para restablecer el equilibrio,
siendo nulo también si toca terreno en el interior del pate con una parte cualquiera del
cuerpo que no sean los pies o tobillos. El lanzador deberd esperar aplomado sobre los pies
y erguido, antes de salir del emplazamiento, lo que bard por cualquiera de los lados del
pate a excepcion del anterior; so pena de ser anulado el lanzamiento.
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REGLA 7. Medicion de los lanzamientos

7.1- Todos los lanzamientos se medirdn desde la parte mds inmediata de la
buella dejada en el suelo por la barra, sea cualquiera la parte de la misma, al ori-
ficio de la parte anterior del pate. Queda, pues, indicado que un tiro vdlido puede
medirse desde la parte de la buella que haya dejado la cabeza de la barva en su caida.

REGLA 8. Récords

8.1- La FEC.A™ incluird esta prueba en el programa de sus campeonatos,
estableciéndose el récord regional con la mejor marca lograda por atletas afiliados en
la Federacion, siempre que en el intento o mejora se hayan llenado las condiciones de

peso, emplazamiento, etc., en este Reglamento senialado y las que en general prescri-
be el de la C.E.A.
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Los Bolos

57



JUEGOS Y DEPORTES TRADICIONALES EN LA PROVINCIA DE BURGOS

LOS BOLOS

Bolos: juego que consiste en poner derechos sobre el suelo cier-
to nimero de bolos y derribar cada jugador los que pueda, arrojindo-
les sucesivamente las bolas que correspondan por jugada. Diccionario de
la Real Academia de la Lengua. 21 Edicion. Madrid, 1992.

Bolo: trozo de palo labrado en forma cénica o cilindrica y con
una base plana para que se tenga derecho en el suelo. Diccionario
Ideologico de la Lengua Espanola. ]. Casares. Gustavo Gili. Barcelona, 1942.

Bolos: juego que consiste en derribar los bolos en la bolera. La
bolera burgalesa es famosa y estd extendida por Hispanoamérica. E/
Dialecto Burgalés. José Maria Codén, Imprenta Aldecoa. Burgos, 1991.

La provincia de Burgos tiene una
gran variedad de modalidades de juegos
populares, pero es en los Bolos donde esa
variedad adquiere una mayor importancia,
ya que de las 8 modalidades de las que
vamos a hablar, dos de ellas son genuina-
mente burgalesas: BOLO TRES TABLO-
NES y BOLO BURGALES.

Cada una de estas dos modalidades ha
dado origen a otras muchas, pero de ello nos
ocuparemos en proximos capitulos, cuando
hablemos de cada una de ellas mas amplia-
mente.

En esta introduccién a los bolos vamos a hacer referencia a sus orige-
nes, a las curiosidades que envuelven a este juego, y a familiarizarnos con sus
particularidades.

Los bolos son un juego sencillo, de un marcado caricter localista,
cuya simplicidad en la ejecucién explica que desde hace muchos anos, dife-
rentes pueblos lo practicaran, aunque su origen sigue siendo un misterio,
cargado en muchos casos de leyendas.

Actualmente, el origen de este juego parece definitivamente atribuido
a Egipto, aunque las primeras referencias escritas datan de la civilizacién
griega. A este respecto, no podemos por menos de advertir de la dificultad
que entrana atribuir a ciertos autores helenos cldsicos la paternidad de refe-
rencias a los bolos, ya que en el caso de Homero, por citar simplemente un
ejemplo, las referencias que se hacen a la aparicién de los bolos no parten de
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su obra propiamente dicha (La Iliada y La Odisea principalmente), sino de las
levendas odiseicas, que aparecen en estudios posteriores y que, curiosamen-
te, estin intimamente relacionadas con tradiciones asidticas, lo que pudiera
llevarnos a pensar, que ademds del origen egipcio de los bolos, en Asia tam-
bién pudiera haberse practicado con anterioridad este juego. Lo que parece
indudable es que los bolos constituyen un juego universal, que ha estado pre-
sente en todas las civilizaciones y que, dada su relacién con la capacidad ladi-
ca del hombre, ha hecho posible que en la actualidad todos los paises practi-
quen alguna modalidad de bolos de manera mas o menos continua.

Las referencias mds antiguas que nos encontramos acerca de los bolos
aparecen datadas unos 3.000 afios antes de Cristo, fecha aproximada en la
que se construy6 un juego muy similar al de los bolos, que constaba de 9 pie-
zas de piedra, con una concavidad que les daba la apariencia de un vaso, y
cuatro objetos esféricos (bolas), de dos colores diferentes. Algunos autores
sostienen que este es el antecedente de los bolos, con los nueve objetos dis-
puestos en filas de 3, y las bolas, con colores diferentes para distinguir a los
diferentes jugadores, para derribar los "bolos".

Esta teoria, vilida como cualquier otra, sin embargo se antoja incom-
pleta o inexacta por varias razones, de entre las cuales destacamos principal-
mente estas dos: El nimero de bolos, que actualmente esté establecido, casi
con cardcter universal en nueve, fue una de las causas del caos que caracte-
riz6 a este juego, ya que antiguamente el nimero de bolos variaba conside-
rablemente de una zona a otra, lo que provocaba disputas y frecuentes alter-
cados. Tuvo que ser Lutero quien interviniera, en el siglo XvI, para poner
orden en esta cuestion, fijando el niimero de bolos en NUEVE, e introdu-
ciendo los tablones donde apoyar los bolos como un elemento mis del
juego. La otra razén para cuestionar esta tesis egipcia viene avalada por la
similitud de los objetos encontrados con el juego de la rana, que ya se prac-
ticaba en el Antiguo Egipto y que ya hemos comentado en el capitulo dedi-
cado a este juego. Los objetos a que hacemos referencia, los nueve “vasos” y
las cuatro bolas, se asemejan mas a los elementos de juego de La Rana que a
un juego de bolos, aunque sélo sea por su tamafio.

Lo que parece indudable es que los bolos, especialmente en el drea
mediterranea, fueron difundidos por griegos y romanos. Si aceptamos el ori-
gen egipcio de los bolos, tuvieron que ser los griegos quienes lo introduje-
ran en Europa, por los constantes contactos que los egipcios mantuvieron
con Grecia y posteriormente con Roma.

Es precisamente en el mundo helénico donde aparecen las primeras
referencias escritas a los bolos. A finales del siglo I antes de Cristo, se nos
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habla de un juego practicado por los pretendientes de Penélope. Estos colo-
caban tantos bolos como pretendientes eran (ciento ocho), distribuidos en
dos hileras paralelas. Entre las dos filas colocaban otro bolo de piedra, que
representaba la figura de Penélope. El objeto del juego consistia en derribar
el bolo central sin tocar ninguno de los demds bolos.

Tras los griegos, fueron los romanos quienes fueron acercindonos los
bolos a nuestros dias, y sus escritos comienzan a ser mas numerosos. Aparece
el primer “nombre” conocido de los bolos: Trunculorum ludus, o juego de
los tronquitos, y aparece el primer jugador conocido de bolos de la Historia,
segtin Suetonio en Vida de los doce Césares, el emperador Augusto.

Una vez situados los origenes de los bolos en Europa, vamos a hacer
un breve recorrido por la Europa de la Edad Media hasta nuestros dias, para
tratar de situar a los bolos actuales en su contexto histérico.

Donde irrumpen con mds fuerza los bolos es en el centro de nuestro
continente, donde se practicaban inicialmente en las iglesias o sus alrede-
dores, como un juego de caricter religioso, de afirmacién de la fe y de la
creencia. En estos momentos, siglo XIII, es cuando se empiezan a adaptar
terrenos para la prictica exclusiva de los bolos, comenzando a jugarlos las
clases mis adineradas.

Acercindonos mas a Espafia, en Francia los bolos, llamados guilles o
billes, comienzan a ser un juego de préctica cotidiana, con apuestas de por
medio, lo que lleva al Rey a prohibirlos en el siglo X1V, por ser causa del
abandono del trabajo y del entrenamiento con las armas, y por provocar
desoérdenes piblicos.

Paralelamente, en Inglaterra, el 1 de junio de 1363, el rey Eduardo IIT
promulga un edicto dirigido a los sheriffs de Londres, por el que “/es enco-
mendamos proclamar sobre las plazas piblicas de las ciudades que todos los hombres
de cuerpo sano deberdn, cada dia de fiestas, hacer uso de arcos, de flechas o de vena-
blos y aprender o ejercitarse en el tiro. Probibimos en nuestro nombre tivar piedras,
jugar a los bolos, a la vilorta, al balompié u otros juegos tan estiipidos como esos que
no tienen utilidad alguna, o participar en esos juegos, bajo penas de prision”.'
Paradéjicamente, este mismo rey se harfa construir una pista de bolos en su
residencia para entretenerse y entretener a sus invitados pertenecientes a la
alta nobleza sajona.

Acerciandonos nuevamente a nuestra peninsula, hay que resefiar el
continuo trajin de peregrinos que llegaban a Espaiia a través del Camino de
Santiago, lo que hizo que nos llegaran los bolos a la Peninsula aproximada-
mente en los siglos X111 o X1V, inicidndose desde entonces la época de esplen-
dor de estos juegos, que se mantuvo hasta principios del siglo XX.
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Al hablar de los bolos en Espafia a partir del siglo XIv conviene dife-
renciar las dos Espaias existentes entonces: la Espafia cristiana y la musul-
mana.

Resulta evidente que la penetracién de los bolos en nuestra Peninsula
se hace por el norte, zona no conquistada por el Islam o ya reconquistada por
los cristianos. Es Navarra la primera regién de Espafia que adopta los bolos
como algo propio, en primer lugar por el paso constante de peregrinos, y tam-
bién por la implantaci6n de las dinastias francesas en su reino. Es precisamen-
te en Navarra donde aparece el primer dato escrito sobre los bolos. En el
Archivo de Comptos navarro existe un documento firmado en siglo Xv1 por el
Rey Carlos de Navarra, en el que ordena a su tesorero que pague a un artesa-
no de Tudela por la fabricacién de juegos de bolos (o birlos) y ajedrez.

Otro dato que avala la tesis de la introduccién de los bolos en
Espafia a través de los Pirineos viene dado por el nombre que reciben
actualmente los bolos en el Pirineo Aragonés: billas. En Lérida reciben el
nombre de bitlles, muy similar.

A partir de este momento, la documentacién acerca de los bolos es
numerosa, encontrandonos con prohibiciones de caricter local (Salamanca,
1538), tratados de medicina que recomiendan la prictica de los bolos, y
sobre todo y mds importante, los autores espafioles, comienzan a introducir
en sus obras referencias a los bolos. Entre los autores que hacen un "guifio”
a nuestros bolos podemos destacar a Lope de Vega (que lleg6 a escribir acer-
ca de la conveniencia de afiadir un décimo bolo al juego, dando a este déci-
mo bolo un valor mayor), Quevedo®, Cervantes, llegando en nuestros dias a
Camilo José Cela o Miguel
Delibes. A este respecto, no
puedo dejar pasar la ocasion de
comentar una curiosidad acerca
de los bolos, que se detecta
leyendo libros tan dispares
como son Bolos y Cultura, de
Julio Braun, y EI Fantasma de
Canterville, de Oscar Wilde. En
la obra de Julio Braun se detalla
una referencia a los bolos extra-
ida de una pieza teatral de
Lucas Fernindez, escrita a fina-
les del siglo xv;, en la que se
puede leer:
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“Haré de tus buesos bivlos”
deshosart be pieza a pieza
Y bola de tu cabeza”.

Pues bien, en la obra de Oscar Wilde, escrita a finales del siglo XX,
su protagonista, el fantasma
de Sir Simon de Canterville,
recuerda “..el furor que causo
una tarde encantadora de junio
solo con jugar a los bolos con sus
propios buesos sobre el campo de
hierba de law-tennis™.

Como se puede ver,
hasta hace muy pocos afnos
los bolos eran unos grandes
protagonistas en la literatura,
mérito mucho mas grande si
tenemos en cuenta que no
existian los medios de comu-
nicacién y de difusion actua-
les, que imponen gustos o
modas en breve espacio de
tiempo.

Pero volviendo a sus
origenes en Espafia, la gran
variedad de modalidades
existentes en nuestra penin-
sula, algunas de ellas tan
diferentes entre si, nos lleva
a pensar que su introduccion
en nuestro pais tuvo que tener otros caminos ademds de la ruta de los
Pirineos.

Comparando los bolos espafioles con los mediterrineos y los del cen-
tro y norte de Europa, llegamos a establecer dos tipos diferentes: los bolos
sobre tierra (mediterraneos) y los bolos sobre tablones (centro y norte de
Europa).

También podria establecerse, dentro de los bolos sobre tablones, una
subdivision, los bolos a derribar y los de pasabolo.

Este es un aspecto muy importante a la hora de determinar el origen
de los bolos en la provincia de Burgos.
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Los BoL0os EN BURGOS

Tal y como se decia al principio, en la provincia de Burgos existen dos
modalidades de bolos genuinamente burgalesas: BOLO TRES TABLO-
NES y BOLO BURGALES.

Si anteriormente hemos visto las causas y las vias de introduccién de
los bolos en Espaiia a través de los Pirineos, en el caso
de las modalidades burgalesas, tan diferentes del resto
de los bolos que se juegan en Espafia, el camino
recorrido por los bolos hasta llegar a nuestra pro-

vincia viene determinado por la principal activi-

dad econémica de nuestra provincia en la
. Edad Media.
AN ( 5 g De todos es conocida la prover-
: : bial fama de las lanas de nuestra comar-
ca, que tenfan en Burgos uno de los
mercados mds importantes de la FEuropa
Continental.

El comercio con Flandes era préspero y
continuo, lo que hacia que nuestra ciudad de
Burgos y su drea de influencia fuera un cons-
tante ir y venir de gentes mercantiles de toda
Europa. Si a esto afiadimos que con el fin de

potenciar la industria textil espafiola, se ofrecie-

ron ventajas a los expertos que se asentaran en

Espaifia, la presencia flamenca queda atin mas documenta-
da y explicada.

Ya se ha comentado antes que Lutero (1483-1546) regul6 el
uso de los nueve bolos y los tablones, en un afin de aunar los maltiples y
diferentes criterios de juego existentes en aquellas fechas, lo que hace pen-
sar que, ya con anterioridad a Lutero, los tablones estaban presentes en el
juego de bolos que se practicaba en Europa.

Son precisamente estas caracteristicas las que distinguen al burgalés
BOLO TRES TABLONES: 9 bolos y 3 tablones. Posteriormente se afiadi-
ria un décimo bolo, el mico, ya como una aportacién local.

Existe en Espafia otra modalidad muy similar, los Bolos de Cuenca,
con 9 bolos y 3 tablones, pero tiene una explicacién histérica. Cuando se
produjo la inmigracién de artesanos textiles procedentes del centro de
Europa, una importante colonia se asent6 en Cuenca, lo que explica la simi-
litud entre ambas modalidades de bolos.
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El bolo Tres Tablones dio origen a otras modalidades, siendo una de
la mas importantes el PASABOLO TABLON, ademas de la gran mayoria de
modalidades que se juegan actualmente en el Pais Vasco, especialmente en
Alava.

El Bolo Burgalés, aparentemente, ha tenido sus origenes en los bolos
centroeuropeos, pero su evolucion ha sido una de las mas completas, siendo
en la actualidad una de las modalidades mads bellas y espectaculares de todo
el mundo.

LOS BOLOS EN LA ACTUALIDAD

Una vez establecida una brevisima aproximacién al origen de los bolos
en nuestra provincia, y dejando para préximos capitulos las particularidades
y reglamentacién de cada una de las diferentes
modalidades y sus variantes, vamos a hacer un
breve resumen de la situacién actual.

Existen actualmente al menos ocho tipos
de bolos que se juegan con regularidad: BOLOS
DE BELORADO, con sus variantes en locali-
dades limitrofes, BOLO RIBERENO, BOLO
TRES TABLONES, BOLOS DE LA ZONA
DEL PISUERGA, PASABOLO TABLON,
BOLO BURGALES, BOLOS DE VILLA-
NUEVA DE GUMIEL y BOLILLOS.

Salvando las peculiaridades de cada espe-
cialidad, todas ellas tienen algo en comnn.

Por el nimero de bolos: todas tienen 9 bolos, excepto el pasabolo
tablén y los bolos de Villanueva de Gumiel.

Por la forma de las bolas: todas son
redondas, excepto en los bolillos.

Por la jugada de birle: todos los juegos lo
tienen excepto los bolillos y el pasabolo tablon.

Por la presencia del décimo bolo: apare-
ce en todos, excepto en bolillos y pasabolo
tablén. (Este décimo bolo recibe variados nom-
bres: mico, mingo, miche, birlo, fraile, cincén,
etc., y siempre tiene un valor superior al resto
de bolos).

Otro aspecto a tener en cuenta es el tipo
de practicantes de cada modalidad. Si bien el
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juego de bolos en nuestra provincia es tipicamente masculino, las mujeres lo
practican con asiduidad en la zona sur de la provincia, especialmente en la
Ribera del Duero, en Belorado y alrededores, y en la zona del Pisuerga.

Actualmente, la situacién de los bolos en nuestra provincia empieza a
ser preocupante, ya que la media de edad de los jugadores de las especiali-
dades originariamente burgalesas es bastante elevada, sin que por parte de la
juventud se vea interés por conocer algo tan tipicamente nuestro.

Esperemos que el tir6n que estin teniendo el resto de los deportes
autéctonos (Tuta, Rana, Calva, Bolo Riberefio y Billar Romano) entre la
juventud constituya un ejemplo para estas modalidades, y que pronto pue-
dan contar entre sus practicantes a los mas jévenes de nuestra sociedad.

Y ya sin mds demora, vamos a conocer cada una de las modalidades de
bolos de nuestra provincia, rogando paciencia a nuestros lectores si en algtn
momento no entienden los enrevesados reglamentos de nuestros juegos”. El
mejor remedio para entender estos juegos es acercarse a cualquiera de las
numerosas boleras que siembran nuestra provincia y observar las evolucio-
nes de los expertos jugadores. Y una vez vencida la timidez, hacer nuestros
pinitos y practicar nosotros mismos estos bellisimos juegos que, a no dudar,
nos haran sentir mas burgaleses.
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Bolo Tres
Tablones
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BoLO TRES TABLONES

La modalidad del bolo tres tablones nace en la comarca de Las
Merindades, importado desde Flandes por los comerciantes de lana que
acabaron asentindose en nuestra provincia, llegando hasta Cuenca alld por
el siglo xv1, donde también dejaron una modalidad de bolos muy similar a
ésta.

Actualmente, esta modalidad de bolos es la mas extendida y practica-
da, no s6lo en nuestra provincia, sino que las comunidades de burgaleses que
se desplazaron hacia las zonas industriales han exportado este juego a las
provincias limitrofes, especialmente Alava y Vizcaya.

Dentro de nuestra provincia, ademds de en la capital, se juega al bolo
tres tablones desde Espinosa de los Monteros hasta Miranda de Ebro, pasan-
do por el norte de la Bureba, Oiia, Valle de Losa, Sobrén, etc.

He dejado de mentar, a propdsito, una bellisima ciudad que llegé a
albergar en el patio de armas® de su castillo varias boleras. Estoy hablando de
Frias, villa castellana como pocas. En este pueblo burgalés se jugaba a los
bolos siguiendo la tradicién y como mandan los cdnones: jugindose unos
buenos cuartillos” de vino, la mitad para el tabernero en dinero, y la otra
mitad en liquido para los jugadores y espectadores. Actualmente la tinica
bolera que queda en este bello entorno apenas se usa, tan solo en alguna fies-
ta sefialada, y siempre por gentes mayores que contemplan cémo el tiempo
va haciendo caer en el olvido una de las més bonitas tradiciones de su pueblo.
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En el otro lado de la balanza se encuentran Medina de Pomar y
Miranda de Ebro. Recientemente la bolera El Pinar, de Medina de Pomar,
ha visto remozadas y ampliadas sus instalaciones, dada la gran aficién exis-
tente en esa localidad, en la que se celebran importantes campeonatos
durante todo el ano.

De Miranda de Ebro, con sus cinco boleras en funcionamiento, algu-
na de ellas bajo cubierto, se puede decir que es la capital del bolo tres tablo-
nes. En sus boleras se juega a diario, y regularmente se celebran compet-
ciones interprovinciales, especialmente contra otras boleras de Alava y
Guipuzcoa, dada su proximidad, e incluso campeonatos nacionales de la
madxima categoria.

El ejemplo de estas dos localidades demuestra que, con una buena
gestion y una labor de promocién entre los mds jévenes, las tradiciones bur-
galesas siempre estardn vigentes. Existen otras curiosidades o anécdotas
acerca de las boleras de nuestra provincia, pero quizi la mas esperpéntica sea
la construccion, hace ya bastantes afios, de una bolera de Bolo Tres Tablones
en la localidad serrana de Navas del Pinar. Al dia de hoy todavia no se ha
jugado ninguna partida oficial ni celebrado ninguna competicién federada
en esta bolera, que estd actualmente abandonada y totalmente destruida.

Seguramente, a alguien se le olvidé explicarles el reglamento de este
juego. Por si les sirve de algo, aunque sea tarde, nosotros se lo transcribimos
a continuacion.

REGIAMENTO DEL JUEGO BOLO TRES TABLONES

REGLA 1. Terveno de juego

1.1.- El campo de juego, lamado bolera, estd formado por un terreno com-
pletamente llano y horizontal; respecto a su constitucion debe ser de tal naturaleza
que se evite en lo posible la formacion de barro causado por el agua. Por tal motivo,
se recomienda que la capa superficial sea de mezcla arenosa bien compactada. Su
forma serd rectangular, con unas dimensiones aproximadas de 26 metros de largo y
6 metros de ancho. Centrado a lo largo y ancho de este rectingulo se encuentra el
tablon o curena central. A un lado y a otro de éste existen otros dos tablones latera-
les, cuyos ejes estan separados 1,10 metros. Las dimensiones de estos tablones deben
ser de 3,80 metros de largo como minimo; 0,35 metros de ancho, con un espesor
variable que puede oscilar alrededor de los 20 centimetros. No obstante, y dado que
la jugada de tiro se bard siempre sobre el tablon central, los laterales podrdn tener
una longitud minima de 3 metros, es decir; la distancia que existe del iiltimo bolo al
extremo del tablon.
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1.2.- Estos tablones o cureiias deben quedar enterrados e inmovilizados en el

terreno, sobresaliendo por encima
de éste de 3 a 4 centimetros, con la
superficie vista plana y horizontal,
con el fin de que la bola se deslice con
facilidad sobre ella; para favorecer
este deslizamiento deben regarse con
agua los tablones, motivo éste por el
cual es aconsejable que la zona de
campo de juego definida por las
lineas A-B y C-D sea de hormigon,
con el fin de evitar la formacion de
barros en la zona regada.

Fenas de Birke

27 m -

1.3.- En la parte central de cada
tablon ban de practicarse tres senales o
muescas’™ circulares separadas entre si
1,10 metros, de tal manera que la distan-
cia que existe del extremo del tablin mds
proximo al primer bolo sea de 0,80
metros. Estas seiiales son los cases donde
ban de plantarse los bolos; los cuatro cases
extremos formardn por tanto un cuadrado
de 2,20 metros de lado.
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1.4.- Independientemente de la longitud de cada tablon, sujetdndose siempre
a los estipulado en la regla 1.1., cada uno de ellos llevard una chapa o fleje a la dis-
tancia de 0,80 metros de los cases extremos, que servirdn, como se dice mds adelan-
te, para determinar las bolas morras®® o nulas. Como sobre los tablones laterales silo
se hace la jugada de birle, éstos solo levarin el
fleje en uno de sus extremos.

1.5.- Los cases donde han de plantarse los
bolos estardn constituidos por una chapa metdli-
ca, en cuyo centro levard la pequeiia muesca
circular donde se ha de colocar el bolo. Esta
chapa ird encajada en un pequeiio rebaje que se
hard en el tablin, e ird sujeta a él por medio de
cuatro tirafondos.

1.6.- En la prolongacion del eje del
tablon central, en uno de los sentidos y a una
distancia del primer bolo de 10,50 metros se
encuentra el cas de tiro. En el sentido opuesto y
asimismo en la prolongacion de los ejes de los tres
tablones se encuentran los tres cases de birle, dis-
tantes también del bolo mads proximo la distancia de 10,50 metros. Estos cases se pre-
paran en general de madera; un tronco no grueso que se empotra e inmoviliza en el
terreno sin sobresalir de él.

1.7.- El cas de tiro lleva una muesca o escotadura en el centro con amplitud
suficiente para que el jugador coloque el pie. El jugador al tirar la bola ineludible-
mente tendrd que colocar el pie dentro de esta escotadura.

1.8.- Respecto a los cases de birle, se le permitird al jugador cierta libertad
para que tire sobre los bolos segiin un dngulo mds o menos cerrado, sin que este des-
plazamiento pueda ser superior a 55 centimetros.

1.9.- El rectangulo que constituye la bolera estard limitado por una banda o
cerca de tablas sujetas al terveno, que eviten que las bolas salgan fuera del recinto de
Juego.

Esta cerca deberd situarse a una distancia aproximada de 1 metro de los
cases de tiro y birle, con el fin de que el jugador pueda maniobrar la bola con toda
facilidad al tivarla, y a 3 metros aproximadamente de la linea de tiro, en las ban-
das laterales.

REGLA 2. Elementos de juego
2.1. Los elementos de juego, aparte de los ya descritos, son: BOLOS y
BOLAS.
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REGLA 3. Bolos

3.1. Son wunos trozos
de madera tormeada de
forma  troncoconica cuyas
caracteristicas pueden obser-
varse en el grifico que se
acompana. Se proponen de
madera corriente: troncos
Jjovenes, ramas, etc.., que
tengan la mayor dureza y
resistencia  posible, siendo
recomendables los de abedul,
avellano, roble, etc.

3.2. En la base del
bolo ird encajada una anilla de hierro que protegerd a éste y facilitard la puesta en
pie del mismo.

3.3.- Para jugar se necesitan nueve bolos propiamente dichos y uno mids
pequeiio llamado “mico”. Los nueve bolos se plantardn en posicion vertical sobre los
nueve cases de los tres tablones, formado tres calles que se denominardin, vistas desde
el cas de tiro: calle del medio, calle de la derecha o del pulgar y calle de la izquierda
o de la mano.

El mico tiene una forma distinta a la de los bolos, es mds grueso y de menor
altura; su forma y dimensiones pueden observarse en la figura corvespondiente.

FEE

REGLA 4. Bolas

4.1.- Son de forma esférica, de madera de nogal de
preferencia, y a poder ser de la raiz del mismo; de no exis-

tir esta calidad se recomienda olmo, haya, chopo, aunque

estas tiltimas son un poco fragiles. Las de encina y roble

resultan duras 'y resistentes, pero para muchos jugado-

- res son muy pesadas. Respecto al peso y volumen son

= = =" variables, oscilando el primero entre 2,5 y 4 kilos; en

ety general el jugador debe dominar la bola, lo que no se
consigue si es muy pesada o demasiado ligera.

4.2.- En la bola se practica la agarradera, o sea, una hendidura profunda y
amplia para que quepan bien cuatro de los dedos de la mano, y enfrente, separado
unos 4 6 5 centimetros, un agujero circular amplio y profundo para que quepa bol-
gadamente el dedo pulgar. Ambas cavidades se bardn con inclinacion, siendo conver-
gentes en la parte interior; con el fin de que se pueda sujetar mejor la bola. Como la
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parte de la agarradera existente entre ambos buecos o cavidades queda con menor
resistencia, es conveniente colocar una chapa de hiervo de 3 a 4 centimetros de anchu-
ra y lo suficientemente larga para que proteja la zona de la agarvadera descrita.

REGLA 5. Practica y desarrollo del juego

5.1.- El arte y habilidad del juego consiste en que la bola después de haber
dado al mayor niimero de bolos posible, tire a su vez el mico. Para ello es esencial
pegar a los bolos, con preferencia al primero, en el lugar preciso y trabajar la bola,
ddndole el efecto necesario para que se desvie en direccion al mico. Tirando a bolos,
si se consigue dar tres se considera buena jugada; si se tivan cuatro el éxito es mayor,
maicho mds si son cinco, y no digamos si son seis. Estas dos iltimas jugadas solo se
consiguen cuando al bien jugar y tirar la bola se une el factor suerte.

5.2.- El juego de bolos consta de dos fases: “Tirar”y “Birlar”.

5.3.- “Tirar” es lanzar las bolas desde el “cas de tiro” de tal manera que éstas
lleguen por el aire directamente al tablon, dando dentro de los limites que se indi-
can mds adelante (Regla 7.3.) y cuyo objeto es derribar bolos y a ser posible el mico,
bien sea directamente con la bola o bien lanzando los bolos en la diveccion del mismo,
dervibandolo. La jugada de “tiro” se hard siempre sobre el tablon centval o bien
directamente a "calva”.

5.4.- “Birlar” es volver a lanzar las mismas bolas que se ban utilizado en la
Jjugada de tiro, siempre que haya sido vdlida ésta, con objeto de derribar el mayor niime-
7o de bolos posible. Esta jugada de birle se bard sobre el tablon que le corvesponda, segiin
la zona del campo de juego en que se haya quedado la bola, y que se indica en el grifi-
co adjunto. Respecto a la validez de la jugada regird lo indicado en la regla 7.3.

5.5.- La bola que baya sido “morva”, nula o queda al tirar;, no birlard. Las
dos fases de tirar 'y birlar constituyen una tirada y el conjunto de dos tiradas por cada
equipo participante constitiye un juego.

5.6.- En la jugada de tiro, como se dice anteriormente, y para facilitar que
la bola se desvie en direccion al mico, ésta tiene que ser trabajada, es decir, darle un
efecto de rotacion al soltarla de la mano de tal manera que al dar sobre Jos bolos y el
tablon se desvie en la direccion deseada. Para ello es preciso que si el mico estd a la
izquierda del jugador; o a la mano, al bolo se le dé por la izquierda, vy si estd a la
derecha del jugador; al bolo se le dé por la derecha.

Si el mico se quiere dervibar con los bolos, las pegadas sobre éstos con la bola
deben ser a la inversa.

5.7.- Existe asimismo la jugada denominada de CALVA, que consiste en
hacer la jugada de tiro directamente sobre el mico en vez de hacerlo sobre los bolos.
Si la bola derriba el mico y es vdlida la jugada, esta tendrd el valor de cuatro. La
jugada de birle se bard igual que en los casos anteriores.
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5.8.- La colocacion del mico en el estilo “concurso” serd fija y queda definida
por el grifico que se adjunta.

En estilo “juego libre” la colocacion queda a eleccion del equipo que en suerte
le baya tocado plantarle, sujetdndose a lo indicado en la Regla 7.7.

mice 2 mano cases

REGLA 6. Estilo de juego y competiciones

6.1.- Como ya se ha aludido anteriormente, existen dos estilos de juego:
“Tuego libre” y “Fuego de concurso”.

6.2.- El juego libre se desarrolla de la siguiente manera:

a) Participardn dos equipos, de uno a cuatro jugadores.

b) Si los equipos son de un jugador; cada uno de ellos jugard con dos bolas. Si
los equipos son de dos, tres o cuatro jugadores, cada uno de ellos jugard con una bola.

¢) Como ya hemos aludido anteriormente, la jugada de tiro podrd bacerse a
la calle del medio o bien directamente a “Calva’.

d) Se inicia el juego tirando una moneda al aire, tocandole plantar el mico al
equipo acertante; éste le colocard en el lugar deseado, siempre dentro de las limita-
ciones indicadas en la regla 7.7, comenzando el juego el equipo contrario y tirando
cada jugador con las bolas que estipula el apartado b) de esta regla. Ejecutada por
este equipo la primera tirada, se cuentan los bolos caidos, incluido el valor de los
micos si los bubiera derribado, anotindose éstos. A continuacion jugard el segundo
equipo, completdndose con ello la primera tirada de ambos participantes. Para ter-
minar un juego se realiza la segunda tirada por uno y otro equipo, sumdndose los
bolos s los micos, y ganando el juego el equipo que mds bolos totalice. En caso de
empate se seguirdn haciendo nuevas tiradas, por el mismo orden que se venia
haciendo, basta lograr el desempate.

Terminado el primer juego se inicia el segundo, plantando en este caso el mico
el equipo que ba perdido. Las partidas por regla general se conciertan a dos juegos
ganados, aunque también puede ser a un nimero distinto de juegos si asi se acuer-
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da con anterioridad. En caso de empate
a juegos ganados, le tocard plantar el
mico al equipo que ha perdido el iiltimo
Juego.

e) El juego libre podrd ser tam-
bién sin mico, es decir, a bolos caidos. Esto
lo decidird al comienzo de cada juego el
equipo que le corresponda elegir el siste-
ma de juego. Las normas, las ya fijadas
en los apartados anteriores.

6.3.- El juego de concurso se rea-
lizard de la siguiente forma:

a) Como ya se indica en la Regla
5.8 la colocacion del mico serd fija para
todos los jugadores partictpantes.

b) La jugada de tiro se bard siempre sobre la calle del medio.

¢) Los equipos, al igual que en el juego libre, pueden ser de uno, dos, tres o
cuatro jugadores.

d) Si el equipo es de uno o dos jugadores, cada jugador; en una
tirada, lo hard con dos bolas; si es de tres o cuatro jugadores, cada uno
de ellos tirard con una bola.

e) Cada equipo jugard cuatro tiradas, las dos primeras con el
mico a la mano y las dos tiltimas con el mico al pulgar. Se valorard el
concurso por el total de bolos derribados por cada equipo en las cuatro
tiradas, mis el valor de los micos que hayan conseguido.

6.4.- Las competiciones pueden desarrollarse a juego libre, segiin
lo estipulado en la Regla 6.2, o a estilo concurso, segiin lo estipulado en
la Regla 6.3, baciendo constar que en este caso cada jugador o equipo,
previo sorteo, ird alternando en cada tirada de las que consta el concur-
50, con el siguiente que en turno le corvesponda tirar.

Si la competicion es de Campeonato, se continuardan las sucesivas
fases del mismo entre los equipos clasificados, entendiéndose que esta cla-
stficacion no tendrd lugar por mayor niimero de bolos derribados en
cada fase del concurso, sino por la suma total con los de las fases ante-
riores; resolviéndose el Campeonato en la fase final, entre los dos equi-
pos que mayor nimero de bolos hayan derribado a lo largo de la com-
peticion, y campein el que mds bolos totalice en la misma.

6.5.- Las competiciones oficiales podrin ser de las siguientes
clases:

Fase de preparacin

Tase de lanzamiento
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a) Campeonato individual: Se desarvollard a estilo concurso.

b) Campeonato por parejas: Se desarrollard asimismo a estilo concurso.

¢) Campeonato de copa: Serd para equipos de cuatro jugadores y se desarrolla-
7 a juego libre, al nimero de juegos ganados que previamente se estipule. Los equi-
pos se enfrentardn entre si mediante sorteo, quedando clasificado para la fase siguien-
te el que antes gane los juegos estipulados, y campedn el equipo vencedor en la final.

d) Campeonato de Liga: Serd también para equipos de cuatro jugadores y se
desarvollard asimismo a juego libre, enfrentindose cada equipo con todos los demds,
bien sea a simple o doble vuelta. El niimero de juegos a disputar se fijard en las nor-
mas de la competicion, y cada juego ganado supondrd un punto para el equipo que le
corvesponda. Se proclamard campedn el equipo que mds puntos totalice a lo largo de la
competicion. En caso de empate a puntos o juegos ganados entre los primeros, se tendrd
en cuenta, para decidir el campedn, la puntuacion particular entre ellos, y de persistir
éste, se decidird el campedn a una sola partida de tres juegos en campo neutral.

6.6.- La fecha, lugar de celebracion y niimero de participantes en los
Campeonatos Provinciales serdn fijados en las Asambleas Provinciales® . Estas con-
diciones, en lo que afecta a los Campeonatos Nacionales, serdn tratadas y determi-
nadas en las Asambleas Nacionales.

En principio, el mimero de participantes que se considera adecuado para los
Campeonatos Provinciales y Nacionales es de 24 para los individuales 'y 16 parejas
para éstos.

6.7.- Las tiradas clasificatorias para los Campeonatos Provinciales tendrin
lugar; dentro de lo posible, en las mismas boleras para todos los participantes. No obs-
tante, y con el fin de evitar desplazamientos largos a los jugadores, se podrdn hacer
tiradas clasificatorias de cardcter local. en este caso el miimero de jugadores clasifica-
dos en cada bolera o boleras que forman grupo para hacer dichas tiradas clasificato-
rias serdn proporcionales al niimero de jugadores participantes en las mismas.

Estas tiradas clasificatorias constardn de dos tandas, segiin se especifica en la
Regla 6.3, es decir;, en total cada equipo hard ocho tiradas.

Si algiin equipo clasificado mo pudiese asistir a las tiradas finales del
Campeonato serd sustituido por el siguiente clasificado con mayo niimero de bolos.

6.8.- Los participantes en los Campeonatos Nacionales, y segiin el niimero
que corresponda a cada Federacion Provincial®', serdn los primeros clasificados en los
Campeonatos Provinciales.

REGLA 7. Reglas de juego

7.1.- Obligaciones del jugador.

a) Que la punta del pie correspondiente al brazo con el que se tira la bola se
coloque siempre bien centrada en el cas de tiro.
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b) El jugador ambidiestro podrd ejecutar la jugada de tiro con la mano que
considere mds ventajosa para poder derribar el mico. La jugada de birle podrd eje-
cutarla asimismo con la mano que desee.

¢) Las jugadas de birle se realizardn conforme se indica en la Regla 1.8 y en
la Regla 5.4.

d) En toda competicion habrd un juez tinico, designado por la Federacion
correspondiente o sus Delegados, cuyas decisiones serdn inapelables, no pudiendo efec-
tuarse reclamacion alguna en el desarvollo del juego.

e) Los jugadores no podrdn plantar los bolos para evitar los cologues en forma
ventajosa para bacer mds juego, pero si podrdn pedir al drbitro que sean plantados
correctamente, e incluso pedir la sustitucion de un bolo por otro, el cual estimard si
ha sido o no justa la peticion.

1) Como consecuencia del apartado anterior; en toda competicion oficial debe-
rdn ponerse dos personas encargadas de plantar los bolos, conforme a las instruccio-
nes que reciban del juez-drbitro.

7.2.- En las competiciones oficiales el uniforme de los jugadores serd: calzado
blanco o azul, camisa blanca y pantalin azul. Si la competicion es de cardcter pro-
vincial el jugador podrd llevar el distintivo del Club al que pertenece, y si es de
cardcter Nacional llevard el distintivo de la Federacion a que pertenece.

7.3.- De las bolas:

a) En jugada de tiro serdn bolas quedas” las siguientes:

1. Las que peguen sobre la chapa o fleje que llevard el tablon a la distancia
antes indicada de 80 centimetros del primer bolo o detrds de ella.

2. Las que sobrepasando el fleje peguen fuera del tablon. Esto no regird para
aquéllas que después de dar directamente sobre uno de los bolos, e inclusive hasta los
tres del tablon, no peguen en éste.

3. Las bolas que tiradas a “calva” peguen sobre la raya C-D o detrds de ella,
que se especifica en la Regla 7.7. El jugador; cuando haga esta tirada, deberd poner-
lo previamente en conocimiento del juez-drbitro.

4. Las bolas que siendo vdlidas, en cuanto afecta a los apartados anteriores,
no rebasen la linea del mico.

b) St alguna bola, como consecuencia del rebote sobre la banda o cerca tope del
birle que se especifica en la Regla 1.1., quedard situada entre el mico y los bolos, serd
retirada y colocada fuera del terreno de juego, en la banda tope de birle.

¢) La bola que por efecto del rebote a que se alude en el apartado b) llegue a
derribar el mico e incluso algtin bolo, éstos no serdn validos.

d) La bola que baya rebasado la raya del mico permanecerd en su sitio, y si
fuera desplazada de éste por otra bola vdlida al hacer la jugada de tiro, el birle lo
hard sobre el tablon que le corvesponda por la diltima posicion ocupada. Si por el con-
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trario la bola que origina el desplazamiento es movra o queda, la bola desplazada
ocupard su posicion primitiva, y la jugada de birle la bard al tablon que correspon-
da segiin la posicion inicial.

e) Una vez que todos los jugadores bayan realizado la jugada de tiro, las bolas
podyin desplazarse para no entorpecer la jugada de birle, situando cada una de ellas
en la zona del campo de birle, en que por su posicion corvesponda hacer éste.

f) La bola morra serd devuelta antes de tirar la siguiente bola.

g) Respecto a la validez de la jugada de birle, regirdn las mismas normas qite
se indican en los apartados a)1 y a)2 de esta misma Regla.

7.4.- Las bolas que se usen en las partidas de competiciones oficiales deberdn
estar en el terreno de juego antes de dar comienzo las tiradas del mismo, no permi-
tiéndose por el juez drbitro introducir bolas nuevas a lo largo de la competicion, salvo
casos extremos que quedardan bajo su decision. Estas bolas deberan estar en el terre-
no de juego hasta que se dé fin a la competicion en cuestion.

7.5.-De los bolos y la valoracion de las jugadas:

a) Cada bolo derribado valdrd una unidad, a excepcion de el “bolo del medio”,
que si es solo o con el mico valdrd dos.

b) La jugada con caida del mico valdrd: cuatro del mico, mds el valor de los
bolos derribados, teniendo en cuenta el apartado a) de esta regla.

¢) Si una vez soltada la bola por el jugador se cae algiin bolo por efecto del
aire a causa similar, se babrd de tener en cuenta lo siguiente:

1. Si el bolo caido es de una calle distinta a la que el jugador bace la tivada,
ésta serd vilida y no se volverd a ejecutar. Tampoco se repetivd la jugada de aquella
bola que por su pegada sea morra o nula.

2. Si el bolo caido es de la calle sobra la cual el jugador bace la tirada, no se
repetird en el caso de que siendo uno el bolo caido, y no tocando éste la bola, queden los
otros dos plantados. Si se repetird la jugada en el caso de que el bolo caido sea golpea-
do por la bola y éste desvie la trayectoria de la misma. Igualmente se repetird la juga-
da en cualquiera de los casos aunque el niimero de los bolos caidos sean dos o los tres de
la calle, siempre y al igual que el caso anterior; que la bola no haya sido morva o nula.

3. El bolo que como consecuencia de algiin rebote sobre las bolas o las bandas
que limitan el campo de juego tire algiin bolo o el mico, éstos serdn vdlidos, inclusi-
ve si el rebote viene de atrds.

No serdn vilidas en el caso de que el bolo baya salido del terreno de juego
limitado por las bandas laterales y las extremas de tiro y birle.

7.6. Si alguna bola lanzada desde el tiro, siendo vdlida, se rompiese en peda-
zos al pegar sobre el tablon, se repetird la jugada con otra bola. Si la rotura ocurriese
en la jugada de birle se considerard vdlida y se contaran los bolos derribados.

Si el que se rompe es el bolo por efecto del golpe de la bola, la jugada serd vilida.
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7.7.- Limites de colocacion del mico: Este se podrd colocar en la zona del
campo de juego limitada por la linea C-D, situada a 1,80 metros de los tiltimmos bolos
de los tres tablones y la linea definida por los tres cases de birle, con la siguiente sal-
vedad:

“La distancia que deberd existir entre el lugar donde se planta el mico y las
bandas laterales del juego no serd inferior a la longitud de un bolo”.

REGLA §. Categorias

8.1.- De las categorias de los jugadores. Estas serdn las siguientes:

- 1 categoria

- 2% categoria

- Juveniles

8.2.- Prescindimos, en principio, de la de veteranos * por estimar que en esta
modalidad de juego, una persona de mds de sesenta afios, la experiencia ha demos-
trado que, incluso mds, puede competir cuando se mantiene en forma con jugadores
de primera categoria.

8.3.- Respecto a la inscripcion de los jugadores en una u otra categoria, ésta
serd voluntaria, con la siguiente limitacion:

Al Campeon provincial de 2° categoria de un aio, el ajio siguiente obligato-
riamente se le extenderd ficha de 1° categoria.

8.4.- Jugadores juveniles: A estos jugadores no se les extenderd licencia dis-
tinta a la que por su edad les corvesponda, no obstante pueden participar en compe-
ticiones de las categorias 1° ¢ 2°. Para bacer uso de este derecho, al efectuar su ins-
cripeion optardn por una de ellas, que quedard registrada en su ficha federativa, y
no pudiendo participar en otras competiciones oficiales que aquella por la que ba
optado.

8.5.- La edad tope para extender licencia juvenil a un jugador es no haber
cumplido los dieciocho arios antes del 1° de enero del aiio en curso.
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EL PASABOLO TABLON

Esta modalidad® de bolos, tal y como ya se coment6 en el capitulo
dedicado de manera genérica a los bolos, procede de una simplificacién de
del Bolo Tres Tablones. Si observamos una partida de bolos de esta tltima
modalidad, veremos que en la mayoria de las ocasiones (excepto en el caso
de jugadores de maximo nivel), los bolos situados en los tablones de los late-
rales y el décimo bolo (mico o miche) son meros espectadores de la partida.
A nadie se le escapa que se puede ahorrar espacio en la bolera eliminando los
tablones “innecesarios”, dejando tan sélo el tabl6n central y el mico®. De ahi
a buscar otras variantes, como por ejemplo introducir la jugada de pasabolo,
que como ya hemos visto es una jugada del Bolo Burgalés, tan sélo hay un
paso. Creo que en esta modalidad de Pasabolo Tablén es donde se cumplen
todas las caracteristicas de la evolucién del juego de bolos en Espana: datos
claros del origen genérico de los bolos; referencias exactas a las adaptaciones
de las normas y del desarrollo del juego con un caricter marcadamente loca-
lista.

Justo es hacer ahora la aclaracién de que aunque el Pasabolo Tablén
es una modalidad muy extendida en nuestra provincia, sus origenes estin
documentados en la vecina Cantabria, concretamente en la localidad de
Ampuero.

Segin un manuscrito en posesion de la familia Lacunza®, artesanos
carpinteros de Ampuero (fabricantes en la actualidad de las mejores bolas y
bolos en muchos kilémetros a la redonda), fue uno de los fundadores de
esta saga familiar quien en el afio 1895 realiz6 la modificacién de la bolera
de bolo tres tablones e ide6 las normas del nuevo juego, que denominé
PASABOLO-TABLON.

Este juego se expandi6 rapidamente por la provincia de Burgos, cose-
chando una gran acepta-
cién especialmente en la
zona de la Bureba y desde
Santa Cruz del Tozo hasta
el limite con la provincia
de Palencia.

En la comarca de
La Bureba se conservan
los mejores carrejos, que
asi es como en Burgos de
denomina a estas instala-
ciones, destacando por su
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entorno la bolera de Hermosilla, situada al pie de su iglesia, y las de Llano
de Bureba y Oiia, por su conservacién. En la cindad de Burgos también hay
bolera para jugar a esta modalidad®”.

Como en el resto de juegos tradicionales, actualmente se estd vivien-
do un momento critico en la conservacién del Pasabolo Tablén, resultando
lamentable que, en localidades como los Barrios de Bureba, hace muy pocos
afios existieran tres boleras o carrejos, y actualmente la tdnica bolera que
existe se esté destru-
yendo por falta de uso
y por abandono. Por
el contrario, tenemos
los casos de Barrio de
Diaz Ruiz y de
Arcellares del Tozo.
En el caso de la locali-
dad burebana, con
una poblacién de edad
avanzada, se mantiene
en perfecto estado de
conservacién la bolera
e incluso se celebran campeonatos de dmbito nacional.

Lo mismo ocurre con la localidad de Arcellares del Tozo, en la que los
desvelos de varios aficionados a este juego consiguen que todos los afios se
celebren interesantes campeonatos con participacion multitudinaria, ademads
de las partidas entre amigos que se juegan durante todo el afo.

Al final de este capitulo se comentard mas extensamente este caso,
pues la forma de juego varia ligeramente de esta comarca a la zona de la
Bureba, y por su indudable interés, se anadira su reglamentacién particu-
lar a la oficial que a continuacién se detalla, y que esta extraida del libro
Deportes Autdctonos de Castilla y Leon, editado por la Junta de Castilla y
Ledn en 1985.

REGIAMENTO DEL JUEGO PASABOLO TABLON

REGLA 1. Norma general

1.1. - Este Reglamento gobernard todo el desarrollo del juego de “Pasabolo-
Tablon” y podrd ser revisado y modificado por las Autoridades Federativas corres-
pondientes, siempre que las circunstancias lo aconsejen.

1.2. - Este Reglamento regird tanto en Competiciones Oficiales como en lus
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organizadas por particulares, Clubes o Peiias que bayan sido previamente autori-
zadas por la Federacion Espaniola de Bolos o por cualquiera de las Federaciones
Regionales respectivas.

REGLA 2. Normas generales para el campo de juego

2.1. - El campo de juego, llamado “Bolera” o “Carrejo”, ha de ser un terre-
no completamente horizontal, con hierba o sin ella, libre de obstdculos. No importa
la constitucion de este terreno (siempre que no sea de piedra o cemento). Se reco-
mienda que esté bien apisonado.

2.2. - La Bolera podrd tener diferentes formas (vectangulo, trapecio regular,
etc.). Tendrd como minimo las siguientes medidas: largo, 5,5 metros; ancho, 12
metros en la primera raya 'y 20 en la séptima. La anchura puede ser menor en la
parte comprendida entre la Zona de Tiro y el final del Tablon, pero nunca debe ser
inferior a 6 metros (3 a cada lado del Tablon), y la primera raya debe tener 12
metvos como minimo (6 a cada lado de la prolongacion del eje del Tablon).

2.3. - Toda Bolera consta de tres partes bien definidas, Zona de Tivo, Zona
de Tablon y Zona de Rayas.

goo de b | gt | e i veves

2.4.- Zona de Tiro. Es la primera parte de la bolera. Estd constituida por un
rectangulo de 5,5 metros como minimo de largo por 1,5 metros de ancho.

2.5.- Zona de Tablon. Es la segunda parte de la Bolera. Estd situada a con-
tinuacion de la Zona de Tiro. En ella se encuentra el Tablon, que lleva las cajas en
las que se colocan los bolos. Debe tener obligatoriamente esta zona de 7,5 a §,5
metros de largo. De ancho, 6 metros como minimo.

2.6. - Zona de Rayas. Es la tercera parte de la Bolera. Estd situada a conti-
nuacion de la Zona de Tublon. Tendrd, siguiendo la prolongacion del eje del Tablon,
4 metros de largo, desde el centro de lu diltima caja a la séptima raya. Se subdivide
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en dos zonas: la primera comprende desde el centro de la tiltima caja a la primera
raya. Esta primera zona tendyd como minimo 12 metros de ancho. En la segunda
zona se ballan las rayas en nimero de 7. La primera tendrd necesariamente un
minimo de 12 metros de longitud (6 a cada lado de la prolongacion del eje del
Tablon). La séptima raya ba de tener obligatoriamente un minimo de 20 metros de
longitud (10 a cada lado de la prolongacion del eje del Tablon). En el caso excepcio-
nal de que se jugara una competicion con mds de 7 rayas, necesariamente la sépti-
ma ha de tener las medidas especificadas anteriormente.

REGLA 3. Elementos del juego
3.1 Son de dos clases: 1) Elementos que no juegan: Zona de Tiro, Tablin,
Cajas y Rayas; y 2) Elementos que juegan:

Zana da Tire

Bolos y Bolas.
3.2.- Elementos que no juegan:

Cag

Camps de Cartera Campe de smpalin final

A) Zona de Tiro. Comprende tres
partes.

e w Em.

1. Campo de Carrvera.Constituido |+
por un rectangulo de 3,5 metros, como mini-

mo de largo por 1,5 a 2 metros de ancho,
revestido de arcilla, tievra o arena. Si es de

cemento, para facilitar a los jugadores la *
direccion corvecta para el tiro, es convenien-

b3 ) (T AT

te hacerle en la superficie unos surcos rectos
de poca profundidad, a lo largo y a lo ancho,
los cuales al cruzarse pueden formar cuadrados o rectangulos de diferentes superfi-
cies, teniendo que coincidir el surco central de los paralelos a la largura, con la pro-
longacion del punto medio de eje del Tablon. Si la capa fuera de arcilla, tierra o
arena, es condicion indispensable que esté bien apisonada, aunque es mds recomen-
dable la superficie de cemento. Este Campo de Carrera, tendrd un desnivel hacia el
Tablon de 1,5 a 2 por 100.

2. “Tiro propiamente dicho”, “Cas” o “Tire”. Es un desnivel vertical que dis-
curve a todo lo ancho entre el Campo de Carvera y el Campo de Impulso Final. La
altura de este desnivel debe ser de 2 a 4 centimetros. Del borde superior del “Cas”
al comienzo del tablon habrd un desnivel hacia éste de 4 a 6 centimetros y de la base
a dicho comienzo, una distancia de 1,90 a 2 metros.

3. “Campo de Impulso Final”. Es una zona de la misma anchura que el
Campo de Carrera 'y de 1,90 a 2 metros de largura, situada entre la base del “cas”
y el Tablon. Puede ser de arcilla, tierra o arena, que pueden estar recubiertas de una
capa de cemento uniforme. La superficie de esta zona tendrd un desnivel hacia el

i
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Tablon de 1 a 1,5 por 100 aproxi-
madamente, es decir de 2 a 3 cen-
timetros.

B) “Tablin”, “curenia” o
“banzo”. Situado a continuacion
de la Zona de Tiro. Estd constitui-
do por la unién en sus extremos de
2 0 3 tablones de 19 a 21 centi-
metros de ancho por 8 a 12 de
grueso. Como del comienzo del
tablon al centro de la tiltima caja
debe haber necesariamente de 7,5
a 8,5 metros y es conveniente que
del centro de esta caja continiie unos centimetros, la longitud total de los tablones
unidos debe ser aproximadamente de 7,60 a 8,60 metros. Si son dos tablones, pue-
den ser de la misma longitud o diferente. Si son 3, lo mds conveniente es que el mds
cercano al tiro sea mds corto que los otros. La razon de esta conveniencia es que se
deteriora mds rdpidamente (porque sufre mds el efecto del choque de las bolas) y es
mis ficil reemplazarlo siendo mds corto. Estos tablones pueden ser de roble, haya u
otra madera no excesivamente dura. Actualmente también se usan maderas exoti-
cas como elondo, embero y ukola. Van introducidos en el suelo, presentan una forma
concava en toda la longitud de su superficie, estando los bordes de esa concavidad al
nivel del terreno que les rodea. Del comienzo al final tendrdn una subida de 12 a
21 centimetros, es decir, el desnivel serd aproximadamente de 1,5 a 2,5 por 100.
Este desnivel puede ser uniforme en toda la longitud pero es mds conveniente que en
el primero sea muy pequeito aumentando ligeramente en el segundo y mds en el ter-
cero. La concavidad debe ser, como mdximo de 0,4 centimetros al comienzo, aumen-
tando uniformemente hasta alcanzar, al final, una medida que puede oscilar entre
0, 8y 1, 5 centimetros, siendo éste su tope. El Tublon puede asentar en el suelo direc-
tamente o sobre estacas transversales o verticales para darle mayor estabilidad, cla-
vindole en ellas. Los tablones pueden ir unidos por simple contacto o encajados por
medio de unos cortes hechos en la parte superior de uno e inferior de otro y unidos
por clavos. Este Tublon debe mantenerse libre de obstdculos y mojado durante el desa-
rrollo del juego, para facilitar el deslizamiento de la bola. Al principio del Tablon,
suele ponerse un rectangulo de cemento, piedra o madera. Si es de madera, el lado
que limita con el Tublon tiene la misma anchura que éste, y los costados, 20 centi-
metros aproximadamente. De este taco de madera, aproximadamente unos 3 centi-
metros por cada uno de los lados que limitan con el Tablon, estan unidos a éste, mien-
tras que al resto se le hace un corte de 1 a 1,5 centimetros a todo lo largo para que
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quede separado del Tablon. Por debajo de esta separacion se coloca una tuberia sub-
terrdnea de 1 a 2 metros de largo, que desemboca en un hoyo hecho en la tierra, que
puede estar recubierto
de cemento.

Este hoyo tiene
la mision de recoger el
agua sobrante de la uti-
lizacion para mojar el
Tablon, que cae por el

corte del taco, por la ;f

tuberia llega al hoyo y =2 ~— AR h_ e “5‘ £~

?g_

sirve para mojar la

bola. El taco de made- :’é"_‘mf -T;,*Z

ra, o el cemento o pie-
[P,

dra, se pomen ligera-
mente mds elevados que
el borde del Tablon, con el objeto de que las bolas no peguen en la punta de éste y sal-
ten. También se puede bacer una cortadura transversal de 1 a 2 centimetros al prin-
cipio del Tablon, para que el agua llegue al hoyo sin necesidad de tuberia. El objeto
de todo ello es que el agua no caiga por la punta del Tablén y forme un charco. A
unos 2 ¢ 3 metros del final del Tablon, se pone un parapeto constituido por sacos de
paja o bierba, un monton de arcilla, tierva o arena; o una madera blanda (tronco
de palmera, etc.), una cubierta de autormdvil, camion o tractor; etc., detrds de los
cuales puede ponerse arcilla, tierra o arena. El objeto de este parapeto es que se
detenga la bola y no ruede hacia la Zona de Rayas.

C) “Cajas”, “cases” o “chapas”. Son 3, de hierro, que van introducidas en
medio del Tiblon y al final de él, con una separacion entre sus centros de 0,95 a 1,05
metro del primero al segundo, e igual distancia de éste al tercero, estando el centro
de esta tercera caja a unos 10 centimetros del final del Tublon, y de 7,5 a 8,5 metros
del principio; estas cajas no deben sobresalir del nivel de la concavidad del Tublon,
para lo cual se hacen unos huecos en éste. La superficie de las cajas es un cuadrado
de 10 centimetros de lado y su grosor 1 centimetro; llevan un agujero en cada dngu-
lo, destinado a introducir un clavo o un tornillo con el que se sujetan al Tublon. En
el centro tienen un hueco circular con mayor didmetro en la superficie que en el
fondo. El didmetro en la superficie es de unos 4 centimetros y en el fondo de unos 2
a 2,5 centimetros. Este didmetro del fondo es un poco mayor que el de las bases de
los bolos (que es aproximadamente 1,5 centimetros), para que éstos asienten con hol-
gura. El hueco tiene una profundidad diferente en cada caja, siendo en la primera,
empezando a contar desde el tiro, de 1,1 a 1,2 centimetros; en la segunda, de 1,3 a
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1,4y en la tercera 1,5. El objeto de estas cajas y AR EREA
su bueco es sujetar y servir de tope al bolo, que B e
al ser tocado por la bola, se eleva en vez de ser

arrastrado. Para mayor sujecion de los bolos en
el bueco de las cajas se pone arcilla biimeda.

D) “Rayas”. Son 7 lineas paralelas entre
st y perpendiculares a la longitud del Tablon,
que atraviesan el terreno de juego. La primera
debe estar en 12 metros del centro de la tiltima
caja. La distancia entre cada dos rayas debe ser
de 5 metros. Esta distancia ba de ser igual en
todos los espacios que quedan entre rayas. Por lo )
tanto, del centro de la tiltima caja a la séptima
raya tiene que haber 42 metros, siguiendo la prolongacion del eje del Tablon. Las
rayas sirven para valorar las jugadas. p
En la Regla 5.5, apartado ¢) s‘e%ndim Medidas:
el valor de estas rayas.

3.3.-Elementos que juegan:

Bolos. Son unos trozos de madera,
de forma cilindrica, con el borde de las
bases ligeramente desgastado. Su longi-
tud es de 33 a 35 centimetros. El didme-
tro en toda la longitud es aproximada-
mente 3 centimetros, y en las bases 1,5.
Su peso oscila alrededor de los 200 gra-
mos. Pueden ser diferentes maderas (enci-
na de pie, agracio, acebo, lentisco, etc.).
Para jugar se necesitan tres bolos.

Bolas. Son de forma esférica, macizas, con un didmetro que puede oscilar

entre 22 y 25 centimetros y un peso entre 4,5
y 7 kilogramos. Presentan un agujero cir-
cular de 2,5 a 3 centimetros de didmetro,
destinado a introducir el dedo pulgar, y a
una distancia de unos 4 centimetros tienen
una concavidad o hendidura profunda en
forma de media luna, de 10 a 12 centime-
tros de largo y de 5 a 6 en su parte mds
ancha, con la curvatura en la parte mids
alejada del agujero circular, hendidura en

|
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la que se introducen los vestantes dedos. La hendidura y el agujero se unen en el inte-
rior de la bola, con el objeto de poder juntar el pulgar con los demds dedos y ayudar
a su manejo. Al conjunto de bendidura y agujero, se le da el nombre de “agarrade-
ra” o “llave”. Para facilitar su deslizamiento por el Tablon, las bolas se limpian y
mojan antes de efectuar el tiro. Estas bolas pueden ser de nogal (preferentemente de
la raiz), haya, aceron, etc. No se descarta la posibilidad de que bolos, bolas, y aun el
mismo Tablon, puedan construirse de una materia pldstica, o de otros materiales
prensados.

Para los jugadores infantiles, los pesos de las bolas y bolos, asi como sus medi-
das y las del Tablon, rayas, tiro, etc., serdn siempre menores. Un modelo aproxima-
do de bolera infantil seria: distancia del Cas a la punta del Tablon de 1,30 a 1,40
metros. Anchura del Tablon, 17 a 19 centimetros. Largura del Tablon basta el cen-
tro de la tiltima caja, 6 a 7 metros. Distancia entre dos cajas 80 a §5 centimetros.
Distancia del centro de la iiltima caja a la primera raya, 8 metros. Distancia entre
cada raya, 4 metros. Niimero de rayas, 6. Distancia del centro de la tiltima caja a
la sexta raya, 28 metros. Didmetro de la bola, 19 a 22 centimetros. Didmetro del
bolo, 2 a 3 centimetros. Longitud del bolo, 28 a 30 centimetros.

En el caso de que por falta de bolera infantil de estas condiciones tuvieran que
Jugarse competiciones infantiles en boleras de adultos, jugardn con las condiciones de
éstas, pero solamente con 4 rayas, y podrdn tivar con la bola que deseen, pero siem-
pre los Organizadores dispondrdan de bolas de tamano y peso de las consideradas para
infantiles. Los juveniles jugardn en boleras de adultos y con bolas de éstos. En lo refe-
rente a rayas, serdn las que se dispongan en las Normas de Campeonatos.

Los juveniles o infantiles que opten por jugar en categoria superior tendrdn
que ajustarse en lo relativo a pesos y medidas a las condiciones de ella.

REGLA 4. Generalidades del juego

4.1. - El juego de PASABOLO-TABLON es el deporte practicado en una
bolera de Pasabolo, cuyo objeto es derribar con la bola y lanzar lo mds lejos posible y
en direccion a las rayas, el mayor niimero de bolos, de acuerdo con estas Reglas. Este
Juego no exige que la bola choque en la tierva que bordea el Tablon y luego tire los
bolos, también se considera bola vdlida. El valor de la jugada es mayor cuantas mds
rayas crucen los bolos. Cada bolo, después de ser lanzado y alcanzada su inmovilidad
(excepto Regla 5.6, apartado d) y Regla 5.8, apartado f), tendrd el valor de la lti-
ma raya que toque o haya pasado, y el valor de la jugada serd la suma de los valo-
res de cada bolo.

4.2.- Jugador de Pasabolo puede ser toda persona que tenga las suficientes
facultades fisicas que le permitan realizar los movimientos y esfuerzos necesarios
para la flexion de piernas y el givo semicircular del brazo bacia atrds y bacia ade-
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lante, que le capaciten para impulsar la bola que ha de seguir la trayectoria del
Tablon y derribar y lanzar los bolos.

REGLA 5. Reglas de juego

5.1.- En toda competicion habri dos Fueces-Arbitro, uno de Zonas de Tiro y
Tablon y otro de Zona de Rayas, con potestad cada cual en su demarcacion. Estos jue-
ces, en el transcurso de la competicion, podrdn intercambiar sus puestos, pero asu-
mirdn la funcion que entonces les corvesponda. La autoridad de estos jueces y sus
decisiones serdn inapelables en todo lo concerniente a la parte técnica del juego.

5.2.- Para determinar las obligaciones y atribuciones del jugador seiiala:

a) Que parte de la planta del pie corvespondiente al brazo que tira la bola,
esté en contacto con el borde superior del Cas o sobre él al iniciar el lanzamiento, no
estando permitido pasar completamente ese pie a la zona delantera (campo de
impulso final) del indicado borde. El jugador que al efectuar sus tiradas se pase del
Cas serd advertido por el juez en la primera bola en que incurva en esta falta y le
serdn anuladas todas las demds en las que cometa la misma infraccion, bolas que no
podrdn repetirse. Si la competicion durara mds de un dia, cada dia serd indepen-
diente entre si y volverd a regir la Norma como al principio. En cambio, la jugada
serd vdlida cuando el pie correspondiente al brazo que tira la bola, no llegue al Cas,
es decir; que quede completamente dentro del Campo de carvera. El pie contrario
puede pasar dentro del Campo de impulso final, todo lo que le permita el paso del
Jugador.

b) El jugador; dentro del Campo de carvera, podri dar todos los pasos y bacer
todos los movimientos que considere convenientes para el mejor lanzamiento de la
bola.

¢) Si el jugador al tener que efectuar sus tiradas perdiera deliberadamente el
tiempo, serd advertido por el juez, y en caso de reincidir; podrd ser eliminado de la
Competicion.

d) Si por cualquier circunstancia la bola no llega a soltarse de la mano, aun-
que se haya pasado del Cas, se repetird el intento, pero solamente una vez por bola.

e) Les estd probibido a los jugadores en las Competiciones “armar o plantar”
los bolos cuando efectiien sus tivadas. Es costumbre que cada jugador tenga su arma-
dor especializado, que coloca los bolos en forma ventajosa para bacer mejor la juga-
da. Si algiin jugador no tiene armador propio, puede solicitar el concurso del arma-
dor de otro jugador, y si no se prestara a ello, puede exigir de la Organizacion el con-
curso del armador que dicha Entidad debe tener al servicio de los jugadores.

P En las competiciones, los jugadores efectuardn sus lanzamientos con las
bolas que deseen, siempre que dichas bolas estén dentro de las condiciones que sefiala
el Reglamento.
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g) Todo jugador que quiera tirvar en una Competicion con bolas propias, puede
hacerlo, siempre que dichas bolas se ajusten a las condiciones de este Reglamento. Si
algiin otro jugador quisiera utilizarlas, puede cedérselas, aunque esta cesion no tiene

cardcter obligatorio.
Respecto a los
bolos, es obligatorio
usar los que tengan

preparados los
Organizadores.
§.3-  Del

tiro. El Campo de
Carrera no podrda
tener menor largu-
ra o anchura, ni
mds ni menos desni-
vel que lo establecido
en la Regla 3.2. En ningtin caso el Cas puede tener mayor ni menor altura, des-
nivel hacia el Tablon y distancia a éste que lo establecido en la mencionada Regla.
El Campo de Impulso final no deberd tener mayor ni menor desnivel que indica la
mencionada Regla.

5.4.- Del Tablon y las Cajas. En ningiin caso el Tablon puede tener mds ni
menos longitud, anchura, grosor; desnivel y concavidad que lo establecido en la Regla
3.2. Las medidas de las cajas vy separacion entre ellas no podrdn ser mayores ni
menores que lo establecido en la Regla 3.2.

5.5.- De las Rayas.

a) En ningtin caso las Rayas pueden estar a mds ni menos distancia entre si
ni del Tablon que lo establecido en la Regla 3.2.

b) Necesariamente las Rayas han de ser lineas continuas 'y rectas.

¢) Deben ir marcadas por un trazo de cal o un pequeiio surco hecho en la tie-
rra, a lo largo de los cuales discurve una cuerda tensa, sujeta en los extrermos por tro-
205 de madera o de otro material, rotulados con el valor de la Raya. La finalidad de
la cuerda es lograr siempre la vectitud de la Raya y asi calibrar mejor el valor de la
jugada. Solamente es necesario que los bolos al ser lanzados por la bola y al quedar
inmoviles estén tocando o bayan pasado a la cuerda, para que sumen el valor que
tiene la Raya.

d) Siempre el objeto de las Rayas serd marcar el valor de la jugada.

e) Las rayas tienen los siguientes valores: 10 bolos la 1° 20 la 2°, 30 la 37,
40 la 4, 50 la 5% 60 la 6° 70 la 7% 80 la 8, 90 la 9%, etc., y en sus extremos no

tienen limites.
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5.6.- De los bolos.

a) En ningiin caso los bolos pueden tener mds ni menos longitud, didmetro y
peso (aproximado), que lo establecido en la Regla 3.3.

b) Los bolos derribados, para armarlos de nuevo, no se podran coger mientras
no estén completamente inmoviles.

¢) Todos los bolos que, una vez lanzada la bola, queden en el espacio com-
prendido entre el principio del Tablon y la Primera Raya, incluso los que queden
sobre el Tablon, valdrin un bolo cada uno. Los demds, segiin la Raya o espacio entre
Rayas en que queden.

d) Los bolos que peguen en algiin obsticulo que se halle en la tiltima Raya o
pasada esa Raya fijada para la Competicion, se contardn con el valor de ella, aun-
que retroceda a otra. Los que toquen o pasen esa Raya y sin pegar en ningtin obstd-
culo retrocedan a otra, se contardn donde queden inmoviles.

¢) Los bolos que toquen o pasen una Raya 'y que por cualquier circunstancia
(choque con un obstdculo, efecto del viento, desviacion de su trayectoria, etc.) retro-
cedan a otra, se contardn donde queden inmdoviles (excepto los que choquen en un
obstdculo que se halle en la tiltima o pasada la iiltima Raya para la Competicion y
los de la Regla 5.8.).

Excepto en los casos en que este Reglamento especifique que no sea asi, todos
los bolos se contardn donde queden inmdoviles.

5.7.- De las Bolas.

a) En ningtin caso las bolas pueden tener ni mds ni menos volumen y peso que
lo establecido en la Regla 3.3.

b) Si un jugador efectiia su tirada sin que el armador baya colocado previa-
mente los tres bolos, la tirada no se considera vdlida y se repite la bola.

¢) Si se aprecia con toda claridad que algiin bolo ha sido dervibado fortuita o
deliberadamente por alguien que no sea el propio jugador; el juez invalidard la bola
lanzada, la cual serd repetida. Excepto en este caso 'y en los de b) de esta Regla y a),
b) y ¢) de lu Regla 5.8., toda bola lanzada serd vilida, aun cuando se esté cayendo o
se haya caido algiin bolo.

d) Serd bola vilida toda la que haya salido de la mano del jugador que cum-
ple las condiciones de a) Regla 5.2. tirve o mo los bolos, excepto aquellas que este
Reglamento especifica expresamente que no lo son.

5.8.- Si, por alguna causa independiente del juego, la bola lanzada o los bolos
derribados no hacen el juego debido, se determina:

a) Si la bola lanzada tropieza en una persona u otro obstdculo extraino al
Juego antes de legar a cualquiera de los bolos, se volverd a repetir siempre, natu-
ralmente, que esta bola fuera en direccion a los bolos.

b) Si la bola lanzada se rompiese en pedazos antes de su choque o en su cho-
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que con cualquier bolo, se repetivd la jugada con otra bola, siempre que se haya roto
al ser lanzada o en su choque con el Tuablin o los bolos.

¢) Si el jugador al lanzar la bola es estorbado o se le avisa que hay algiin peli-
gro (un armador que estd avmando, una persona, un animal que pasan por el
Tablon, etc.), el juez tiene potestad para indicar que sea lanzada otra vez, aun en el
caso que el jugador la hubiera tirado por fuera del Tablon. Si dicha bola hubiera
hecho buen juego y el jugador no desea volverla, se considerard bola vdlida.

d) Si los bolos, al ser lanzados por la bola tropiezan en una persona (ya sea
Juez, armador, contador de bolos, etc.) u otro obstdculo extraiio al juego, se contardn
donde queden inmoviles (excepto los de la 1° parte de d) Regla 5.6. y los de f) de esta
Regla). Consecuencia de esto es que todo jugador; al tirar la bola, puede exigir que
nada ni nadie esté ocupando un lugar que puede estorbar la trayectoria de la bola o
de los bolos, por lo cual los Fueces y el armador se colocardn alejados del Tablin vy los
demds jugadores y espectadores, fuera de terreno de juego. El juez de Rayas vy los que
cuentan y vuelven los bolos pueden estar dentro de la Zona de Rayas, procurando no
interceptar la trayectoria de los bolos.

e) Si se rompiesen uno o varios bolos por efecto del golpe de la bola o por cho-
que entre ellos o contra el terreno de juego, la jugada serd vilida y se sumarin los
bolos rotos, tormando el valor del trozo de cada uno que mds Rayas haya cruzado o
la dltima en que toque. Este trozo es el que representa al bolo como si estuviera com-
pleto. Los otros trozos no intervendrdn en la jugada. Los bolos rotos serdn retirados
de la Competiciin.

En casos excepcionales (mala fe de un jugador o espectador que biciesen retro-
ceder algiin bolo, etc.), el juez tiene potestad para decidir si uno o varios bolos deben
contarse no donde quedan inmdviles, sino donde estaban en el momento de produ-
cirse el incidente.

5.9.- En toda competicion debe disponer la Federacion o la Entidad organi-
zadora de varios tipos de bolas en volumen, peso y agarvadera, para que cada juga-
dor escoja la que mds crea conveniente, siempre que dichas bolas estén dentro de las
tolerancias fijadas en el presente Reglamento.

5.10.- Quedard a criterio del juez la sustitucion de las bolas y bolos que el
Jugador o su armador en la jugada de turno soliciten sean cambiados por no estar en
las debidas condiciones. Si el juez, aunque no se soliciten, cree necesaria la sustitu-
cion, consultard con el jugador y si éste estd de acuerdo, se procederd al cambio.

5.11. - En las competiciones, la renovacion de bolos usados que aunque no
estén rotos pueden no realizar el juego debido, serd a juicio del juez.

5.12. - En casos excepcionales, la Federacion Espariola de Bolos, si se trata de
una Competicion Nacional, o la Federacion Regional correspondiente si se trata de
una Competicion Regional o Particular, podrdin autorizar su celebracion en Boleras
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que no retinan las condiciones exigidas en este Reglamento, pero que no difieran sen-
siblemente de ellas.

5.13.- En casos especiales, pueden celebrarse Competiciones Oficiales o
Particulares con mayor niimero de Rayas, situadas a cinco metros una de otra y
siempre que la séptima esté a 42 metros del centro de la tiltima caja. Pero para poder
celebrar este tipo de competiciones se mecesita una autorizacion expresa de la
Federacion Espaiiola de Bolos si se trata de una Competicion Oficial, tanto si es de
cardcter Nacional como Regional. En caso de competiciones particulares anunciadas
pliblicamente, serd suficiente un permiso especial de la Federacion Regional corres-
pondiente.

5.14.- En los casos en que el terveno de juego donde estd instalada la bolera
presente algunas caracteristicas especiales no especificadas en el presente Reglamento,
y para conocimiento de jueces, jugadores y piiblico,el vocal de Pasabolo de la
Federacion Regional corvespondiente si la competicion es de cardcter oficial, o la
Entidad Organizadora si es de cavdcter particular, antes de empezarla deberdn
exponer visiblemente en la Bolera, las Normas a seguir para las eventualidades que
pudieran presentarse a las particularidades del terreno.

5.15.- Todos los casos o incidencias del juego (suspension de encuentros, desca-
lificacion de jugadores o armadores, etc.) que no estén previstos en este Reglamento,
serdn resueltos por el Juez, y en diltimo caso por el Comité de Partidos y
Competiciones de la Federacion correspondiente.

REGLA 6. Modalides de juego

6.1.- De Campeonato, de Partida y de Concurso.

6.2.- a) Modalidad de Campeonato. Se juega individualmente o por equipos.
Cada jugador tira un niimero determinado de bolas, alternando cada dos bolas con
otro jugador o con otros, segiin tiren en grupos de dos, tres o cuatro jugadores. Si se
trata de equipos, cada jugador tira un niimero determinado de bolas, alternando
cada dos con sus compaiieros de equipo. Se suma el valor de las jugadas de estas bolas,
clasificandose un cierto niimero de jugadores o equipos, siempre guardando el orden
de los que mayor miimero de bolos hayan obtenido. Estos jugadores o equipos clasifi-
cados vuelven a bacer otra tanda de tiradas de la misma forma que anteriormente,
clasificandose otro cierto niimero de jugadores o equipos, y siguen asi hasta que que-
den dos jugadores o equipos que son los que juegan la final, proclamdndose campein
el jugador o equipo que mds bolos consiga.

Los bolos de todas las tiradas de cada jugador o equipo se van sumando. El
orden de tirada de todas las eliminatorias se bard siempre por sorteo. Durante el
desarrollo de todo el Campeonato es obligatorio efectuar todas las eliminatorias con el
mismo niimero de bolas. Si dos o mds jugadores o equipos empatan para el iltimo
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puesto en una tirada y exceden de la cifra reglamentaria que debe clasificarse, tira-
van en la siguiente con todos los demds clasificados, pero de estos empatados, solo
podrdn dlasificarse para la eliminatoria que sigue, y guardando el orden de los que
mayor niimero de bolos obtengan y en el caso de que hicieran suficiente cantidad de
bolos, el niimero de jugadores o equipos que en la eliminatoria de empate faltaran
para completar dicha cifra reglamentaria. Si siguieran empatados estos jugadores o
equipos y bubieran becho suficientes bolos para clasificarse para la siguiente elimina-
toria, tirardn en ella con los demds clasificados y asi seguirdn basta que solo queden
clastficados, de estos empatados, el niimero de jugadores o equipos que en la elimina-
toria del primer empate faltara para completar la cifra reglamentaria. Si al llegar
a la final quedan mads de dos jugadores o equipos, por haber empatado, para el segun-
do puesto efectuardn una eliminatoria a ella, entre los empatados, haciendo otra
tanda de tiradas con el mismo niimero de bolas. Si subsiste el empate tirardn sucesi-
vamente dos bolas cada uno hasta que se deshaga éste. Si al terminar lus tivadas de
la final bubiera empate, por haber conseguido el mismo niimero de bolos a lo largo de
todo el campeonato, se seguird el mismo procedimiento para deshacerle. Si al termi-
nar el Campeonato, bay dos o mds jugadores o equipos empatados (que no serdn natu-
ralmente ni el primero ni el segundo, pues éstos ya dijimos antes la manera de desem-
patar) y les interesa bacerlo, desempataran tivando dos bolas cada jugador, previo sor-
teo; si subsiste el empate tirardn otras dos, y asi sucestvamente hasta que se deshaga.

Los bolos conseguidos en los desempates no se sumardn a los que leve el juga-
dor o equipo, pues solo servirdn para el desempate.

6.3.- b) Modalidades de partida.

1. Siempre entre dos equipos compuestos de 1 a 6 jugadores.

2. Los equipos sorteardn el orden de tirada antes de comenzar el juego, sien-
do el acertante el que empieza.

3. Al iniciarse el juego, cada jugador del equipo acertante tirard una o dos
bolas (segiin se acuerde entre los equipos) sumdndose los bolos de las tivadas de todos
los jugadores. A continuacion tirardn los del equipo contrario, sumdndose sus bolos.

4. El equipo que haya logrado mayor niimero de bolos ganard un “chico” o
“tuego”. En caso de empate, volverdn a efectuar otras tiradas o varias mds, como se
indica en el apartado anterior; hasta que gane un equipo.

5. El equipo que haya ganado el juego tirard el primero en el siguiente.

6. El equipo que tira el primero en un juego y estima que no ha hecho el sufi-
ciente niimero de bolos, podrd entregar ese juego al equipo contrario, el cual lo gana
sin necesidad de tivar sus bolas. Basta que un jugador del primer equipo no quiera
dar el juego para que el equipo contrario tenga que tirar sus bolas y hacer mayor
jugada para poder ganarlo. En las Competiciones Oficiales no estd permitido que el
primer equipo entregue su juego.
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7. Si después de una o varias tivadas del equipo segundo, sus componentes
observan que ya no pueden ganar el juego, pueden entregarle sin tivar las bolas que
faltan a dicho equipo. En las Competiciones Oficiales deberdn tirar todas las bolas
para el computo final de bolos, pero pueden solicitar del Fuez que les exima de ello.

8. Esta modalidad puede jugarse a varios juegos o a partidas de varios juegos.

6.4.- Modalidad de concurso. Se puede jugar segin la modalidad del
Campeonato, o también por equipos de uno a seis jugadores, que tiran cada uno un
ntimero determinado de bolas y la suma del valor de las jugadas de todos los compo-
nentes de cada equipo dard el orden de clasificacion del concurso.

REGLA 7. Reglas adicionales

7.1.- En las competiciones queda probibido a todos los jugadores participan-
tes tirar mds de dos bolas cada vez en plan de entrenamiento en la misma bolera
donde se celebra la Competicion y durante el desarrollo de ésta si dura un dia. Si
dura mds dias, cada uno de éstos es independiente entre si. Las bolas serdn lanzadas
con tabla blanca, es decir, sin bolos, pudiendo efectuarse el lanzamiento de dichas dos
bolas antes de todas las eliminatorias y desempates. Tampoco podrin efectuarse
entrenamientos en esa misma bolera antes de empezar la Competicion ni entre las
sesiones o eliminatorias de la misma, a los jugadores que contintien clasificados.

7.2.- En todas las competiciones oficiales el uniforme de los jugadores serd:
calzado blanco o azul, pantalon azul y camisa o camiseta blanca. Si la Competicion
es de cardcter Regional podrdn llevar el distintivo del Club al que pertenezcan y las
insignias que le bayan concedido la Federacion Nacional y la Regional. Si es de
cardcter Nacional, las insignias que le hay concedido ésta, y el distintivo de la
Federacion Regional a que pertenezcan.

Todo jugador que, en una competicion de cardcter nacional, al ir a efectuar
sus tivadas no se presente debidamente uniformado serd descalificado y se le prohibi-
rd participar en ella. Si la Competicion es de cardcter regional, el Juez (o en su
ausencia el jurado) podrd permitirle su participacion si lo juzga oportuno.

7.3.- En las competiciones debe haber dos juegos de bolos en servicio, para dar
mayor rapidez al juego, quedando probibido retardarlo para escoger los mejores de
cada grupo.

7.4.- En la final de todas las Competiciones se pondrdn dos juegos de bolos
nuevos, dejando a criterio del jugador y del armador de turno, el poder armar bolos
usados anteriormente en la misma competicion, si lo estiman oportuno.

7.5.- Para poder celebrar Competiciones de Clubes o particulares piibli-
camente anunciadas, es necesarios haber obtenido autorizacion de la Federacion
Regional respectiva. Si estas Competiciones se celebran por categorias necesa-
riamente han de jugarse con el niimero de rayas fijado para las oficiales.
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7.6.- Todo Club que desee organizar una competicion oficial de cavdcter
Regional, deberd enviar a la Federacion Regional a que pertenezca, al mismo tiem-
po que su peticion, las dimensiones y demds detalles de la Bolera donde desea cele-
brarla. La Federacion Regional, antes de conceder el permiso, enviard una Comision
que dictamine si la Bolera se encuentra en las debidas condiciones para el desarrollo
de la Competicion. Dicha Comision estard compuesta por el Vocal de la Pasabolo de
la Federacion Regional correspondiente y un representante del Club organizador.
Debe efectuarse esta revision y la concesion o denegacion del permiso antes de que
haya pasado un mes de ser hecha la peticion.

Si la Competicion es de cardcter Nacional, la Federacion Regional (a través
de la cual debe hacer el Club su peticion), debe enviar a la Federacion espaiola las
caracteristicas de la Bolera en la que se desea celebrar la Competicion, y si se encuen-
tra en las debidas condiciones para el desarrollo del juego.

Si es la Federacion Regional la que desea organizar la Competicion, deberd
observar los mismo requisitos.

Tanto si la competicion es de cardcter Nacional como Regional, el Juez, antes
de iniciarla, revisard la bolera para comprobar si estd en las condiciones que cuando
se concedio el permiso, no autorizando su celebracion si hubieran cambiado sensible-
mente empeordndolas. Asimismo, revisard los bolos y bolas (con el fin de desechar los
que no se encuentre aptos para el juego) y las fichas federativas de los jugadores, no
permitiendo participar a los que no estén en las debidas condiciones.

REGLA 8. Diligencia

Para bacer constar que este Reglamento ba sido aprobado en Junta Directiva
de la FE. de Bolos, habiéndose actualizado con arreglo a los acuerdos de las tiltimas
Asambleas Nacionales, después de oidos los representantes de Clubes y las
Federaciones Regionales.

Hasta aqui el Reglamento Oficial de este juego de bolos. Ahora, tal y
como comentibamos al principio de este capitulo dedicado al Pasabolo
Tablén, vamos a extendernos un poco para conocer el sistema de juego en el
noroeste de nuestra provincia, especialmente con las informaciones propor-
cionadas por los aficionados de Arcellares del Tozo, que luchan por conser-
var y fomentar esta bellisima modalidad deportiva.

En esta comarca no se juega a la raya, sino que lo hacen a la viga. En
esta modalidad, no se contabilizan los bolos segiin el nimero de rayas alcan-
zadas o sobrepasadas, sino que hay que “pasar la viga” para obtener la maxi-
ma puntuacién posible.
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La viga es una sefial, a menudo una zanja, realizada en el suelo de
manera perpendicular a la linea de salida de los bolos desde el carrejo. Esta
situada aproximadamente a unos veinte metros de la zona de parada de las
bolas, y estd delimitada por dos postes que es por donde tienen que pasar los
bolos para ser considerados vilidos.

Aunque la puntuacién se determina a la hora de “rayar™®, el valor de
los puntos se determina segin salgan o queden los bolos, estableciéndose los
siguientes premios o puntos, con caricter general:

Bolo que no llega a la viga 1 punto
Bolo que pasa la viga fuera de los postes 1 punto
Bolo que llega a la viga por el suelo 3 puntos
Bolo que llega por el suelo y pasa la viga 4 puntos
Bolo que pasa la viga al vuelo 5 puntos

Ademas de las puntuaciones, los jugadores que “rayan” pueden variar
o establecer diferentes jugadas en las que ellos se crean superiores al contra-
rio, con el fin de igualar la partida. Algunas de esas jugadas son:

Pares en la viga valen doble. Cuando se colocan DOS bolos en la
viga, se duplica el valor de éstos. (En el caso de la puntuacién fijada fuese
la resefiada anteriormente, el valor de esta jugada seria de DIECISEIS
puntos).

Pato quieto vale doble. Tirar a pie quieto sin coger impulso o carrerilla.
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Pillar la bola. En este caso, el jugador tiene que salir corriendo y
detener la carrera de la bola antes de que llegue a la “viga”. Si no lo consi-
gue, NO se apunta ningin tanto aunque haya logrado la mdxima puntua-
cioén posible.

Bolo largo. En esta jugada sélo se valora la distancia conseguida por
el bolo mis alejado del carrejo, ganando el juego el jugador que mas lejos
haya llegado con un bolo.

Hay mds juegos, pero con estos pequenos ejemplos nos podemos
hacer una idea de la riqueza de esta modalidad y de lo facil que resulta adap-
tarla a nuestras habilidades.
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El Bolo Burgales
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EL BoLO BURGALES

Esta modalidad es quizd la més espectacular de cuantas se juegan en
toda Espafia. Su prictica estd limitada a la ciudad de Burgos y sus alrededo-
res, en un radio aproximado de 20 6 25 kilémetros, si bien la emigracién de
burgaleses en épocas pasadas ha hecho que en la actualidad también existan
instalaciones para la prictica de Bolo Burgalés en otras comunidades, espe-
cialmente en el Pais Vasco y Madrid. D. José M* Codén, cronista oficial de
la ciudad de Burgos, también recoge la prictica de esta modalidad en
América del Sur.

Sus origenes estin firmemente ligados al Camino de Santiago, fijindo-
se el siglo X1V como fecha cierta de su prictica en Burgos (Burgos ciudad). En
estas fechas estd documentada la prictica de los bolos, ademis de en Burgos,
en Leén y Orense, ciudades también situadas en el Camino francés de
Santiago, estableciéndose ademads esta fecha como la del inicio de las modifi-
caciones del juego o adaptaciones al modo local para la prictica de los bolos.

Aunque mis adelante se publica el Reglamento completo de este
juego, debemos hacer antes una referencia a sus elementos de juego para
hacernos una ligera idea acerca del mismo.

Los elementos de juego son la bolera, los bolos y las bolas. Los bolos
son DOCE, nueve para la jugada “de cerca o de castro” y tres para la de
“pasabolo”.

Resulta muy dificil explicar la dindmica del juego, ya que en una par-
tida se pueden dar cinco jugadas diferentes: “mano, castro mano, diabla®,
castro diabla y pasabolo”. A estas cinco jugadas habria que afiadir otras cua-
tro mds, actualmente casi en
desuso, que eran las cuatro pri-
meras jugadas citadas anterior-
mente, pero con el anadido del
miche o mico (es decir, con diez
bolos). También existia una juga-
da actualmente en desuso, deno-
minada “de bolillos”.

En las jugadas de castro se
puede dar el caso de que tirando
mis bolos que el contrario obten-
gamos menos puntos, ya que para
obtener la médxima puntuacién hay
que derribar los bolos de acuerdo
con unas reglas establecidas.
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En esta jugada se requiere una gran habilidad, ademds de la fuerza
suficiente para controlar la bola, que como veremos mis adelante tiene un
peso considerable.

Por el contrario, la jugada
de pasabolo es la mis espectacu-
lar y las mds sencilla de entender
para el espectador profano, ya
que consiste en arrojar la bola
contra tres bolos colocados en
fila, y lanzar al menos uno de
éstos a una distancia superior a
cuarenta metros, salvando ade-
mas el bolo en su recorrido una
barrera colocada al final de la
bolera y a una altura aproximada
de un metro (a esto se le llama
hacer un “salte”).

Como es l6gico, para jugar al Bolo Burgalés son necesarias unas ins-
talaciones cerradas con redes o vallas, ya que el riesgo de alcanzar a los
espectadores con un bolo es una constante en estas partidas.

Adtn asi, a pesar de todas las medidas de seguridad ha veces a ocurri-
do algin percance por la fuerza con la que se desplazan los bolos en la juga-
da de pasabolo. Como ejemplo, basta citar la Bolera El Plantio, situada en la
ciudad de Burgos, en la que, con unas vallas de una altura mds que conside-
rable, se ha visto en numerosas ocasiones cémo los bolos saltaban por enci-
ma de la valla y cafan a tejados adyacentes.

No obstante, a pesar de lo que pudiera parecer al leer estas caracte-
risticas, para practicar este juego no es necesaria una gran fuerza o condicién
fisica, ya que lo que mds cuenta es la habilidad. Resulta hermoso contemplar
hoy dia a jugadores de mds de setenta anos dando lecciones a los mds jéve-
nes, aprovechando sus conocimientos y su técnica.

Al igual que en el Bolo Tres Tablones, en el bolo burgalés se “mane-
jan” los cuartillos de vino, utilizindose esta “moneda” como unidad de cuen-
ta para las apuestas o para el pago como canon para el mantenimiento por el
uso de la bolera.

Y ya sin mds preimbulos, vamos a conocer el Reglamento del juego
del Bolo Burgalés.

Paciencia. Ya hemos dicho anteriormente que este juego, al igual que
otros de bolos, no son ficilmente entendibles sin ver cémo los practican los
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jugadores habituales. Armémonos de paciencia y leamos cémo se desarrolla
este juego. Y después, recomiendo una vez mds, vayamos a cualquier bolera
y veamos cémo se divierten nuestros paisanos. Y no tengamos vergiienza en
preguntar, que la gente que practica estos juegos es amiga de echar una
parrafadita y cumplir con el precepto biblico de “ensefiar al que no sabe”.

Para transcribir el Reglamento del Bolo Burgalés, recurriremos una
vez mas al libro Los deportes autictonos de Castilla y Leon, editado en 1985 por
la Junta de Castilla y Leo6n.

REGLAMENTO DEL JUEGO BOLO BURGALES

REGLA 1. Bolera o campo de juego

1.1.- La bolera o campo de juego es una explanacion completamente hori-
zontal, limpia de hierbas, piedras u otra clase
de obstdculos. Bien apisonada para que sea com-

pletamente lisa y permita rodar ficilmente

Bings du B84 redl

R==% i tanto los bolos como las bolas y no encuentren
entorpecimiento alguno que los detenga en su
trayectoria.

1.2.- Ha de ser de forma rectangular, de
., 30 a 35 metros de larga y de 8 a 15 metros de
o : ancha. El final de la bolera estard limitado por
! troncos o vigas de madera, y delante un canalillo,
o que tiene por objeto detener bolos y bolas. Fsta

Lias by 305 madin

i viga o tronco serd de larga como el ancho de la
R bolera y de 0,80 metros de altura. Los costados de
{8 la bolera pueden estar limitados por unos simples
tablones de madera que impidan la salida de las

bolas (15 a 20 cm. de altos).
1.3.- Si el campo linda con edificios,
caminos u otros campos de juego, la bolera exte-

Liney e 4 & deslaby

= _@ ! riormente deberd estar vallada para que los

bolos, en el juego de arviba, no produzcan daios
a terceros.

1.4.- Queda probibido limitar la bolera
con piedras u otro material que pueda deteriovar bolos y bolas.

1.5.- En la cabecera de la bolera figurard EL PATO, constituido por una
piedra o monticulo de hormigon, largo e inclinado en direccion a la bolera. Tiene la

finalidad de que el jugador en el “juego de arriba” se afiance con seguridad y pueda
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realizar toda clase de movimientos y esfuerzos sin perder el equilibrio. A unos 30 ¢
40 cm. de esa piedra o monticulo inclinado y de su parte inferior; habrd unas esta-
cas (8 6 10) clavadas en el suelo sobresaliendo 7 u 8 cm. en las que el jugador apo-
yard el pie izquierdo o derecho, segiin sea derecho o zurdo.

1.6.- A continuacion, y a 1,75 metros de las estacas el pato, ird colocada una
losa rectangular de piedra u otro material que sea consistente, pulida y gruesa y
cuyas medidas minimas serdn 1,40 m. de largo por 1 m. de ancho. A esta losa se le
llama ANTECASTRO, estard inclinada hacia adelante, siendo esta inclinacion no
superior al tercio de la altura del bolo que normalmente se utiliza en la bolera
(20%).

El antecastro no va colocado en el centro del “castro” que le sigue, sino que
queda un poco mds de ante castro a la derecha. Tomando como referencia la linea
media del castro, el antecastro rebasard ésta unos 20 6 25 om, a su derecha, visto
desde el pato.

Entre el ante castro y el pato existivd un desnivel ascendente sin que el dngu-
lo de pendiente sea superior al 1,5%.

1.7.- El CASTRO, situado a continuacion del antecastro, es un cuadrado de
piedra u bormigin perfectamente pulido y nivelado, en cuya superficie se reparten
en tres hileras nueve “GANCHERAS” que sirven para fijar en ellas los bolos en sus
distintos juegos. Las gancheras de la linea central, donde se colocan los bolos para el
Juego de “arviba”, tendrdn idéntica concavidad y serin preferentemente de “gurre-
#0”. El resto serdn de hierro, sensiblemente planas, y estardn pricticamente a nivel
del castro.

1.8.- Pegando al antecastro ird la primera linea de gancheras. De centro a
centro de ganchera babrd una distancia de 1,15 m., con un ervor mdximo de 0,005
m., de tal forma que el castro sea un cuadrado de 2,40 m. de lado como mdximo.
Con estas medidas y delimitando el castro, ird marcada una linea por la parte exte-
rior de las gancheras exteriores.

1.9.- La distancia del primer bolo a las estacas del pato serd de 3,40 m. a
3,60 m. aproximadamente.

1.10.- El resto de la bolera se dividird en 3 lineas. La linea del 10 ¢ REAL,
a 7u 8 m. de la iiltima linea del castro (o sea, la mds cercana al REAL). La linea
del 20 6 MEDIO y la linea del 40 6 ACABADO. La del MEDIO equidistard de
las otras dos.

1.11. - La superficie junto al castro y en continuacion a su linea deberd tener
una superficie lisa y consistente de 2 m. a su alrededor; para que el jugador se sitiie
perfectamente.

NOTA: La planta de una bolera recogida en las anteriores Reglas queda
reflejada en el grdfico anterior.
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REGLA 2. Elementos de juego

2.1.- Los elementos de juego del bolo burgalés son exclusivamente los “bolos”
y las “bolas”.

2.2.- Tanto unos como otros son de madera dura vy resistente (encina de 3 a
4 aiios preferentemente), aunque vienen dando resultado en boleras amplias y sin
peligro en el juego de arviba los bolos de pldstico.

2.3 Los bolos se pueden clasificar en los empleados arviba (delgados) y los
empleados abajo (gordos). Todos ellos ban de ser cilindricos, rectos, bien acabados,
bien calibrados y de una longitud de 50 cm 4, 4\ 0, setve
aproximadamente. =

2.4.- Los bolos de arriba tendran de
6 a 7 cm de didmetro y los de abajo de § a
10.

2.5.- Las bolas, de forma completa-
mente esférica, sevdn de superficie lisa
para facilitar su rodamiento y de un did-
metro de 25 a 35 cm. Tendrdan un peso i
aproximado de 7 a 12 Kg, y se pueden uti- j |
lizar indistintamente en los juegos de
abajo y de arriba. Llevardn dos cavidades,
una circular y pequeiia por la que se introduce el dedo pulgar, y otra alargada con
curvatura bhacia dentro, pava adaptar los cuatro dedos restantes. (Ver grdfico de
bolos y bolas).

REGLA 3. Jugador o jugadores

3.1.- Jugador de bolos puede ser toda persona, dentro de los limites amplisi-
mos de facultades fisicas, que no esté impedida para realizar movimientos y esfuer-
205 que se precisan para coger y lanzar la bola.

3.2.- El niimero de jugadores se dividird en dos bandos de igual niimero, a
no ser que por manifiesta superioridad técnica juegue uno contra dos, dos contra tres,
etc., siempre previo acuerdo de todos los jugadores.

3.3.- Las partidas serdn de dos a ocho jugadores. Mano a mano, por parejas,
trios o de cuatro a cuatro.

3.4.- Siempre que se juegue en campeonatos oficiales, cada equipo deberd
tener comro mininio uno o dos reservas.

REGLA 4. Clases de juegos
4.1.- El juego de bolos burgalés, atendiendo a su intensidad, trabajo muscu-
lar, destreza, disposicion de los bolos, etc., se divide en:
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A) JUEGO DE ARRIBA 0 PASABOLO, de gran esfuerzo muscular, se
Juega con tres bolos colocados en hilera en el centro del castro.
B) JUEGO DE ABAJO 0 DE DENTRO, de mayor coordinacién y destre-

za, se juega con seis 4 nueve bolos y son:
) 5¢€ Jileg: Y

- DIABLA NATURAL 9 bolos
- MANO NATURAL 9 bolos
- CASTRO MANO 6 bolos
- BOLILLOS 6 bolos
- DIABLA CON MICHE 9 bolos y miche
- MANO CON MICHE 9 bolos y miche
- CASTRO DIABLA 6 bolos

REGLA 5. Normas generales de los juegos

5.1.- JUEGO DE ARRIBA 0 PASABOLO. En el juego de pasabolo como
los de abajo, la partida va siempre fijada a 40 tantos (bolos), excepcion hecha del aca-
bado a “primera mano”. En pasabolo los premios son los marcados por las lineas 10,
20, 40, el trinquete vy el salte.

5.2.- Se jugard siempre con tres bolos colocados en la bilera central del castro
y numerados con el 1, 2 y 3 en direccion
castro-viga. Los bolos empleados son los
delgados, como se dijo en la Regla 2.

5.3.- El jugador tiene derecho a
colocar los bolos dentro de las gancheras con
la inclinacion que mejor le parezca 'y consi-
dere mds beneficiosa a su prdctica de juego.
Se permite el uso de objetos metdlicos en
cada ganchera de grosor equivalente a una
moneda de peseta como mdximo.

5.4.- La bola lanzada deberd gol-
pear fuera del castro, y de hacerlo dentro de él recibe el nombre de “calva” y anula
la jugada. Si el golpe de la bola coincide con la linea de la calva o castro, que es lo
que se denomina “muerde”, la jugada es vilida.

5.5.- El bolo del medio, centro, o dos, vale, siempre que se da solo, un bolo
mds que los otros dos, de tal forma que si se da al de medio y a otro mis, vale lo
mismo. Asi, un salte con el bolo de medio vale salte y bolo.

5.6.- La bola disparada es necesario que pase o llegue a la primera linea o del
DIEZ. La situacion de la bola con respecto a la raya del DIEZ ha de ser donde quede
parada y si la pisa o la coge el vuelo, vale la jugada. Si la bola no llega a dicha raya
se denommina “quedada” y no vale la jugada.
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5.7.- No siendo quedada la bola, los bolos que rebasen una linea llevardn el
premio de ellas —10, 20 6 40—, y si el bolo quedara en medio de una de ellas el pre-
mio que le corresponderd serd el inmediato inferior.

5.8.- Los premios de “TRINQUETE” y “SALTE?”, para igualarlos, hay que
dar otro premio igual; quiere decir esto que no equivalen a una cantidad de bolos
determinada, a no ser que en competiciones de clasificacion se les dé un valor en bolos.

5.9.- A los extremos de la viga descrita en la Regla 1 habrd dos postes o
“velas” cuya vertical medird como minimo 5 m.

5.10.- Valdrd SALTE el bolo que supere la viga precisamente entre ambas
velas, sin tocar antes en el suelo ni a los costados; se concederd aun cuando toque en
la propia viga.

5.11.- Valdrd TRINQUETE cuando el bolo salte la viga tocando antes en el
suelo o en la cara interior de las maderas que limitan la bolera, pero siempre que lo
haga entre las dos velas.

5.12.- Los bolos que peguen en los costados o vallas laterales valdyin, a lo sumo,
30 6 ACABADO. Nunca valdrdn trinquete o salte aunque superen la viga entve las
velas los bolos que proceden de las paredes o vallas laterales.

5.13.- Los bolos que retrocedan después de dar en la viga valdrin 40 0 ACA-
BADO. Los bolos que no lleguen a la viga valdyin lo que determina el lugar en que
se queden, aun cuando por defectos del campo retrocedan después de traspasar una
linea, incluso la de 40 o acabado.

5.14.-Los bolos y bolas
no deberdn pararse hasta
que ello ocurra de forma
natural. Si alguien del equi-
po contrario para una bola,
automdticamente concede el
premio alcanzado por los
bolos.

5.15.- El jugador se puede colocar en el pato de la forma mds cémoda, podri
echar el pie derecho o izquierdo adelante (segiin sea derecho o zurdo), pero no podrd
arvancarse ni echar las manos en la rodilla o suelo; de bacerlo, se invalida la juga-

da.

5.16.- Si el bolo lanzado se parte en el golpe, se cuenta como premio el trozo
que ha llegado mds lejos.

Si al lanzar la bola se cayese algtin bolo, no se repetird la jugada, a no ser
que se acuerde previamente lo contrario.

Si se rompiese algtin bolo, entiéndase el del centro, el jugador siguiente estre-
naria bolo nuevo si lo hubiese.
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(Esta norma puede modificarse al establecer las reglas para campeonatos,
cuando se crea conveniente).

Ver grificos de pasabolo y calva.

REGLA 6. fuego de abajo

6.1.- Se podrd tivar a estos juegos exclusivamente desde las gancheras opues-
tas al antecastro.

6.2.- Cada jugador; antes de iniciar la jugada o tirada, puede colocar los
bolos, siempre dentro de las gancheras, como mejor le parezca, con mayor o menor
inclinacion, pero centrados en dichas gancheras de modo que NUNCA REBASEN
las lineas exteriores que delimitan el castro.

6.4.- Si se cayese algiin bolo cuando se estd efectuando la tirada, ésta no se
repite, a no ser que previamente se bubiese acordado lo contrario. Se jugard con el
ntimero de bolos que a cada jugada corresponda (Regla 4).

6.5.- No podrd apoyar la mano libre en la vodilla, ni levantar el pie izquier-
do antes de terminar la jugada (el derecho los zurdos), ni caerse o apoyar las manos
en el suelo. El pie mds retrasado si se podrd mover, pero nuca rebasar la raya que se
describe anteriormente, ni introducirlo en el castro.

6.6.- Se contardn bolos y premios cuando los bolos estén caidos en el suelo,
dados por la bolo o bolos.

6.7.- Si la bola da a algiin bolo que NO sea de la calle, AUN CUANDO
NO HAYA SALIDO DEL CASTRO, dicho bolo NO SE CONTARA, ni servird
para la jugada.

6.8.- Se evitard que la bola o bolos vuelvan al castro después de haberle reba-
sado. Pero si ello ocurre y fuese causante de la caida de otro bolo, bien directamente
0 empujando a otro bolo caido y visiblemente pasado, dicho bolo no servird parva la

Jugada.

DETALLE DE LOS 3FUE-
GOS DE ABAJO: Para cada juego
véase la figura correspondiente.

6.9.-DIABLA NATURAL.
Para conseguir premio que la bola o
bolos hayan tirado los tres bolos de la
calle o bilera del nitmero 1, es decir el
1, el 6y el 7 (aestose le llama seguir)
y que el bolo 1 tive al 2, sin cuyo requi-
sito solo se contardn bolos caidos conta-

dos por unidad.
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El tanteo serd el siguiente:

Tirando los bolos 1-6-7-2 el premio serd de 10 puntos.

Tirando los bolos 1-6-7-2- 5 el premio serd de 11 puntos.

Tirando los bolos 1-6-7-2-8 el premio serd de 11 puntos.

Tirando los bolos 1-6-7-2-5-8 el premio serd de 12 puntos.

Tirando los bolos 1-6-7-2-3 el premio serd de 20 puntos.

Tirando los bolos 1-6-7-2-4 el premio serd de 20 puntos.

Tirando los bolos 1-6-7-2-9 el premio serd de 20 puntos.

Tirando 6 bolos en los que estan incluidos el 1-6-7-2 y como minimo uno de
la tercera calle (3 -4 -9), el premio serd de 40 puntos.

Tirando 7 bolos, los tres de la calle de seguir; el 2 y tres mds, sean cuales sean
el premio se llama “un siete”; y asi uno mds “ocho” y otro mds “nueve”.

Estos premios “siete”, “ocho” y “nueve” se denominan GANA JUEGO, y

A |
N st
\f

Tiegadar Dlakly eon Mithe

para igualarlos o ganarlos es necesario veali-
zar otra jugada equivalente o superior. Es
decir; que cualquiera de los tres es superior a
cualquier acumulacion de premios inferiores.
(En campeonatos este apartado puede modi-
ficarse).

6.10.- DIABLA CON MICHE. El
“miche” es un bolo exactamente igual a los
demds, que se coloca delante del bolo 1, den-
tro del castro, entre el 1 y el 6, con la precisa
condicion de que de uno a otro no puede exis-

tir mayor separacion que el didmetro de la bola con que se vaya a tirar. Pueden

incluso colocarse unidos o pegados.

Se juega la DIABLA CON
MICHE exactamente igual que la
diabla natural, pero con la condicion
de que al golpe de la bola se derriben
el bolo 1y el “miche” y que uno de los
dos tire al bolo n° 2.

El tanteo serd el establecido
para la DIABLA NATURAL, no
contdndose el miche ni como bolo
caido.

6.11.- MANO NATURAL.
Se seguirdn las normas que en el
juego de la Diabla Natural. El tan-

Linaa tano Nalural Jugador
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teo, iguabmente condicionado, es equivalente al de la Diabla Natural siempre que
los bolos que los originan sean correspondientes. Para mayor claridad se han nume-
rado los bolos en los grdficos.
La calle de “seguir”, a devribar por la
g /B: A bola, es la primera fila de la derecha del
Vi /4 iugad
—Z-G_L B Jugador.
m 77 ! W ] 7 6.12.- MANO CON MICHE.
_______\__ A @ Se conseguirdn las mismas normas

que para la Diabla con Miche,

4 — I.-,_ / } /lj
J/ \ siendo los premios equivalentes al
Ltnea x P ,:w_ { - producirlos bolos correspondientes.

- e .!'-: ;.;

El sentido y condicionamiento
posicional serd el de la Mano
Natural.
6.13.- CASTRO MANO 0 CAS-
TRO BOLA ADENTRO. De alguna mayor

intensidad que la diabla en cuanto que la bola 4 .
ha de seguir la diagonal del castro y tirar los -
bolos de la calle de dentro. s
. —'.'.s‘--l S aiT e _/!

Se jugard con seis bolos colocados de la R —
siguiente manera: tres en la diagonal del cas- ﬂ / : /
tro y los otros tres en las gancheras exteriores 5 { 4
de la izquierda. : i

La bola se tirard por la parte derecha del 's{'l' : /

bolo 1y seguird dando al 2 y 3.

Castyo Mamo

Los premios serdn los siguientes: Tageder :

Sean cual sean los bolos que caigan vy el niimero de ellos siempre que quede
derecho uno de los bolos 1-2-3, no se concederd premio, contdndose los bolos por
unidad.

Tirando los bolos 1-2-3-4 el premio serd de
10 puntos.

Tirando los bolos 1-2-3-4-5 el premio serd
de 11 puntos.

Tirando los bolos 1-2-3-4-6 el premio serd
de 20 puntos.

Tirando los bolos 1-2-3-4-5-6 el premio
serd de 40 puntos.

6.14.- CASTRO DIABLA. Se jugard con
los tres bolos colocados en la diagonal del castro y

i



JUEGOS Y DEPORTES TRADICIONALES EN LA PROVINCIA DE BURGOS

los otros tres en las gancheras exterioves de la devecha. La bola se tirard por la parte
izquierda del bolo 1.

Se seguirdn las mismas normas que para el CASTRO MANO, y el tanteo
serd equivalente cuando sea producido por bolos corvespondientes.

6.15.- BOLILLOS. Se juega con nueve bolos, efectuando la tirada desde el
PATO, y contdndose los bolos tanto de bajada como de subida: Si al bajar se da
CALVA se anula la jugada tanto de ida como de vuelta.Cuando en la tivada de
bajada la bola quede dentro del castro, este jugador efectuard la tirada de vuelta
desde la esquina que desee.Cuando la bola al bajar; salga fuera del castro, en la
tirada de vuelta lo hard precisamente desde donde haya quedado dicha bola, mar-
cando un circulo alrededor de la misma, que en ningtin caso podrd rebasar el juga-
dor con la punta del pie, ni aun pisar la raya, pues de lo contrario la jugada serd
nula sin darle opcion a repetirla. Se considerard bola dentro cuando la raya traza-
da desde el centro tedrico de una ganchera a otra, o mejor dicho la linea exterior
de] castro haga contacto o bien sea tangente con la bola; y por supuesto si queda den-
tro del castro.

Los premios no existen como tales, y solo se contardn los bolos por unidad. En
este juego se acabard siempre a “PRIMERA MANO?”.

REGLA 7. Adicional

7.1.- En caso de empate, se repetird el juego. (En campeonatos cuando la con-
frontacion es nuiltiple, no bay caso de empate, sino acumulacion idéntica de puntos).

7.2.- El jugador tiene derecho a exigir que no solo la bolera o campo de juego,
sino las inmediaciones del PATO, se encuentren libres de gente y obstaculos que le
impidan el libre ejercicio de su juego. Asi, si al lanzar la bola, antes de llegar ésta al
antecastro, en el juego de arriba, o al lanzarla en los juegos de abajo, tropezara en
o con alguna persona u otro obstdculo, se repetird la jugada.

7.3.- También se repetivd si la bola, bien en el antecastro o castro, o pasados
éstos, tropezase con algin objeto extraiio al juego y por tal motivo fuera queda o
calva.

7.4.- Si se rompiera la bola en pedazos al caer; se repetiria la jugada con otra
bola. St la rotura ocurriese al birlar se consideraria birlada y serian vdlidos todos los
bolos caidos.

7.5.- Si por efecto de los golpes de la bola, uno o mds bolos se rompiesen en
pedazos, en los juegos de arviba, NO se repetird la jugada y tampoco en los juegos de
abajo, contdndose los bolos caidos (salvo en campeonatos, previo acuerdo).

7.6.- Tampoco se repite la jugada si se cae algiin bolo, pues el jugador ha
tenido derecho a colocarlos a su conveniencia (salvo en campeonatos, previo acuer-

do).
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REGLA 8. Disposicion final

8.1.- Conwvocados los diversos Clubes de Bolo Burgalés por la Delegacion en
Burgos de la Federacion Espafiola de Bolos, asi como cuantos jugadores y aficionados
lo deseasen y dirigidos los trabajos por sus vepresentantes, bajo la presidencia de la
dirvectiva del Club “El Plantio”, se reunieron en varias sesiones durante los meses de

enero y febrero de 1982, se estudiaron los antecedentes y se acordaron las normas que
componen este REGLAMENTO.

Al igual que en otras modalidades, en el bolo burgalés también se
conocen jugadas actualmente en desuso, o con un caricter marcadamente
local. Muchas de estas variantes consistian simplemente en el afadido de
una dificultad® extraordinaria que dotara al juego de mayor vivacidad al
arrancarlo de la rutina. Otras veces, lo que se pretendia era introducir
algin elemento nuevo que era conocido tGnicamente por los jugadores
locales, con el fin de evitar la victoria del jugador forastero.

En todo caso, algunas de estas jugadas son de lo més curioso, por lo que
para acabar el capitulo dedicado al Bolo Burgalés, vamos a describir’ alguna
de ellas.

Cinco de Oros: En esta jugada, tipica y casi exclusiva de la localidad de
URREZ, sélo se colocan cinco bolos. Cuatro de ellos en las esquinas del cas-
tro, y el quinto en el centro. El nombre viene dado por la similitud del dibujo
formado por los bolos con el naipe de la baraja espafiola del mismo nombre.

Recocina: Consiste en hace la jugada de castro, derribando con la bola
los bolos 3, 4,y 5. No valen la jugada si estos bolos no son derribados por la bola.

Revesa: En esta jugada los bolos se colocan de la misma manera que
en la diabla, y la jugada es la misma. La diferencia estd en que el jugador
deberi lanzar la bola colocado al revés, es decir, dando la espalda a los bolos
y lanzando la bola “hacia atras”.

T Larga. Se juega con CINCO bolos, situados en el castro forman-
do una letra “T”, en las posiciones 2, 5, 7, 8 y 9. El jugador se coloca frente
al bolo n° 2.

T Corta. Similar a la anterior, se juega con 7 bolos, los nimeros 2, 4,
5,6,7,8,y9. El jugador se coloca en la misma posicién que en la “T Larga”.

Morreo: Similar a la RECOCINA, en este caso los bolos a derribar
con la bola son los nimeros 3, 6 y 8.
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El Bolo Ribereno
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EL BoLO RIBERENO

El Bolo Riberefio es una modalidad exclusivamente femenina, locali-
zada principalmente en la zona de la Ribera del Duero, extendiéndose su
practica, ademds de a Burgos, a las otras tres provincias que conforman dicha
comarca: Soria, Segovia y Valladolid.

Parece demostrado que esta modalidad llegé a la provincia de Burgos
procedente del Bajo Aragén, pasando previamente por la provincia de Soria,
constituyendo una variante simplificada de otro juego de bolos tipicamente
soriano denominado CHOLO.

En sus origenes, los bolos femeninos tenfan un componente de ritual
filico, que en otras regiones ha seguido conserviandose. Asi, en zonas de La
Rioja y en la Ribera Navarra, ademds de en el bajo Aragén, en ocasiones
especiales de caricter marcadamente festivo o ritual, las mujeres bailan
encima de los bolos, con las faldas recogidas a la cintura, cuando culminan
con €xito las jugadas, en una especie de burla hacia el bolo como exponen-
te masculino.

En el Bolo Riberefio llaman la atencién la sencillez y austeridad de sus
elementos de juego, pero tras esa apariencia se esconde uno de los juegos de
mis dificil comprensién para el profano. Esta complejidad en su asimilacién
viene dada por la finalidad del juego: mientras en el resto de juegos de bolos
el objetivo es conseguir el mayor nimero de tantos posible, en esta modali-
dad para ganar el juego hay que conseguir una puntuacién exacta de cin-
cuenta tantos. En caso de que nos pasemos de esta puntuacién deberemos
volver a reiniciar la partida, partiendo desde veinticinco tantos, y asi sucesi-
vamente hasta que una de los participantes alcance la puntuacién exacta.
Dado que el valor de los bolos derribados difiere segtn del lugar desde
donde se lance la bola (jugada de arriba o birle), ademis de la necesaria habi-
lidad para derribar los bolos, las buenas jugadoras se distinguen por llevar
mentalmente la cuenta de los bolos que les conviene derribar desde cada una
de las zonas de lanzamiento. Pero no nos extendamos en explicaciones.
Dejemos que sea el Reglamento del Bolo Riberefio el que nos ayude a com-
prender uno de los juegos tradicionales mds practicados por las mujeres de
nuestra provincia.

REGLAMENTO DEL BOLO RIBERENO

1.- El juego de Bolos en la zona de la Ribera del Duero se juega con nueve
bolos de aproximadamente 45 cm. de largo y de 5 cm. de ancho, admitiéndose un
ervor de 1 cm. en la altura de los bolos, y dos bolas de 15 cm. de didmetro como madxi-
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mo 'y 13 como minimo, todo ello fabricado en madera. Las bolas deberdn ser prefe-
rentemente de encinag.

2.- La pista de juego tendrd, dentro de lo posible, las siguientes caracteristi-
cas: ser de tierra, de plano horizontal y superficie lisa.

3.- Los bolos se colocan en forma de cuadrado, en tres filas de tres bolos cada
una, bien alineados, de forma que la distancia entre cada bolo, sea 1 ¢ 2 cm. mayor
que la altura de éstos.

4.- Las tiradas se efectiian desde dos puntos diferentes, uno situado a 20
metros del cuadrado formado por los bolos, siendo la linea de tivada paralela a la
linea formada por los tres bolos. Esta linea se denominard LINEA 1. La otra linea
de tirada, o LINEA 2, se encuentra a 5 metros del cuadrado formado por los bolos,
y es perpendicular a la diagonal del cuadrado formado por los bolos.

— ig‘j!aja_

h
2 10m >
[Tnea. 2 oy %

5.- En la linea de tirada se traza un semicivculo de 1 metvo de vadio, situa-
do justo enfrente del cuadrado formado por los bolos. Los jugadores deben efectuar
la tirada dentro de este semicirculo, no debe pisarse la linea de tirada, no se puede
coger carvera para tirar y no se puede efectuar la tirada desde ningiin otro punto.

6.- Los bolos derribados desde la linea 1 valen 4 puntos y los derribados desde
la linea 2, 1 punto.

7.- Se compite por parejas. Cada pareja efectuard una tivada (cada compo-
nente de la pareja) desde la linea 1, y posteriormente cada componente de la pareja
tirard desde la linea 2. A continuacion efectuardn sus tivadas los componentes de la
siguiente pareja 'y asi sucesivamente todas las parejas participantes.

8.- Gana la partida la pareja que antes consiga Hegar a 50 PUNTOS
EXACTOS; si se sobrepasa este tanteo deberdn conseguirse otros 25 PUNTOS
EXACTOS también.

Si al tirar vuelven a sobrepasar éstos, deberdn conseguir otros 25, y asi siuce-
sivamente hasta conseguir el tanteo exacto de 50 puntos.

9.- Si al hacer la tirada desde la linea 1, la bola no tira ningiin bolo y no
sobrepasa la linea que forma la segunda fila de bolos, es CHOLA, y el jugador no
puede lanzar desde la linea 2 basta su turno siguiente.

10.- No puede tirarse la bola intencionadamente hacia fuera del cuadrado
formado por los bolos. Su algiin jugador lo hiciese, deberd repetir la tirada.
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11.- Si una pareja al iniciar su turno de tirada estd a tan solo 3, 2 6 1 punto
de conseguir el tanto exacto, debe, al tirar desde la linea 1, pasar la bola entre los
bolos, siendo suficiente que lo consiga una de las dos jugadoras, para que puedan
tirar ambas jugadovas desde la linea 2. En caso de que no consigan pasar la bola,
perderdn su turno de tirada, pasando el turno a la pareja siguiente, y no podrin
efectuar su lanzamiento desde la linea 2.

12.- Es obligatorio en todos los tur-
nos de tirada lanzar desde la linea 1, pero
si alguno de los componentes de la pareja o
los dos desean no tivar desde la linea 2 en
alguno de sus turnos, pueden hacerlo.

13.- En el caso de que un equipo
tenga que pasar la bola, y al intentarlo el
primer jugador en lugar de pasaria tire los
bolos, el segundo puede lanzar desde la linea
1, comenzando a contar desde 25 puntos y
luego lanzardn los dos desde la linea 2.

14.- La pareja no puede variar
entre si el orden de tirada.

15.- En el caso de que al lanzar el primer jugador desde la linea 1, su com-
paiiero quede a 3, 2 6 1 punto de conseguir el tanteo exacto, éste tltimo jugador
deberd pasar la bola entre los bolos para poder posteriormente el equipo lanzar desde
la linea 2. En caso de que éste segundo jugador no
consiga pasar la bola al primer intento, se segui-
rd lo previsto en el articulo 11 del presente
Reglamento.

16.- Se marcard un terveno de juego de

25 metros de largo por 6 de ancho. Los especta-

dores no podrdn invadir el terveno de juego

mientras se desarrolle la partida.

17.- Se encargardn de colocar los

= bolos los componentes del equipo que haya

& ¢fectuado sus tiradas en el turno anterior.

=—— El resto de los jugadores deberd permane-
cer fuera del terveno de juego.

18.- Cuando por motivo del viento,
chinas, palos u otros objetos, los bolos se cai-
gan, se anulardn las tivadas, si se conside-
ra segun criterio arbitral, que alguno de
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los bolos caidos pueden afectar a la trayectoria de la bola en juego, y como conse-
cuencia de ello desviarla de las lineas de bolos.

No se puede efectuar una tivada hasta que no estén colocados los bolos. El
Jugador que no siga esta norma perderd su turno de tirada no contabilizandose los
puntos en caso de que hubiera derribado algiin bolo.

DILIGENCIA: Este Reglamento fue aprobado el 8 de febrero de 1992 en reuniin
celebrada en la CASA DEL DEPORTE de Aranda de Duero, a la que asistieron
representantes de la ADC el CARPIO de Fuentespina, AD ALLENDEDUERO y
AD SANTA CATALINA de Aranda de Duero, ADC SANTA LUCIA de
Fuentelcésped, CD la BALLENA de Campillo de Aranda, ADC' el MILANO de
Zazuar, ADC VILLALBA de Villalba de Duero, CD RIO DUERO de Aranda de
Duero, la ADC los TERCIOS de Fuentenebro y el Delegado Provincial de la
Federacion Regional de Deportes Autoctonos de Castilla y Leon.
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Bolos femeninos
del Pisuerga
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BoLOS FEMENINOS DEL PISUERGA

Las mujeres de la comarca del Pisuerga siempre han jugado a los
bolos. La modalidad que se ha venido practicando en esta comarca burgale-
sa desde hace muchos es muy similar a la jugada por las mujeres de Palencia,
y como en el caso del Bolo Ribereno, el objetivo del juego era conseguir una
puntuacion exacta para ganar la partida: 60 puntos.

Pero hoy dia, el mayor y mis frecuente intercambio entre diferentes
pueblos, motivados especialmente por las actividades programadas desde los
CEAS de la Diputacién Provincial, y la notable diferencia de las normas
entre las diversas localidades que participan de estas actividades, ha motiva-
do que se haya llegado a un acuerdo de adopcién de un reglamento unifica-
do que simplifique los encuentros entre todas las localidades que conforman
esta comarca.

Para ello, se ha adaptado parte
del reglamento del Bolo Llano o Bolo
Palentino, por su similitud en la forma
del juego y en los materiales emplea-
dos, tato en su forma como en el
ndmero de bolos (bolas con “llave” y 9
bolos mis el “fraile”).

El Reglamento que a continua-
cién transcribimos fue redactado por
el CEAS de Melgar de Fernamental, y
aprobado para todos los encuentros
interpueblos de la zona de Pisuerga. Mis adelante, para completar este capi-
tulo dedicado a las mujeres de la zona occidental de nuestra provincia, se
recogeri el reglamento del juego tradicional.

REGLAMENTO DE LOS BOLOS FEMENINOS DEL PISUERGA

El campo de juego

El juego de bolos estilo Llano o del Pais, se desarrollard en una pista o bolera
cuyas medidas minimas serdn de 25 x 6 m. En todo caso la competicion deberd adap-
tarse a las boleras existentes en las localidades donde se celebren los encuentros, que
no bayan sido manipulados, o alomados o regados.

En cualquier caso deberd estar marcada la caja de 1,70 x 1.70 m. donde se
colocardn los bolos con una separacion de 0,85 m. entre ellos.

Asi mismo podrdn colocarse estacas de un didmetro de base de § cm. a ras de
suelo con el fin de que puedan pinarse corvectamente los bolos.

123



JUEGOS ¥ DEPORTES TRADICIONALES EN LA PROVINCIA DE BURGOS

Los Pates, “Patos” o zonas de lanzamiento se seiializardn en linea vecta con
la calle del medio, a la siguiente distancia:

- De arviba o subir a 10 m. del bolo centro.

- De bajar a 9 m. del bolo centro.

La sefializacion se efectuard marcando en el suelo una escuadra, no pudien-
do sacar el pie del pate en el momento de lanzar.

L
£

Y j:ﬂm_ E@L. i

El material

El naimero de bolos serd de 10:

- 9 bolos colocados en la caja a una distancia de 0,85 m. entre ellos,
siendo la longitud de éstos de 60 cm.

- 1 bolo denominado CUATRO O MICHE, que estard colocado a
25 cm. del bolo encimero de la calle del medio.

El didmetro de los bolos no podrd exceder de 6 centimetros de base.

Las bolas serdn con llave, esféricas, participando cada jugador con
las suyas, aunque el equipo local tendrd que poner sus propias bolas a dis-
posicion del contrario.

El didmetro de las bolas no podrd exceder de 33 cm.

Reglas del juego

- Todos los bolos valen 1 punto, excepto el del medio que derriba-
do solo vale 2, y el Cuatro o Miche que derribado con otros bolos
vale 4, mientras que no puntiia si se tira solo.

- Los equipos estardn compuestos por cuatro juga-
dores.

- Sorteado el orden de lanzamiento, tivarin para ;
arviba cada uno de los jugadores de un equipo, baciéndo- el _.:1.._
lo a continuacion para abajo. ' =
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- La competicion consistird en 2 partidas de 3 juegos cada una.

- El equipo que obtenga el mayor niimero de puntos serd el ganador.

- Si un equipo no se presentase a_jugar,
serd considerado perdedor por incomparecen-
cia, siendo descalificado posteriormente en
caso de reincidencia.

- Para pinar los bolos, tendrd que
ser el equipo que tira el encargado de hacer-
lo, estando previsto en cualquier jugador
antes de lanzar la bola pueda
indicar al pinador que efec-
tite alguna correccion, den- -
tro de los limites normales, - 2"
pero siempre sin sacar el :
bolo de la base de la estaca.

- Toda bola que haya |
sido lanzada, no podrd ser
repetida, salvo caida los .
bolos por el viento o incle- <3
mencia del tiempo, o si fal-
tase algiin bolo que pinar.

- Cualquier bola que no entre por caja, serd considerada nula, devolviéndose
sin jugar para abajo.

- Si una bola entra en caja, pero no llega a la hilera posterior de bolos, serd
también nula devolviéndose sin jugar para abajo, no contabilizdndose los bolos que
baya realizado para arriba.

- Al lanzar la bola, los jugadores no podrin mover el pie del lugar sefialado
al efecto en los pates, pudiendo por la inercia del lanzamiento sobrepasar dicha linea,
siempre que previamente se haya soltado la bola.

- Todos los lanzamientos serdn desde los pates centrales, no valdrin otras
variantes.

~ .
5 1= -f\': e

o

REGLAMENTO DE LOS BOLOS FEMENINOS DE 1A ZONA
DEL PISUERGA AL ESTILO TRADICIONAL

REGLA 1. El terreno de juego

1.1.- El terreno de juego es una superficie lisa, preferentemente de tierra,
delimitada con tablones en sus extremos para evitar que las bolas se salgan del espa-
cio de juego.
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1.2.- Las medidas serin de 25 metros de largo por 6 de ancho, dejando a los
lados una zona de seguridad de 1 metro a cada lado.

1.3.- Los espectadores no podrdn invadir el terreno de juego.

1.4.- Los lanzamientos a los bolos se efectuardn desde dos posiciones. La pri-
mera, o jugada de tiro, se efectuard desde la esquina formada por la caja de los bolos.
La jugada de birle, se realizard desde el CURA, que estard colocado a una distan-
cia de ONCE pasos desde el bolo colocado en el centro de la caja.

1.5.- Se marcardn unas rayas en el suelo al lado de cada una de las dos posi-
ciones anteriormente descritas. Estas vayas no podvan ser pisadas por las jugadoras,
de acuerdo con lo que se dispone en la regla 4.6.

REGLA 2. Los elementos de juego
2.1.- Los elementos de juego para la prdctica de este juego son
las bolas y los bolos.
2.2.- Las bolas son de madera, de madera de aliso,
baya o chopo, esféricas y con una llave para
\ _ facilitar su manejo.
A Foris 2.3.- Las bolas tienen un didme-
' ] 0 & tro entre 20y 25 centimetvos, a criterio
de las caracteristicas o fuerza de la juga-
dora.

2.4.- La organizacion de las par-
tidas pondrd los bolos a disposicion de
todas las jugadoras, pero sin embargo
cada jugadora deberd utilizar su propia
bola.

2.5.- Los bolos son SEIS, todos
ellos fabricados en madera, preferente-
mente de encina, aunque hay que distin-
guir dos tipos diferentes de bolos:

a) Los bolos de la caja o castro.
Son CINCO, torneados con forma tron-
. coconica, pudiendo adaptar diferentes
formas, pero dentro de las siguientes
medidas: Altura 60 centimetros, y un
didmetro en la base de 6 centimetros.

b) El bolo de la linea de birle, llamado CURA, que es ligeramente mads alto
que los otros bolos, con 65 cm. y una ligera diferencia en el torneado.
2.6.- Los cinco bolos se colocan en la caja, de tal manera que cuatro de ello
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forman un cuadrado perfecto de 60 centimetros de lado (Ja altura de los bolos), colo-
cando en el centro el quinto bolo.”

REGLA 3.- De la finalidad del juego

3.1.- Esta modalidad de bolos se juega babitualmente por parejas.

3.2.- El objeto de este juego es alcanzar una puntuacion exacta de 60 tantos.
En caso de sobrepasarse esta puntuacion, el equipo deberd continuar la partida
comenzando a contar desde la mitad, es decir, desde 30 tantos.

3.3.- Gana el juego el equipo que, con igual niimero de tiradas, alcanza la
puntuacion exacta de 60.

3.4.- La partida se juega a SEIS juegos de 60 puntos.

REGLA 4.- Del sistema de juego

4.1.- Antes de comenzar la partida se decide el ovden de la tivada. Este orden
se establece efectuando, las dos jugadoras de cada equipo, una tirada desde la zona
de birle (junto al CURA), comenzando la partida el equipo que mds puntos haya
conseguido.

4.2.- Como ya se ha dicho, el objeto del juego es dervibar un niimero exacto
de bolos. Para ello cada componente del equipo dispone de DOS opciones
en cada jugada: tiro y birle.

4.3.- Primero lanzardn una bola desde la
linea de abajo las dos componentes del
equipo al que le baya corvespondido ini-
ciar la partida, contabilizando DOS
puntos por cada bolo de la caja que se
derriben, mds CUATRO puntos
cada vez si se derriba el bolo situado
en el centro, mds otros OCHOS
puntos si se derriba el CURA,
siempre y cuando se haya derri- ok 2
bado el bolo del centro de la caja. Ak
A continuacion  birlarin 5
desde la raya de arviba. Para e
poder birlar es necesario que " .~
la bola lanzada desde la raya By
de abajo llegue hasta la linea 0%
del CURA. Encasodemolle- < =~ = 7
gar, a esta bola se le denomi-  ~ -
na FINCA y no puede birlar. ~ _ . ~ -
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4.4.- Si la bola de la primera jugadora de la pareja se queda sin pasar la
linea del CURA, su compariera puede intentar derribar el cura, no valiendo en este
caso los tantos obtenidos por su compainiera. Si no derriba el cura, esta bola seria nula,
y seria devuelta sin poder jugar el birle.

4.5.- Cuando una pareja esté a falta de 10 puntos, deberd tirar desde la raya,
procurando obtener OCHO puntos sin dervibar el cura. Si lo consigue, a continua-
cion deberd efectuar un lanzamiento desde el birle para conseguir DOS puntos,
logrando asi los 60 puntos exactos que conceden el juego.

4.6.- Las jugadoras beberdn efectuar el lanzamiento sin pisar las rayas seiia-
ladas en la Regla 1.5. En caso de pisar la raya la tirada serd nula.

4.7.- La bola se lanzard con una sola mano.
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Bolos de
Belorado
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Los BoLOS DE BELORADO
Los Bolos de Belorado son una modalidad tipica de esta localidad bur-
galesa y que se juegan exclusivamente
por las mujeres. Su prictica, que se
habia dado por desaparecida a fina-
les de los afios setenta, se recuperd
hace ya veinticuatro afios gracias a
los esfuerzos de la Asociacién de
Amas de Casa “La Bretonera”, que
organiza anualmente un campeo-
nato entre diferentes barrios o
equipos de la localidad. La labor
de recuperacion de esta modali-
dad ha extendido la practica a
localidades limitrofes, como

Tormantos, Villafranca Montes de

Oca o Cerezo de Rio Tirén, aun-

que en esta ultima localidad, la

forma de juego difiere ligeramente, por lo que se tratard mds ampliamente
en el siguiente capitulo.

Los origenes de esta modalidad, una vez mas nos llevan a la intro-
duccién de los Bolos en Espana a través del Camino de Santiago. Existe un
grabado del siglo xv1, realizado por De Lille, en el que aparece una esce-
na de juego de bolos. Aunque luego se citari otra vez este grabado cuando
hablemos del billar romano, si observamos el grabado y cambiamos las
vestimentas de los personajes que aparecen en el mismo, no se diferencia-
ria en nada de una partida de bolos de las mujeres de Belorado del siglo XX,
tan idéntica es la forma de lanzar y la posicién de tiro de los jugadores. Ni
que decir tiene que el nimero de bolos es el mismo y que la colocacién es
idéntica.

El objeto de los bolos de Belorado es hacer el mayor nimero de tan-
tos posible, pero para conocerlos mis a fondo, nada mejor que pasar a des-
cribir en el Reglamento de Juego.

REGLAMENTO DEL JUEGO BOLOS DE BELORADO

REGLA 1. El terveno de juego
1.1.- El terveno de juego es una superficie lisa, de hormigon®, delimitada con
tablones para evitar que las bolas salgan del espacio destinado para el juego.
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1.2.- Las medidas serdn de 20 metros de largo por cuatro de ancho, dejando
a los lados una zona de seguridad de 1 metro a cada lado.

1.3.- Los espectadores no podrdn invadir el terreno de juego.

1.4.- El terreno de juego tendrd dos lineas marcadas. Una es la raya de abajo
0 linea de tiro, situada a un metro del castro formado por los bolos. La otra raya, la de
birle, estd situada a cinco metros del castro, y encima de ella ird colocado el MIQUE.

REGLA 2. Los elementos de juego

2.1.- Los elementos de juego para la prdctica de los Bolos de Belorado son las
bolas y los bolos.

2.2.- Las bolas son de madera, preferenternente de madera ligera de aliso o
chopo (para que no alcancen un peso desproporcionado), esféricas y con dos™ aguje-
ros: uno redondo para introducir el dedo pulgar y otro alargado para introducir el
resto de los dedos de la mano y poder agarrar mejor la bola.

2.3.- Las bolas tienen un didmetro entre 20 y 25 centimetros, a criterio de
las caracteristicas o fuerza de la jugadora.

2.4.- La organizacion de las partidas pondrd CUATRO bolas a disposicion
de todas las jugadoras, que usardn de entre estas cuatro bolas la que mejor se adap-
te a sus caracteristicas.

2.5.- Los bolos son DIEZ, todos ellos fabricados en madera, preferentemente
de encina, aunque hay que distinguir dos tipos diferentes de bolos:

a) Los bolos del castro. Son nueve, torneados con forma troncoconica, pudien-
do adaptar diferentes formas, pero dentro de las siguientes medidas: Altura entre 45
y 47 centimetros, y un didmetro en la base de 6 centimetros.

b) El bolo de la linea de birle o raya de arviba, llamado MIQUE, que es lige-
ramente mds pequeiio que los otros bolos: 30 x 5 cm.

2.6.- Los nueve bolos se colocan en el castro, de tal manera que forman casi
un circulo completo, a una distancia entre cada bolo de unos 15 centimetros.

REGLA 3.- De las modalidades de juego.

3.1.- Los Bolos de Belovado se juegan habitualmente por equipos, formados
por seis jugadoras cada equipo, aunque el niimero puede variar, pero nunca a mayor
niimero de componentes, por lo que se podran formar equipos de cinco, cuatro o
menos jugadoras.

3.2.- Normalmente se juega por el sistema de liga, enfrentdndose en cada
partida dos equipos, ambos con el fin de obtener mayor niimero > de bolos que el rival.

3.3.- Gana la partida el equipo que mds bolos dervibe, obteniendo dos pun-
tos. Se admite el empate como resultado. En este caso se concede un punto a cada
equipo.
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REGLA 4.- Del sistema de juego

4.1.- Antes de comenzar la partida se decide el orden de la tirada. Este orden
puede establecerse mediante sorteo en el momento de la partida o bien en el momen-
to de definir el calendario de la competicion, en cuyo caso comienza la partida el
equipo que juega como local.

Una vez decido el orden de los equipos, cada uno de éstos decidird el orden en
que tirardn sus jugadoras, NO pudiendo variar el orden de tirada hasta finalizar
la partida.

4.2.- Como ya se ba dicho, el objeto del juego es derribar el mayor niimero de
bolos. Para ello cada componente del equipo dispone de DOS jugadas que constan de
CUATRO bolas o lanzamientos. DOS desde la linea de abajo y DOS desde lu linea
de arriba o del mique.

4.3.- Primero lanzarin una bola desde la linea de abajo todas las compo-
nentes del equipo al que le baya correspondido iniciar la partida, contabilizando UN
punto por cada bolo del castro que se derriba, mis CUATRO puntos cada vez que
derviben el MIQUE. A continuacién birlardn desde la raya de arriba. Para poder
birlar es necesario que la bola lanzada desde la raya de abajo llegue hasta la linea
de arriba. En caso de no llegar; a esta bola se le denomina CHOLA y no puede bir-
lar. En caso de que una bola CHOLA hubiese dervibado bolos, éstos no se contabili-
zarian.

4.4.- En los campos de juego en los que se desarrollen las partidas habrd una
pizarva en la que se anotardn
los puntos que obtengan cada
jugador en cada tivada, y los
puntos arrastrados en total
por el equipo.

Igualmente, en esta
pizarva se rveflejard el resul-
tado de las anteriores partidas
y la clasificacion por puntos de
todos los equipos participantes
en el torneo.

4.5.- Una vez haya
efectuado todos sus lanza-
mientos el equipo, cederd el
turno al equipo rival, quien procederd de la misma manera hasta finalizar su
tirada.

4.6.- La segunda y dltima tirada de la partida la comienza el equipo que
menos puntos haya obtenido en la primera tivada. Deberd empezar a contar “de
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menos” hasta llegar a cero, partiendo desde la diferencia que haya obtenido el equi-
po rival. Una vez llegue a cero (lo que conseguird cuando en la segunda tirada haya
obtenido tantos bolos como diferencia le saci el equipo rival en la primera tirada)
continuard sumando los puntos que obtenga en funcion de los bolos que derriben sus
Jugadoras.

4.7.- Una vez que este equipo haya finalizado la segunda tirada, continua-
rd el juego el otro equipo, contando de la misma manera que en la jugada anterior
(restando hasta cero el mimero total de bolos obtenidos por el anterior equipo).

4.8.- Gana el juego el equipo que haya quedado con bolos o tantos a su favor,
obteniendo los dos puntos en juego.

4.9.- En caso de que al finalizar la segunda tirada el wltimo equipo, su resul-
tado fuese CERO (es decir, que hubiese obtenido el mismo niimero de bolos o tantos
que el equipo adversario) el resultado de la partida seria de empate, otorgdndose un
punto a cada equipo participante.

4.10.- Gana la competicion el equipo que mds puntos haya obtenido al fina-
lizar la Liga, teniendo en cuenta que todos los equipos participantes habrdn debido
jugar, por el sistema de todos contra todos, el MISMO niimero de partidas.
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Bolos de Gerezo
e Rio Tiron
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BoLos DE CEREZO DE Rio TIRON

En la villa burgalesa de Cerezo de Rio Tirén, las mujeres juegan a una
modalidad de bolos muy similar a la practicada en las localidades limitrofes,
pero con una serie de particularidades que hacen de estos bolos dignos de
figurar con nombre propio en esta muestra de juegos y deportes tradiciona-
les de nuestra provincia.

La Asociacién de Amas de Casa “Virgen de la Antigua” y la
Asociacién Cerosiana de la Tercera Edad organizan anualmente unas entre-
tenidas partidas de bolos coincidiendo con la festividad de San Juan, en las

que se dan cita la mayoria de mujeres de todas
las edades de la localidad.
Antiguamente, las mujeres de Cerezo
jugaban a los bolos todos los
domingos del afio, pero tltima-
mente su prictica se ha visto limitada
a las fiestas de San Juan, mencio-
nadas anteriormente, y a algunas
partidas en Semana Santa o en
festividades especiales.
Los elementos necesarios
para este juego son DIEZ bolos y
DOS bolas. Los bolos son de dos
tipos, NUEVE iguales y otro mis
pequefio que recibe el nombre de MICHE. Los bolos miden aproximada-
mente cuarenta centimetros de alto, con una base de cinco centimetros. El
miche tiene la misma forma, pero su altura no sobrepasa los treinta y dos
centimetros, y el didgmetro de su base es de cinco centimetros.

Las bolas son esféricas, con un didmetro de 25 centimetros y una llave
o agarradera completa para facilitar su manejo.

El objeto del juego es derribar el mayor nimero posible de bolos,
contando cada jugadora con dos posibilidades de tiro: jugada de tiro (arriba)
y birle (abajo).

Para ello, los bolos se dispondrin en el terreno de juego de la siguien-
te manera: los nueve bolos se colocan en un castro (bolada) de forma circu-
lar, a una distancia aproximada entre cada bolo de quince centimetros, colo-
cando uno de los bolos en el centro, rodeado de los ocho bolos restantes.

El MICHE se coloca a una distancia aproximada de NUEVE metros
de la bolada, y su posicién determina la linea de CHONA.

Los lanzamientos de las bolas se efectian desde una distancia de
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TRES metros para la linea de tiro (arriba) y de TREINTA centimetros del
miche para la jugada de birle (abajo). Para poder birlar es necesario que la
bola lanzada desde la linea de arriba haya sobrepasado el miche. En caso
contrario se dice que la bola es CHONA y no puede birlar.

Los bolos derribados tienen un valor de UN punto, excepto el
MICHE, que vale CUATRO.

El juego se desarrolla por equipos, formados por un niimero de juga-
doras entre cuatro y ocho, dependiendo del nimero de jugadoras presentes
en el terreno de juego al inicio de la partida.

Las partidas se juegan a 100 tantos, es decir, que para ganar una par-
tida hay que superar esta puntuaciéon®, y obtener mayor nimero de tantos
que el equipo rival con el mismo nimero de tiradas.

Hay una excepcién a esta norma, y es la jugada “bolada y miche”, esto
es, cuando una jugadora consigue derribar desde la linea de tiro (arriba) los
nueve bolos y el miche, gana la partida independientemente del tanteo que
hubiera en ese momento de la partida.
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BoOLILLOS

Con el nombre de Bolillos se denomina a una entretenida modalidad
del juego de bolos ampliamente extendida en nuestra provincia hasta la déca-
da de los afios 30, en los que la guerra y las posteriores prohibiciones de los
juegos de azar y apuestas provocaron su casi absoluta extincién, exceptuando
reductos o localidades concretas que siguieron conservando sus tradiciones.

Al realizar el trabajo de recopilacién de juegos tradicionales en las
localidades burgalesas en las que no existe bolera de cualquiera de las tres
modalidades consideradas como juego de mayores (Bolo Burgalés, Pasabolo
Tablén y Bolo Tres Tablones), en todos los casos se informa de la prictica,
hasta el periodo de postguerra, de una modalidad de bolos en las que el
juego consistia en lanzar unas piezas, llamadas en unos casos manillas, en
otros agarraderas, de una forma de cono truncado, similar en todos los casos,
y siendo el objeto del juego dejar en pie un nimero de bolos, generalmen-
te impar y preferiblemente uno solo, con una apuesta de por medio. El
nimero de bolos oscila entre seis y nueve.

La zona con més implantacién de estos juegos fue la parte este de La
Bureba, préxima a la Rioja, y el oeste de la provincia.

A continuacién se detalla el reglamento del juego de bolillos de nueve,
por ser el mds extendido, y porque en el capitulo siguiente se hablard del
juego de bolos de Villanueva de Gumiel, que se practica con seis bolos.

REGLAMENTO DEL JUEGO DE BOLILLOS
El juego de bolillos que se practica en la provincia de Burgos es un juego de

habilidad, exclusivamente masculino, que tiene por objeto derribar un nimero
determinado y exacto de bolillos con un mdximo de tres lanzamientos.
1.~ Los elementos de juego son el terveno de juego, las manillas y los
bolillos.

1.1.- Las manillas son unas piezas de
madera, de forma troncoidal, preferible-
mente de encina o roble. Miden 14 centi-
metros de largo por 6 de ancho, siendo los
extremos mds estrechos que el centro, gra-
cias a un rebaje que se hace para suavizar
las aristas y evitar los roces de la manilla
en la piel de la mano.

1.2.- Los bolos son nueve, fabrica-
dos de madera, con forma troncoconica y
una altura’ entre 22y 25 centimetros.
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1.3.1.- El terreno de juego puede ser cualquier superficie de tierra, lisa y
despejada de obstdculos para el desarrollo del juego.

1.3.2.- A una distancia de CINCO metros del bolo del centro se traza una
linea o pate, desde donde efectuardn sus lanzamientos los jugadores.

2.-Los equipos

2.1.- Los equipos pueden estar formados por uno, dos o tres jugadores, debien-
do tener todos los equipos el mismo niimero de componentes.

2.2.- En cada partida solo pueden participar dos equipos, independientemen-
te del miimero de jugadores que tenga cada equipo.

2.3.- Las partidas entre equipos de un jugador se denominan “mano a
mano”, y no se podrin celebrar cuando haya equipos de mds jugadores que estén
esperando su turno para jugar una partida.

3.- Desarrollo del juego

3.1.- Los bolos se colocan en tres filas de tres bolos cada fila, a una distancia
entre cada bolo de la misma medida que el largo de las manillas: Mds o menos 14
centimetros.

3.2.- Los jugadores efectuardan sus lanzamientos desde la linea que se deter-
mina en la regla 1.3.2, teniendo en cuenta que la manilla deberd desplazarse por el
aire hasta el cuadrado o castro formado por los bolos, no teniendo valor la jugada en
la que la manilla se desplace por el suelo o pegue antes en otro objeto ajeno al juego.

3.3.1.- El objeto del juego es derribar todos los bolos MENOS UNO, para lo
cual se dispone de tres intentos (uno por cada manilla).

3.3.2.- Una vez conseguido el objeto del juego (dejar un solo bolo en pie) se
acaba la tirada aunque al jugador le queden manillas por lanzar.

3.3.3.- Aunque la mdxima puntuacion se obtiene dejan un solo bolo en pie,
también se puntiia con otvas jugadas, segiin las siguientes puntuaciones:

1 bolo en pie 7 puntos
3 bolos en pie 5 puntos
5 bolos en pie 1 punto

3.3.4.- Cada equipo dispone de SEIS lanzamientos por jugador, ganando la
partida el equipo que mds puntuacion haya obtenido con el mismo niimero de lan-
ZAMientos.
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Bolos de
Villanueva
e Gumiel
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Los BOLOS DE VILLANUEVA DE GUMIEL
La localidad riberena de Villanueva de Gumiel ha sabido conservar
una modalidad de bolillo entretenida y ficil de jugar para todas las edades.
Posiblemente una de las causas de que este juego se haya seguido practican-
do en esta localidad sea la principal actividad econémica y laboral hasta hace
pocos afios en esta localidad riberefia: la madera y sus derivados, especial-
mente la resina. Al ser los elementos de este juego de ficil y personal elabo-
racion, los resineros aficionados a estos bolos no tuvieron mayores dificulta-
des, gracias a su habilidad en el manejo de las herramientas™ necesarias para
transformar la madera y en la facilidad para disponer de la materia prima, en
elaborarse al momento los juegos necesarios que les permitieran echar sus
buenas partidas en los calveros del pinar o en las explanadas préximas a las
bodegas. Gracias a esta aficién hoy podemos contar a las nuevas generacio-
nes como se divertian nuestros mayores hace afios.
Los elementos del juego son dos: los bolos y las manillas.
Los bolos son seis, de madera, unas veces de
pino y otras de roble o encina, pero siempre labra-
dos a mano por los propios jugadores. La forma
de los bolos es variada, dependiendo de la habi-
lidad en el tallado, y el tamafio oscila entre los
18 y los 20 centimetros de altura, con una
~_anchura en la base de cinco centimetros.
Las manillas son tres, también de made-
<’ ra, preferentemente de roble o encina, y tienen
forma troncoidal. También se “fabrican” a
mano, desbastando la corteza de una rama que
presente las medidas ideales para la prictica de
este juego: trece o
catorce centimetros de largo por seis o siete de
ancho.
El objeto del juego es muy sencillo:
hay que dejar un® bolo de pie para lo
cual se dispone de los tres lanza-
mientos que se pueden hacer (uno
con cada manilla). =
Existen dos formas o moda- /=
lidades para jugar a los Bolos de < “
Villanueva de Gumiel: la de apues-+ 7~ 5’
ta o la de competicién. e ‘f‘fﬂd’ -
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MODALIDAD DE COMPETICION

En la modalidad de competicion se juega de manera individual o por equi-
pos, siendo la forma de jugar la misma en ambos casos.

REGLA 1.- Elementos de juego

1.1.- Los elementos de juego en los Bolos de Villanueva son los bolos y las
manillas.

1.2.- Los BOLOS son seis, fabricados en madera, con una altura entre 18 y
20 centimetros y un didmetro en su base de 5 cm.

1.2.- Las manillas son tres, fabricadas igualmente en madera, con un did-
metro entre 6 y 7 com. y una longitud de 13 cm.

REGLA 2. El terreno de juego

2.1.- El terreno de juego serd de superficie de tierra, llano y debidamente
compactado, que permita un correcto asentamiento de los bolos.

2.2.- Las medidas del terreno de juego serin de 8 metros de ancho por dos de
largo, con un metro a cada lado del terreno como zona de seguridad.

2.3.- En la zona de juego silo podrin permanecer los jugadores que estén
efectuando sus tiradas.

2.4.- En el terreno de juego se marcard una zona, a cinco metros de la linea
de tirada, en la que se colocardn los seis bolos.

REGLA 3. De la competicion

3.1.- El objeto del juego es dervibar cinco bolos, dejando uno de pie, para lo
cual cada jugador dispone de tres tiradas (una con cada manilla).

3.2.- No tendrd ningiin valor cualquier jugada que no sea la de dejar tini-

camente un bolo de pie, por lo que en cada tirada se puede obtener UN punto o
CERO puntos.
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3.3.- Los bolos se colocardn en dos filas de tres bolos, horizontales a la linea
de lanzamiento en la que se sitia el jugador (ver figura), y a una distancia entre
cada bolo del ancho de las manillas.

3.4.- Cada jugador dispondrd de DIEZ, lanzamientos de tres manillas cada uno.

3.5.- En el caso de que con la primera o la segunda manilla, un jugador
hubiera conseguida derribar cinco bolos, finaliza la tirada, no teniendo ninguna
posibilidad de jugar la tercera manilla para intentar conseguir otra jugada.

3.6.- Gana la partida el jugador o equipo que al finalizar la partida bubie-
ra conseguido mds puntos, y siempre que cada interviniente en la partida haya rea-
lizado el mismo niimero de jugadas.

REGLA 4.- De la puntuacion

4.1.- Tal y como se comentaba en la Regla 3.2. en cada tirada se puede obte-
ner un punto, es decir DIEZ puntos commo mdximo en la partida.

4.2.- En caso de empate, cada jugador; o cada equipo, dispondrd de tres lan-
zamientos o tivadas para deshacer el empate (en el caso de jugarse por equipos, serdn
TRES lanzamientos por cada jugador del equipo).

4.3.- Si al finalizar estas tres tivadas persistiera el empate, se efectuard una
nueva tirada basta que algiin equipo o jugador cometa un fallo, bien entendido que
todos los participantes deberdn efectuar el mismo niimero de tiradas, segiin la Regla 3.6.

REGLA 5.- Del arbitraje

5.1.- En cada competicion habrd un encargado de velar por el cumplimiento
de estas normas, que interpretard todas las dudas o disputas que pudieran surgir en
el desarrollo del juego.

MODAILIDAD DE APUESTA

En esta modalidad de juego, la apuesta no es el fin en si misma, sino
un aliciente mds y un elemento ordenador del desarrollo del juego. La
apuesta, nunca de cantidades considerables de dinero, constituye el elemen-
to aglutinador de un grupo de vecinos que con el estimulo de “sacar cuatro
durillos” al convecino de turno, se rednen para pasar un rato agradable al
lado de una bodega o de una cantina.

Al formarse la partida, uno de los jugadores que desea apostar una
determinada cantidad de dinero, pongamos por ejemplo cien pesetas,
desafia al resto a la voz de “cien pesetas a buenas”, casando® el resto de
jugadores la apuesta, con la cantidad que le apetece a cada uno, hasta
cubrir la totalidad del dinero arriesgado por el jugador que va a efectuar la
tirada “a buenas”.
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A continuacién se plantan los bolos y se marca la raya desde donde el
jugador efectuari los lanzamientos.

La sabiduria popular tiene establecido que la distancia desde la raya de
tiro hasta el lugar en que estin plantados los bolos sea de cinco pasos. Asi,
cuando menor sea la edad (o la altura) de los juga-
dores, menor seri la distancia a recorrer por las mani-
llas, con lo que la igualdad queda garantizada.

El plantado de los bolos es labor
del baratero, casi siempre un chaval de
los mis espabilados, que procura agi-
lizar la colocacién de los bolos,
pues cuanto menos tiempo tarde
en colocarlos mas jugadas® se pro-
ducen.

Comienza la partida. El - =
lanzador se sitGa delante de la
raya de lanzamiento. No puede
pisarla. Los espectadores, que en
su mayoria han apostado contra el lanza-
dor®, observan los preparativos. Todos, o por lo menos la mayoria, estin
deseando que falle. Por dos motivos: porque ganan el dinero apostado y por-
que en caso de fallar correria el turno del lanzador, dando a otro jugador la
posibilidad de ser el duefio de su propia fortuna.

Ya se han lanzado las tres manillas. El jugador ha tenido suerte y ha
logrado hacer “buenas”. Incluso ha habido jugadores que, en una tirada,
han dejado tan “a huevo” los bolos para hacer “la buena” que se han per-
mitido el lujo de trar la segunda manilla “entre piernas”, con arte y chu-
leria, que también asi se disfruta con el juego. Recoge la apuesta, entrega
la “propina” al baratero y vuelve a lanzar el reto: “{CIEN PESETAS A
BUENAS!”, o doscientas, si quiere reinvertir los beneficios de la anterior
jugada. Sigue asi hasta que la mala suerte o el cansancio le hacen fallar.
También pudiera ocurrir que antes de fallar decidiera dejar a otro la posi-
bilidad de tirar y pasar por la cantina a invertir sus ganancias refrescindo-
se a cuenta de sus “amigos”.

En este caso, un nuevo jugador, el mds atrevido o el que tenga el
turno, arrojara al suelo un billete o unas monedas y dird: {CIEN PESETAS
A BUENAS!. Y asi, hasta que se hace de noche o la hora de ir a merendar a
la bodega, que de éstas hay muchas y muy buenas, con buen vino, en el cami-
no de Quemada, en Vandeles o en Ricaposada.
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La corta de
troncos
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LA CORTA DE TRONCOS

La corta de troncos es el mas esforzado de todos los deportes tradi-
cionales de nuestra provincia y requiere de una fuerza y una habilidad con-
siderables. Los practicantes de esta modalidad son en su mayoria trabajado-
res vinculados a las labores forestales, estando localizados principalmente en
la zona de pinares, en los limites de nuestra provincia con las vecinas de
Soria y la Rioja. No obstante, también en ciertas localidades o comarcas ale-
jadas de la Pinariega se ha practicado esta espectacular modalidad, habién-
dose celebrado ® campeonatos o exhibiciones de corta de troncos con hacha
en localidades tan alejadas de la sierra burgalesa como Gumiel de Izin,
Caleruega o Villanueva de Gumiel.

Los origenes de este deporte se sitGan en las localidades de la comar-
ca de Pinares de las provincias de Soria y Burgos, en la época de esplendor
de la industria maderera, que con la construccién naval y la fabricacion de
carretas para el transporte interior de mercancias desarrollaron una flore-
ciente industria maderera que sigue vigente en nuestros dias.

En aquellos afios de los siglos XV y XVI, eran frecuentes los desa-
fios entre las diferentes cuadrillas que talaban la materia prima
solicitada por los astilleros del Cantibrico para construir la
Armada Invencible o para abastecer de madera a los
afamados carreteros de Vilviestre del Pinar.

Estos desafios servian para dilucidar
diferencias personales o para ganar
prestigio entre las personas o
entidades encargadas de la con-
tratacién de los hacheros, lo que
se traducia en mejoras economi-
cas a la hora de fijar los salarios.

Actualmente este deporte
se practica en localidades muy
concretas y en muy limitadas oca-
siones, si bien gracias a la labor de
ciertos colectivos se estd consiguiendo una lenta aunque firme recupera-
cién de la modalidad de corta de troncos, a través de la organizacién de exhi-
biciones a lo largo de nuestra provincia.

La corta de troncos deportiva que se realiza en la provincia de Burgos
se hace casi siempre en la modalidad horizontal, con el cortador o hachero
subido encima del tronco que va a cortar, generalmente de madera de pino,
sujetando previamente el tronco a unos rastreles o machones que evitarin
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durante la ejecucién de la tarea que el tronco se desplace
y desestabilice al cortador. También se corta en la modali-
dad de “tronco en el suelo”, con el cortador sujetando el
tronco con un pie, que a su vez sirve para ir volteando el
tronco a medida que se va finalizando el corte por una cara.
Ultimamente también se practica la modalidad vertical o
australiana, que consiste en realizar varios
cortes a un tronco colocado ver-
ticalmente, al cual hace el
cortador una serie de
muescas para colocar, en
perpendicular al tronco,
varias tablas que le permi-
tiran ir escalando el tronco
para poder cortarle “de
arriba abajo”, haciendo el
primer corte apoyado en la dltima tabla colocada y
finalizando pie a tierra cortando el tronco a la altura
de la primera tabla. Esta modalidad, tan arriesgada
como espectacular, requiere un gran dominio del
hacha y del equilibrio, ya que un hachazo mal dado
puede provocar una caida de funestas consecuencias,
lo que hace que sean muy pocos los que la practican.
Los materiales utilizados para este deporte
son dos: la madera y las hachas. La madera ya se ha
dicho que es de pino, aunque en algunos casos se ha
cortado chopo o haya, siendo mds raro el caso de
competiciones con roble o eucalipto. Las hachas
son de acero fuerte y resistente, con un peso apro-
ximado de 2,5 kilogramos, bien afiladas y
del modelo australiano, que facilita su
manejo y por su configuracién hace
que se desprendan mas ficilmente las

.c___-‘—'?'-_-__ - 2

. L= lascas o astillas cortadas del tronco.

e e De las caracteristicas de ambos
AR elementos nos ocupamos a continua-

T
= -~ cion, al describir el Reglamento de
< g
e Corta de Troncos con Hacha.
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REGIAMENTO DE LA CORTA DE TRONCOS CON HACHA

El presente reglamento ba sido redactado con la informacion facilitada por los
cortadores de la Seleccion Provincial Burgalesa de Cortadores de Troncos,
siendo la primera vez que se regula en nuestra provincia el deporte de la corta de
troncos con hacha.

La corta de troncos es un deporte de fuerza 'y habilidad que consiste en cortar
en menor tiempo que el adversario o adversarios un lote de troncos de las mismas
caracteristicas (calidad de la madera y tamano) que el resto de competidores. Con el
fin de que la competicion se desarrolle en circunstancias de igualdad para todos los
participantes se desarrollan las siguientes normas.

1.- Los materiales. Los materiales necesarios para la prdctica de este depor-
te son la madera y las bachas.

1.1.- La madera serd de pino, salvo acuerdo en contrario entre los partici-
pantes y la organizacion de la competicion. En caso de no ser posible contar con
madera de pino se elegird entre las de baya, chopo o eucalipto.

1.2.- La madera deberd cortarse con una antelacion mdxima de ocho dias a
la celebracion de la competicion, para garantizar su frescura o verdor.

1.3.- La madera deberd presentarse en el lugar de la competicion debidamen-
te cortada, con las medidas que a continuacion se detallan, y sin fijar a los rastreles.

1.4.- Con el fin de garantizar una debida preparacion de la madera, la ante-
lacion debe ser de un minimo de dos bovas a la hora fijada para el inicio de la corta.

1.5.- La madera se agrupard por lotes, teniendo en cuenta la dificultad que
presente su aspecto o su didmetro.

1.6.- Dos horas antes del comienzo de la competicion se procederd al sorteo de
los lotes, debiendo estar presente en el sorteo un representante de cada equipo de cor-
tadores, un juez federativo y un representante de la organizacion de la prueba.

1.7.- Una vez efectuado el sorteo cada equipo preparard su lote, eliminando la
corteza que entorpezca la colocacion de los troncos en los rastreles y los nudos o cortezas
que pudieran dificultar el apoyo del cortador encima del tronco. Queda a criterio de los
cortadores y sus ayudantes cepillar la madera para eliminar piedras u otros objetos que
puedan desviar la trayectoria de las hachas o provocar la rotura de las herrvamientas.
Una vez limpiados los troncos, los cortadores fijardn éstos a unos rastreles.

1.8.- Las medidas de la longitud de los troncos para su presentacion a los
campeonatos, dependiendo de la modalidad, son:

Troncos para dos cortes 130 centimetros
Tironcos para un corte 65 centimetros
Tronco de corta vertical 550 centimetros
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1.9.- Las bachas serdn de propiedad y uso exclusivo de cada cortador parti-
cipante en la competicion, pudiendo utilizar tantas hachas como desee, estando auto-
rizado a cambiarilas no sélo cuando se rompan o pierdan el filo, sino que lo podrin
hacer en cualquier momento y a su libre eleccion.

1.10.- En caso de que a un cortador le quedaran inutilizadas todas sus
hachas, serd eliminado de la competicion, a no ser que alguno de sus rivales le ceda
voluntariamente alguna de sus herramientas de reserva.

2. De la competicion. La corta de troncos admite varias modalidades de
competicion, destacando las de desafio y concurso.

2.1.- La modalidad de concurso es la mds frecuente y extendida por nuestra
provincia. En esta modalidad se puede competir individualbnente o por parejas, sien-
do las normas recogidas en el apartado anterior, veferidas a la madera, iguales para
ambos casos.

2.2.- En la modalidad de concurso la
corta se realizard siempre a la manera tra-
dicional, es decir, con los troncos colocados
horizontalmente sobre los rastreles.

2.3.- Cada cortador o equipo cortard

" el lote que le bubiese corvespondido en el

sorteo, sin posibilidad de realizar ningiin
cambio.

2.4.- El lote se podrd cortar en el orden
que le apetezca al cortador; sin que sea obliga-
torio finalizar de cortar un tromco para
empezar a cortar otro del mismo lote.
Esta norma es vilida para compe-
ticion individual o por equipos.

2.5.- La organizacion
J——  determinard el niimero de cortes
—r‘f ':- que deberd reai:'zar cada equipo,

P por cortador:

_ 2.6.- Se considerard que
i = o un tronco estd cortado cuando se
pueden separar los rastreles que lo

mantenian fijado.
2.7.- La competicion por el sistema de desafio se realizard de la misma
manera que en el caso de concurso, con las siguientes y tinicas varidaciones:
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1°.~ La modalidad de corte puede ser horizontal o vertical (australiana).

2.~ El niimero de troncos a cortar se determinard en el momento de forma-
lizar el desafio al equipo o equipos rivales.

3%~ En el caso de corte vertical, se considerard que la prueba comienza en el
momento en que el tronco estd afianzado en
las sujeciones previstas al efecto. Es decir; la
competicion comenzard con las labores de
colocacion de la primera tabla perpendicu-
lar al tronco y finalizard con el iiltimo corte,
efectuado desde el suelo.

4“.~ El desafio puede ser entre dos o
mds cortadores, a titulo individual, o bien
entre dos o mds equipos de dos, tres o cuatro
cortadores. No obstante, lo mds frecuente es
que los desafios se produzcan entre dos cor-
tadores.

2.8.- En todos los casos la organiza-
cion proporcionara varios tromcos, de la
madera que estime oportuna 'y colocados en
rastreles, a disposicion de los cortadores que -
deseen calentar antes de la competicion. Esta
madera no estard sujeta a las especificacio-
nes que se detallan en capitulo primero de
este veglamento, si bien se procurard que
presente las menores irvegularidades posibles
(nudos, piedras, etc..).

3.- De las penalizaciones. Un cor-
tador serd penalizado: S NP e S

3.1.- Cuando en el momento de
preparar su lote vebaje en exceso el didmetro de sus troncos. En este caso serd san-
cionado, a criterio del juez drbitro, con una cantidad entre dos'y diez golpes con el
reverso del hacha al comienzo de la competicion.

3.2.- Cuando sea ayudado por personal ajeno a la organizacion a sujetarse en
el tronco. La primera vez serd amonestado, y en la segunda ocasion serd descalifica-
do. Sin embargo, en el caso de que los troncos se moviesen por una sujecion deficien-
te o irregularidades o desniveles del suelo, serd la propia organizacion, para garan-
tizar la seguridad de los deportistas, quien proporcione la ayuda necesaria para suje-
tar el tronco.
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3.3.- Cuando sea ayudado por personal no acreditado como ayudante a reti-
rar astillas de la zona del corte. Serd sancionado como en el articulo precedente.

4.- Las particulavidades de los campeonatos locales serin puestas en
conocimiento de los hacheros participantes antes de realizar el sorteo de la madera.
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El Billar Romano
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EL BiLLAR ROMANO

Billar Romano: juego de azar que consiste en un tablero inclina-
do, erizado de clavos y con casilleros numerados. Cada jugador echa a
rodar una bolita y gana el que reine mas puntos. D.L.L.E. J. Casares. Ed.
Gustavo Gili S.A. Barcelona 1942.

El Billar Romano es un juego tipico de los bares de Zamora, que hace
unos afios fue importado a la provincia de Burgos, concretamente a la zona
de la Ribera del Duero, por varios aficionados a los deportes tradicionales de
esta comarca.

Cualquiera que haya visto jugar al Billar Romano, juego tradicional,
se habra quedado sorprendido al leer la definicién que de este juego hace el
Diccionario Ideologico de la Lengua Espafiola. Y si acude al Maria Moliner o al
mismisimo Diccionario de la Real Academia Espaiiola de la Lengua, va a estar
en las mismas, pues se va a encontrar con definiciones parecidas.

Entonces, :a qué se juega en las canchas que se han extendido por la
Ribera del Duero? ;Qué juego es ése que tanto y tan pronto ha calado entre
los aficionados a los juegos tradicionales?

Como yo fui uno de los que viajaron a Zamora para conocer® e
importar este juego, me he tomado la molestia de buscar una aclaracién a
este “entuerto”.

En sus origenes, como todos los juegos, el Billar Romano naci6 sin
nombre propio, concretamente en la localidad de Zamora. Lo que estd claro
es que es una derivacion o modificacion (bastante inteligente, por cierto) de
Las Bochas?, ya que lo que se hizo fue llevar un juego de calle al interior de
las tabernas para soportar mejor los rigores del duro clima zamorano. El
nombre de billar pudo tener su origen en la regién de Aragén, donde a la
variante local de Las Bochas se les dio el nombre de “billar sobre tierra”.

R T B e
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También se le pudo bautizar con este nombre por las carambolas que
se pueden realizar en el octégono que delimita el terreno de juego, tenien-
do en cuenta que en este caso el taco de billar se sustituye por el brazo del
jugador.

Lo que en un principio era un juego de dmbito exclusivamente local,
especialmente por las caracteristicas de las instalaciones, fue extendiéndose
por localidades limitrofes, llegando incluso hasta la raya de Castilla y Leén
con Galicia. Al hacerse necesario dotarle de un apelativo, resulté ficil echar
mano de la procedencia de la mayoria de los juegos tradicionales: la domina-
cién romana. Y asi tenemos unas bochas particularisimas, paridas en Zamorsa,
que fueron bautizadas como si de un expésito se tratara, con el nombre de un
vulgar * juego de azar, en el que la habilidad no interviene para nada.

Los origenes de este juego (refiriéndonos al juego de bochas) estin
bastante documentados. Al hablar de los Bolos de Belorado haciamos refe-
rencia a un grabado obra de De Lille. En este grabado del s. Xv11, como ya
se dijo anteriormente, se puede contemplar la esquina de un campo de
bochas, con sus tablones delimitando el terreno de juego, y una bola, junto
a un impertinente gallo en medio de la pista, lo que nos induce a pensar que
este juego gozaba ya entonces de la suficiente popularidad como para que un
artista lo hiciera merecedor de quedar plasmado en sus trabajos.

No me puedo resistir a la tentacién de contar otra anécdota referida
al juego de bochas. En la pelicula ;Qué pasi entre tu padre y mi madre? del
genial director Billy Wilder, rodada integramente en Italia, una de las mas
delirantes escenas de esta comedia de humor negro transcurre en medio de
una partida de Bochas jugada por la siniestra familia Trotta (secuestradores
de cadaveres, para mas sefas).

El principal mérito del Billar Romano de aqui, ha sido introducir la
variante o modificacién del terreno de juego. Las bochas se juegan en un
rectingulo delimitado por tablones, mientras que el billar sobre tierra se
juega en un octégono irregular, en sitio cerrado, y con unos laterales incli-
nados, hechos de tablas, que permiten que las bolas estén siempre partici-
pando de la jugada (al existir el plano inclinado bordeando el terreno de
juego, las bolas que resultan desplazadas vuelven a caer al terreno de juego,
lo que permite una mayor variedad en las jugadas).

Pero creo que ya va siendo hora de que conozcamos un poco mis de
este juego. Y nada mejor que leer las normas, redactadas por quienes mds
saben de este juego: el Excmo. Ayuntamiento de Zamora, que en 1985
publicé el siguiente Reglamento, que es la biblia de todos los que aman este
tradicional juego.
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REGLAMENTO DEL BILILAR ROMANO

INDICE

- CAMPO
- ELEMENTOS DEL JUEGO

Bolas

Pate

Marcador

Cajetines
- REGLAS DEL JUEGO
- TECNICA DEL JUEGO
Campo

Se encuentra en la totalidad de los casos en un recinto cervado.

Tiene forma octogonal (ver dibujo), con unas medidas aproximadas de 7
metros de largo por 3 metros de ancho.

Los lados de los fondos se llaman FRENTES, con una medida aproximada
de 1,30 metros.

Se llama TABLA LARGA a cada uno de los dos laterales del campo, con una
medida de 5 metros, y los cuatro lados restantes que unen los dos frentes con las tablas
largas se laman DOSES y tienen una longitud de 1,30 metros.

En los DOSES y a una distancia aproximada del frente de 0,30 metros, hay una
pequeiia marca lamada “linea del bili” (que sefiala el lugar de colocacion del mismo).

Existe un bordillo de madera en todos los lados del campo, que marca la pro-
fundidad del foso, que es de aproximadamente 0,30 metros, a partir del bordillo se ird
inclinando (entre 10°y 15°) la madera en sentido ascendente, basta legar a la pared,
con el objeto de que las bolas, en caso de salirse del terreno de juego, vuelvan a él.

El SUELO estd formado por un barro especial, mezcla de argamasa 'y ceni-
za, con la finalidad de que esté duro; una vez compactada esta mezcla, se echan enci-
ma capas de avena tamizada de rio; asi el suelo quedard cubierto. (La cantidad serd
solamente la necesaria, teniendo especial cuidado de no alterar la profundidad del
campo). El terreno ha de bumedecerse con frecuencia, al menos una vez al dia.

Asimismo es conveniente, al comenzar cada partida, espaciar la arena e
igualar el campo pasando un rastrillo o similar.

Elementos de juego

Bolas

Huabrd 8 bolas grandes, llamadas propiamente “BOLAS” y una mds peque-
jia Hamada “BILI”. Todas ellas han de ser perfectamente esféricas y de madera.
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Las BOLAS estardn formadas por 4 negras y 4 blancas (haciendo referencia
a su color respectivo). Su didmetro aproximado serd de 11 centimetrosy su peso osci-
lard entre 600 y 800 gramos, dependiendo de la madera con que estén fabricadas
(normalmente serd encina).

El BILI tendrd un diametro de 3,5 centimetros y un peso aproximado de 25
gramos.

Pate

Es un circulo o semicirculo que traza en el suelo el primer jugador al comen-
zar el juego y desde él tivardn el vesto de los jugadores, siendo obligatorio tener al
menos un pie dentro; el otro puede estar indistintamente delante o detrds.

Marcador de tantos

Incrustadas en la pared habrd dos tablas circulares, una de color blanco y otra
negra, con una numeracion del 1 al 18, y al lado de cada niimero un agujerito;
babrd también un palito a medida y de madera que debe caber en cada agujero (al
menos por un lado) y servird para ir contando los tantos de cada partida. Uno para
blancas y otro para negras.

Cajetines

En los frentes habrd un cajetin, de aproximadamen-
te 1 metro de altura y 1,50 metros de ancho como mdximo _
y con una triple finalidad:

1°.~ Corno depdsito de bolas; cada vez que acabe una -
partida, cada jugador recoge sus bolas y las depositard en el
cajetin. Si las partidas ban terminado también se recogerd
el BILI

2°.- Como lugar donde (de alguna manera) se halla-
ran los dtiles de medida para las jugadas en las baya dis-
tancias similares. Son juncos secos y se utilizan poniéndolos
entre las bolas y el "bili"; se cortan y adaptan a las distan-
cias segiin el caso.

3°.~ Para evitar la salida de las bolas por los frentes.

REGLAS DEL FUEGO
1%~ Podrd jugarse individualmente o por parejas,
teniendo preferencia estas ultimas.
2°.- Se utilizardn 4 bolas (blancas o negras) por cada uno de los dos equipos; si son
de un solo componente, lanzard las 4, si son de parejas lanzardin 2 bolas cada jugador.

3%~ Se sorteard entre los jugadores el primer puesto para lanzar.

162




JUEGOS ¥ DEPORTES TRADICIONALES EN LA PROVINCIA DE BURGOS

4.~ A quien corvesponda, trazard el PATE en el suelo y una vez colocado el
BILI iniciard los lanzamientos.

5~ El BILI tiene que estar colocado, para iniciar el juego, dentro de su linea
y sin tocar la parte de la madera.

6“- El BILI y el PATE estardn en lados opuestos de la linea media trans-
versal del campo.

7°.- No se podrd lanzar ninguna bola si no es teniendo, al menos, un pie den-
tro del PATE.

8- Si una bola
sale del campo y no vuelve
a ¢l por si misma, queda-
rd anulada en esa jugada.

9%~ Si fuera el
BILI el que saliera del
campo y no volviera por si
mismo, babrd de empe-
zarse  nuevamente la
Jugada.

10°.- Los jugadores
deberdn permanecer du-
rante la partida fuera del
terreno de juego y al lado del PATE.

11°- La primera jugada terminard cuando cada jugador o equipo hayan
lanzado sus cuatro bolas.

12~ Una vez jugadas las ocho bolas, puntuard un tanto por cada bola del
mismo color que estén mds proximas al BILI.

13“.~ Las medidas dudosas se comprobardn por medio de las pajas (juncos)
que habrd en los CAJETINES. Si se tratara de distancias muy largas puede recu-
rrirse al “metro”.

14°.~ Si las distancias de bola blanca y negra respecto al BILI son iguales, se
tirard una moneda al alto y ganard el tanto quien acierte.

15°~ A la jugada siguiente saldvd arrimando el equipo que haya ganado la
anterior.

16*.~ Ganard el equipo o participante que realice antes 18 tantos.

17"~ En caso de que la partida sea interesante y accedan los participantes
siguientes, se puede alargar la partida basta 25 tantos.

18%- A las 9 tantos, es decir media partida, se pueden cambiar las bolas.

19°~ Se formard partida por riguroso orden de llegada a la cancha por
acuerdo entre los que corvesponda jugar.
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20°.- La pareja ganadora podrd seguir jugando, retivindose del campo la que
pierda y siga el turno.

21°.- El terreno de juego no se alterard una vez establecido y los jugadores
podrin salir de la cancha pero no abandonar el recinto.

22°- Las partidas “mano a mano” no podrdan realizarse mientras haya pare-
jas para jugar.

23"~ Cuando se celebren competiciones organizadas, el campo quedard a dis-
posicion de las mismas, prevaleciendo estas normas 'y las especificas que ademds se
acuerden para cada una de dichas competiciones.

-

TECNICA DE FUEGO

Es claro que no se pueden describir todas las jugadas que serian posibles de
realizar, ya que serian las mismas como distintos los lanzamientos imaginables,
aunque bdsicamente se trata de, o bien acercar lo mds posible las propias bolas al
“bili”, o de separar las del rival, o por el contrario acercar el “bili” a las propias o
separarlo de las del adversario.

No obstante bay algunas jugadas tipicas como son:

ARRIME.- Es acercarse lo mds posible, rodando a bola en direccion al “bili”,
con la palma de la mano bacia arriba.

RODILLO o0 RODADQO.- Lanzar la bola contra la contraria, fuertemente
con la palma de la mano hacia abajo con la finalidad de desplazaria.

ENTRADA.- Tocando con su bola la que lanzd anteriormente para aproximar
ambas al “bili” (se puede bacer con la palma de la mano hacia arviba, es mds ficil).

GOLPE.- Cuando bay junto al “bili” dos bolas, una contraria y otra propia,
st estd ganando la contraria y es dificil o peligroso separaria a rodillo, se lanza la
bola con la palma de la mano bacia abajo, bombedndola, para que se quede en lugar
de la contraria. Esto requiere mucha precision.

OTRAS SON: Tiro atrds, entre piernas, saltao, torito, etc...

Como se puede observar leyendo este Reglamento, las posibilidades
de pasar un buen rato jugando a este deporte son infinitas, con el afiadido de
que se puede practicar sin limite de edad y entre jugadores de muy diferen-
tes caracteristicas fisicas, ya que la fuerza es lo que menos importa en este
juego. Basta un buen pulso, paciencia y buen ojo para ganar al mozo mais
bien plantado que se nos presente.

|64



JUEGOS Y DEPORTES TRADICIONALES EN LA PROVINCIA DE BURGOS

El juego
tle pelota



JUEGOS ¥ DEPORTES TRADICIOMALES EN LA PROVINCIA DE BURGOS

EL JUEGO DE PELOTA

Antecedentes

Los juegos de pelota son los mds antiguos de todos los practicados por
el hombre con una finalidad exclusivamente lidica o recreativa. Diferentes
autores sittian sus origenes en lugares tan dispares como Egipto,
Centroamérica o Asia, teorfas todas ellas vilidas, que nos llevan a la conclu-
sién de que las ansias de divertirse del hombre no conocen fronteras, y que
los juegos se han practicado por todas las civilizaciones y en todas las épocas.

Lo que resulta indudable es que en todas las civilizaciones clasicas se
han practicado juegos de pelota, de lo que existe abundante documentacién
escrita que nos permite establecer o situar los origenes de este juego de una
manera mas clara que en el caso del resto de modalidades que hemos trata-
do en esta obra.

Comenzando por orden cronolégico, la primera datacién de los jue-
gos de pelota hace referencia a Egipto® y Tebas. Contindian sus referencias
en la civilizacién helénica, con La Odisea, y las leyendas pos homéricas que
nos siguen hablando de una préctica frecuente y ordenada de diversos jue-
gos de pelota, practicados tanto por hombres como por mujeres de todas las
edades.

Paralelamente, otros investigadores fijan el origen moderno de este
juego en Centroamérica, concretamente en lo que hoy es Honduras, antes
de la llegada de los conquistadores espafioles.

En Europa se convierte rapidamente en un juego popular muy apre-
ciado por la nobleza™, practicado casi siempre en las paredes de las edifica-
ciones religiosas.

En Espafia, al igual que en caso comentado anteriormente de la tuta,
existen TRES escuelas o modalidades: vasca, castellana y valenciana.
Obsérvese que la tnica diferencia con el caso de la tuta es el cambio de la
escuela murciana por la valenciana, lo que reafirma la teoria de las tres entra-
das o vias de “inculturacién” deportiva de nuestra peninsula.

La escuela o modalidad vasca es la més extendida, agrupando todo el
deporte federado que se practica en nuestro pais, a excepcion de la pelota
valenciana, que cuenta con una federacién propia y tiene sus propias com-
peticiones. En la modalidad vasca existen diferentes juegos, destacando la
Pelota a Mano, la Cesta Punta, la Pala Corta y el Trinquete.

La Federacié Valencii de Pilota acoge todas las modalidades de pelo-
ta que se practican en su pais, desarrollando una importante labor de pro-
moci6n y difusién de esta forma propia de cultura. Sus modalidades mds
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famosas o conocidas son
el Raspall, Trinquete,
Galotxa y Joc a llar-
gues o Pertxa, todos
ellos de indudable
espectacularidad y
belleza.

La pelota que se
practica en nuestra pro-
vincia estd encuadrada
como deporte federado
dentro de la modalidad
vasca, lo cual no quiere
decir que el juego de
pelota en nuestra Co-
munidad, y por supues-
to en nuestra provincia,
no tenga identidad pro-
pia. No obstante, es
justo reconocer que
estas particularidades
de nuestro juego se han
visto absorbidas por la
pujanza de la Fede-
racién Espafiola de
Pelota, que ha seguido
el modelo vasco.

Por eso, en este
capitulo nos vamos a
limitar a conocer el
estado del juego de pe-
lota en nuestra provin-
cia, conociendo some-
ramente su implanta-
cién y sus instalaciones.
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El juego de pelota en la provincia de Burgos

El juego de pelota es uno de los mis extendidos y practicados en nues-
tra provincia, si nos atenemos a lo publicado en el afio 1995 por el Servicio
de Infraestructuras Deportivas de la Junta de Castilla y Le6n, que concede
a los frontones el honor de ser una de las instalaciones deportivas mds nume-
rosas de nuestra provincia, con 166 frontones descubiertos censados
extendidos por toda nuestra geograffa.

Pero el dato puede inducir a ciertos errores si lo que queremos es hablar
del juego de pelota dentro del contexto de los juegos y deportes tradicionales.

Dentro de los diferentes juegos de pelota que se practican en los
numerosos frontones con que cuenta nuestra provincia, el juego de Pelota a
Mano es el mds minoritario de todos ellos, ya que desde hace muchos afios,
el esfuerzo y la penosidad de golpear la pelota con la mano se ha visto susti-
tuido por la modalidad, mds cémoda, del Frontenis o del juego con pala y
pelota de goma.

La prictica del deporte de la Pelota a Mano se ha visto reducida al
ambito federativo (afortunadamente en una constante progresion en nuestra
provincia, con equipos en la mdxima categoria nacional), habiendo perdido
su caricter popular, ese cardcter popular que hizo de la pelota un especticu-
lo obligado de todo pueblo castellano que se preciara.

En cuanto a la implantacién del juego de Pelota a Mano, debemos
decir que, exceptuando la zona de la Sierra, los clubes deportivos federados
y los niicleos de trabajo del Centro de Tecnificacion de la Federacién
Castellano Leonesa de
Pelota (Burgos y Quintanar
de la Sierra), su practica en
el resto de la provincia es
nula, excepcién hecha de las
exhibiciones o festivales que
se organizan con motivo de
festividades patronales en
numerosas localidades de
nuestra provincia, en la que
casi siempre los protagonis-
tas son pelotaris federados
de Burgos, La Rioja,
Navarra o Pais Vasco.
Esperemos que la generosa
labor de la Delegacién

169



JUEGOS ¥ DEPORTES TRADICIOMNALES EN LA PROVINCIA DE BURGOS

Burgalesa de Pelota, que
ya estd recogiendo
importantisimos frutos,
devuelva el prestigio
popular a este deporte,
que tan importante llegé
a ser en nuestra sociedad
que SON NuIMEerosas oca-
siones las localidades
burgalesas que le han
dedicado su nombre a
alguna de sus calles '.

Sin embargo, de
lo que si se puede presu-
mir en nuestra provincia
es de contar con los mis
bellos frontones tradi-
cionales, extendidos por
toda nuestra geografia.

Las antiguas pare-
des de las iglesias dieron
paso a robustos frontones, construidos en piedra, y siempre en lugares estra-
tégicos de la localidad. De los cuatro frontones que ilustran este capitulo,
dos estan construidos al lado de la Casa Consistorial (Quintanar de la
Sierra” y Vilviestre del Pinar).

El front6n tradicional es un lugar abierto, con dos elementos princi-
pales: las paredes y la cancha.

Las paredes son tres y estdn construidas en la mayorfa de los casos en
piedra, y sélo en algunos casos han recibido una capa de argamasa o cemen-
to para afinar su superficie. La pared frontal es la que recibe las pelotas lan-
zadas por los jugadores, que por efecto del rebote vuelven a la cancha para
ser nuevamente jugadas. En el lateral izquierdo existe otra pared, que deli-
mita el terreno de juego por ese lado, y donde se “ventilan” muchos tantos
dependiendo de la habilidad del jugador en arrimar la pelota a la pared, si es
que “ataca”, o en devolverla si es que “resta”.

Finalmente, en algunos casos existe una tercera pared, llamada estri-
bo, situada a la derecha del frontén, que tiene una forma triangular y que
permite otro tipo de jugadas a “dos paredes”, distintas a las que se realizan
con la pared izquierda, que animan el juego. En algunos casos la pared de

170



JUEGOS ¥ DEPORTES TRADICIOMALES EN LA FROVINCIA DE BURGOS

la izquierda ha sido sustituida por otro estribo, tal y como se puede apreciar
en el frontén de la localidad riberefia de Vadocondes.

XSRS G el
) B R SN T i 1 et e A !
o T . u—\&.\_ o i LB L PR e It e
Com = e o e i

e

_—

La cancha era originariamente de tierra batida, sustituyéndose pro-
gresivamente este material por losas de piedra y finalmente por una capa de
hormigén pulido.

El otro elemento para la prictica del juego es la pelota. Antiguamente
los mozos fabricaban su propia pelota, a su gusto, con una bola de madera,
tripa, goma de neumitico de bicicleta, lana o borra y cuero, con el peso y
medidas adaptados a su mano. Hoy en dia, los pocos aficionados indepen-
dientes a este deporte, se las ven y se las desean para encontrar material que
sea de su agrado.

El objetivo de todos los juegos de pelota es hacer mas tantos que el
jugador o equipo rival, respetando las normas que se establecen para cada
modalidad. En este capitulo no nos vamos a ocupar de las modalidades fede-
radas, por estar su prictica muy especializada, sino que vamos a recoger un
juego que estuvo ampliamente extendido por nuestra provincia y que hemos
practicado todos los mayores de cuarenta afios. Se trata del juego de “El
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Rey”, que en otras zonas recibird otro nombre, pero que en esencia es el
mismo juego para el que sélo hace falta una pared, una pelota y ganas de
correr.

REGLAMENTO DEL JUEGO DE "EL REY"

Generalidades del juego

El juego de “El Rey" es un juego de pelota a mano que se desarrolla en un
frontin, y en el que participan tantos jugadores como se quiera, aunque normal-
mente nunca suelen ser mds de quince.

El objeto de este juego es resultar vencedor en un partido de pelota, que en su
primer coto se juega por sistema de todos contra todos, y que en los cotos o juegos
siguientes enfrenta al vencedor del wiltimo coto, que adquiere el nombre de REY, a
todos los participantes.

El juego comienza fijando las normas elementales con las que se va a regir la
partida: Se establece la linea de saque o falta, generalmente el DOS. Se determi-
nan los puntos que se le asignan al rey, generalmente MEDIO por cada participante
eliminado; Y finalmente, se sortea quién efectiia el primer saque.

Desarrollo del juego

Una vez comenzado el juego los participantes deberdn cumplir las siguientes
normas:

Primer juego

1.~ El jugador que saca deberd bacerlo de manera que la pelota bote después
de la linea fijada de antemano como de “falta” o “saque”. En caso de que la pelota
no alcance esta linea, se considerard “falta”.

2%~ La pelota podrd ser devuelta por cualquier jugador participante en la
partida, y asi sucesivamente hasta que algiin jugador haga “falta”.

3%.- Los jugadores que quieran devolver o restar una pelota podyin solicitar-
lo al resto de los participantes gritando jmia!. En este caso serdn ellos los responsa-
bles de devolver la pelota, ya que en el caso de que no lo hicieran, cometerian “falta”,
aun cuando no bubieran llegado a jugar la pelota.

4.~ Se considerard que ban cometido “falta”, aunque no hayan jugado la
pelota, los jugadores en que concurra alguna de estas circunstancias:

- Cuando la pelota no baya sido devuelta por ningiin jugador se le computa-
vd la falta al mds priximo al lugar donde botd la pelota.

- Cuando una pelota no baya sido devuelta por ningiin jugador se le seiiala-
vd falta al jugador que se hubiera movido, aunque no sea éste el ms cercano al lugar

del bote.
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- Cuando deliberadamente obstaculicen al Rey o a cualquier otro jugador
mientras se desplazan por el fronton.

5“.~ En el desarrollo de este primer juego queda eliminado todo jugador que
comete falta. :

6“.- Se proclama Rey al jugador que consigue eliminar a todos los adversarios.

7°.~ Al Rey se le concede UN punto por haber ganado el juego y MEDIO
punto por cada uno de los participantes que ba conseguido eliminar.

fuegos sucesivos

El juego continia, abora con un Rey, que a partir de este momento jugard
contra ¢l resto de jugadores, en base a las siguientes normas: '

1%~ Los saques siempre los efectiia el Rey, pudiendo restar cualquier otro
jugador, teniendo en cuenta las novmas detalladas para el primer juego.

2°- El Rey podrd limitar el niimero de jugadores que se apunten “de nue-
vas” al juego, pudiendo exigir mds puntos en funcion de las nuevas incorporaciones
de jugadores.
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3“~ Quedard eliminado todo jugador que cometa “falta”, con excepcion del
Rey, que cuenta con tantas vidas como “medios” puntos tenga acumulados.

4°.- Cuando el Rey baya cometido tantas “faltas” como medios puntos tenia,
pasa a formar parte del juego como uno mds, sin ningtin privilegio.

5%~ Cuando en el juego no queda Rey, los saques los efectuard el jugador que
hubiera hecho la diltima jugada vdlida (inmediatamente antes de que un jugador
haya quedado eliminado).

Fin de la partida

La partida finaliza cuando no hay luz suficiente o previo acuerdo de los juga-
dores. Si se retira solo el Rey, la partida comienza de nuevo, no pudiendo ceder los
puntos que tuviera en ese momento. En caso de que se suspenda la partida por acuer-
do de todos, se puede continuar al dia siguiente, respetando en este caso los puntos que
le hubieran quedado al Rey.

Existen muchas variantes de este juego, siendo el mds conocida el de
“La Mona” o “El Infierno”.

El sistema de juego es el mismo, con el dnico afiadido de que en este
caso el jugador que hace o comete falta NO queda eliminado sino que pasa
a ocupar un lugar en el espacio delimitado por la pared frontal y la “raya del
uno”. Permaneceri alli hasta que finalice el juego o cuando consiga coger la
pelota a cualquiera de los jugadores en activo, siempre y cuando para ello no
se salga de la zona indicada anteriormente, y la pelota no haya dado ningiin
bote. En este caso el jugador sale del “infierno” a continuar la partida y el
jugador al que éste le ha arrebatado la pelota ocupa su lugar.
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Otros juegos
tradicionales
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OTROS JUEGOS TRADICIONALES

Ademis de los juegos descritos hasta ahora, en la provincia de Burgos
se practican o han practicado numerosos entretenimientos actualmente en
desuso u olvidados. En la mayoria de los casos se trata de juegos de pasto-
res, que han ido desapareciendo junto con esta profesién que a la que tanto
debe la economia de nuestra provincia. En otros casos son juegos infantiles

que han sido practicados por todas las generaciones de burgaleses

Nﬁ’ desde hace siglos, y que actualmente se han visto despla-

Q' 9> zados por los tan de moda juegos electrénicos o
CNe=” “consolas” de videojuegos.

Aunque sélo sea para dejar constancia de

su existencia, y como final o cierre de esta

obra, a continuacién se detallan los regla-

mentos” de alguno de estos juegos.

EL MOCHO

REGLA 1. Terreno de juego
1.1.- En cualquier terreno se puede realizar este juego,
principalmente en terrenos de tierra o bhierba.

REGLA 2. Elementos de juego 2% S
N U B\
2.1.- Los elementos del juego son: AN s

A) Una palmeta de una longitud aproximada »
de 20 centimetros puede sustituirse por un simple —_
palo.
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B) El Mocho. Es un palo de una longitud aproximada de 20 centimetros y
un grosor semejante o algo superior al de un palo superior al de una palo de escoba,
afilado por los extremos.

C) Un cireulo o cono dibujado en el suelo de un didmetro aproximadamente
de dos metros. Aunque puede ser mayor o menor:

REGLA 3. Jugadores
3.1.- Pueden ser dos o cuatro jugadores, segiin se quiera jugar simple o por
parejas.

REGLA 4. Forma de juego

4.1.- Se elige el dueiio de la paleta y del mocho. Lo indicado para elegir el
duefio de la paleta es lanzar el mocho tratando de aproximarlo lo mds posible a la
linea de la circunferencia, lanzando desde un extremo de un didmetro al otro
extreno.

4.2.- El dueno del mocho, intenta llegar al circulo. Si se ha acercado la pala-
bra la tiene el dueiio de la paleta que puede enviarle mds lejos o pedir que siga el
mocho.

4.3.- En el primer caso trata de levantarlo y antes de que caiga al suelo tiene
que darle un palmetazo y luego llegar al civculo antes que el mocho.

4.4.- El dueiio del mocho debe impedirlo. Por ello tratard de recoger el mocho
cuando estd en el aire, siempre al riesgo de ganarse un palmetazo, o tratando de
situarse alternativamente adivinando la trayectoria del mocho.

4.5.- Si consigue coger el mocho y llegar antes al circulo que el dueiio de la
palmeta, lo deja en el circulo.

4.6.- El dueiio de la palmera en posicion de firmes tratard de sacar del cir-
culo al mocho, tirando la palmeta al lugar donde estd el mocho, para sacarlo de él.
Tiene tres oportunidades.

4.7.- Si el dueiio de la palmeta considera que no podrd regresar a circulo el dueiio
del mocho puede optar por acercarse mds o tratar de colocar el mocho en el circulb.

4.8.- Si el dueiio de la palmeta no consigue echarle en las tres oportunidades
pasard a ser el dueno del mocho.

4.9.- Si el mocho queda en la raya de la circunferencia, es decir en la raya,
el duefio de la palmeta tratard de enviar al otro lejos “por sopas”, pero debe hacer-
lo agachado, pasando la palmeta entre las piernas.

REGLA 5. Puntuacion y cambio

5.1.- Si el mocho llega al civculo ganard dos puntos y se bace dueiio de la
palmeta.
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5.2.- Si es rechazado al llegar al circulo, el duefto de la palmeta se apunta
cuatro puntos y sigue dueito de la palmeta.
5.3.- Ganard la partida el equipo que llegue antes a 20 puntos.

REGLA 6. Fueces
6.1.- En cada partido existivd un Juez drbitro, que ird tomando nota de
cuantas incidencias surjan, asi como el tanteo de la misma.

REGLA 7. Distintivos
7.1.- Cada equipo debe levar un distintivo que lo distinga.

LA CHIRUMBA

REGLA 1. Terreno de juego

1.1.- Se puede jugar en cualquier terveno, principalmente en tervenos de
hierba o tierra.

REGLA 2. Elementos de juego
2.1.- Los elementos de juego son:
A) Paleta, que es un poco mayor que una paleta de
ping-pong, puede sustituirse por un palo.
B) La Tosia o Tala. De unos 10
centirmetros, cuyos extreros termii-
nan en punta.
C) El circulo de 3 metros de
didmetro.

REGLA 3. fugadores
3.1.- Pueden jugar parti-
das individuales o por parejas.

REGLA 4. Forms de 77 p “
Jjuego

4.1.- En el suelo se marcard un circulo que se llamard casa, con tres metros
de didmetro.

4.2.- Tras previo sorteo, el que tiene en su mano la pala pega enviando lejos
la tala que estd en el suelo. El otro participante estard fuera del civculo y corverd
hacia donde su contrario tird la tala o tofia, y desde donde lu coge la tiva con la mano
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para meterla en el circulo defendido por el contrario. Si consigue meterla dentro
gana dos puntos y cambia de ele-
mentos de juego.

4.3.- Cuando el duerio de la
tala la coge por el aire y la introduce
en el circulo sumard cuatro puntos.

4.4.- También cambiaran
de posicion, cuando el dueiio de la
paleta, falle tres veces seguidas el
saque, al no lograr elevar ninguna
de ellas la tala.

REGLA 5. Puntuacion

5.1.- La partida se jugard a 20 puntos.

5.2.- La puntuacion de la jugada serd:
5.2.1. Devolver la Tala: 4 puntos.
5.2.2. Meter la tala en el circulo, después de cogerla del suelo: 2 puntos.
5.2.3. Meter la tala en el circulo, después de cogerla en el aive: 4 puntos.

REGLA 6. fueces
6.1.- En cada partida existivd un Juez drbitro, que ird tomando nota de las
incidencias que surjan, asi como el tanteo de la partida.

REGLA 7. Distintivos
7.1.- Cada jugador debe llevar el distintivo que le distinga.

LA MONTERILLA

La monterilla es un juego que tiene su raiz en los pastores. Esto no es
de extrafar si se tiene en cuenta que los elementos del juego son parte de su
indumentaria. Ademis de esta peculiaridad en cuanto a elementos de juego,
hay que sefialar que es un juego practicado en el campo, y en los corrales,
donde por la noche o en los meses de invierno, guardaban las ovejas.

REGLA 1. Elementos de juego
1.1.- Los elementos de juego.
- La montera

- La cachaba
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REGLA 2. Fugadores

2.1.- En las partidas se podrd jugar individualmente y por parejas, permi-
tiéndose un suplente en ambos casos.

2.2.- Podrdn realizarse durante la celebracion de las partidas, los cambios
que se consideren necesarios entre los jugadores inscritos.

REGLA 3. Forma de juego
3.1.- Se colocan dos monteras boca abajo, frente a frente, con una separacion
entre ambas de 30 metros.
3.2.- Los jugadores se sitiian detrds de una, para tirar a la otra.
3.3.- Comienza el equipo a lanzar la cachaba y colocarla encima de la montera.
3.4.- Cuando esto se logra, se llama Monterilla, y se da el valor de dos puntos.
3.5.- Primero tiran todos los jugadores a una montera y a continuacion lo
bacen a la otra, siguiendo este pro-
ceso hasta que finaliza el juego.
3.6.- Si efectuados los
lanzamientos respec-
tivos de cada juga-
dor, no se logra
ninguna monteri-

A w,\ la, la cachaba que

T e e ' -
\ Ay |’1 I"‘ i, | haya quedado mds
i }L“_';_"‘i":“*_ \““‘” VY A 3 cerca de la montera
_r-:" t ah }"“\‘l““. es la  ganadora,
i \Jﬂ % .‘.,,h“ \ dindole el valor de
ST P ) .
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ve 11\.;} “. AN u;‘f s
; y PR tanteo de la parti-

da se pone antes de
iniciaria, o en los programas de competicion, que puede ser a 15, 18 o 21 tantos,
ganando el equipo que antes logre bacerlos.

3.8.- Como lanzan varios jugadores, puede darse el caso de que mds de uno
logre poner su cachaba sobre la montera, pero tinicamente son monterillas, con pun-
tuacion de dos puntos las cachabas que estan en contacto directo con ella.

3.9.- Para lanzar la cachaba, se le coge por el extremo inferior teniendo en
cuenta que la parte curva de la empunadura debe estar dirigida bacia atrds. El
lanzamiento aunque cada jugador tiene su forma de hacerlo, generalmente se efec-
tiia oscilando la cachaba de atrds adelante por debajo de la altura de la cadera.
Después de lanzada suele salir por el aire dando vueltas a mayor o menor altura,
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mds fuerte o mds flojo, segiin el objetivo que se pretenda, pudiendo dar o quitar
monterillys.

REGLA 4. Orden de tivadas

4.1.- El orden de lanzamientos se establece mediante una tirada a la monte-
ra, intercambidndose los jugadores en este lanzamiento, tirando uno de cada equipo.

4.2.- Serd primero, el equipo que haya montado en ella (montera) o que se
aproxirme 1mdas.

REGLA 5. Duracion de la partida

5.1.- El tanteo de la partida se establece antes de iniciar la misma.

5.2.- Puede jugarse a 15, 18 6 21 tantos, ganando el equipo que antes logre
hacerlos.

REGLA 6. Competicion

6.1.- Se pueden organizar partidas en forma de liga.

6.2.- En este caso se concederdn dos puntos al equipo ganador y un punto al
equipo perdedor.

6.3.- Igualmente se puede organizar la competicion en forma de eliminato-
ria, siendo eliminado el equipo perdedor.

REGLA 7. Jueces

7.1.- El equipo arbitral estard compuesto por un Juez Arbitro y un Fuez
anotador.

7.2.- Deberdn levar un distintivo que les acredite como tal.

REGLA § . Deportividad
8.1.- Los participantes en la partida estin obligados a comportarse corvectamente.

REGLA 9. Distintivo
9.1.- Cada equipo deberd llevar un distintivo que lo distinga del otro equipo
y de los espectadores.

LA CERCANA
REGLA 1. Elementos de juego.

1.1.- Los elementos de juego son:
- El legui o palo
- La cachaba
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REGLA 2. Jugadores

2.1. En las partidas se podrd jugar individualmente y por parejas, permi-
tiéndose un suplente en ambos casos.

2.2.- Podrdn realizarse durante la celebracion de las partidas, los cambios
que se consideren necesarios entre los jugadores inscritos.

REGLA 3. Forma de juego

3.1.- Se colocan los leguis frente a frente, con una separacion entre ambos de
30 metros.

3.2.- Los jugadores se sitiian detrds de uno, para tirar al otro.

3.3.- Comienza un equipo a lanzar la cachaba para dar al legui o palo.

3.4.- Cuando esto se logra, se llama cercana y se le da el valor de dos puntos.

3.5.- Primero tiran
todos los jugadores a un
legui o palo y a continuacion
lo hacen al otro, siguiendo
este proceso hasta que finali-
za el juego.

3.6.- El tanteo de la
partida se pone antes de ini-
ciar, que puede ser a 15, 18
o 21 tantos, ganando el
equipo que antes logre
hacerlos.

3.7.- Para lanzar la
cachaba, se la coge por el
extremo inferior teniendo * ~—— — "~~~
en cuenta que la parte curva de la empuniadura debe estar dmgzdzz bacia atris.

REGLA 4. Orden de tiros

4.1.- El orden de lanzamientos se establece mediante una tirada al legui,
intercambidndose los jugadores en este lanzamiento, tirando uno de cada equipo.

4.2.- Serd primero el equipo que haya montado en el legui, o que se aproxi-
me mds.

REGLA 5. Duracion de la partida

5.1.- El tanteo de la partida se establece antes de iniciar la misma.

5.2.- Pueden jugarse a 15, 18 0 21 tantos, ganando el equipo que antes logre
hacerlos.
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REGLA 6. Competicion

6.1.- Se pueden organizar partidas en forma de liga.

6.2.- En este caso se concederdn dos puntos al equipo ganador y un punto al
equipo perdedor.

REGLA 7. Fueces
7.1.- El equipo arbitral estd compuesto por un Juez drbitro y un Juez anotador.
7.2.- Deberdn llevar un distintivo que les acredite como tales.

REGLA 8. Deportividad
8.1.- Los participantes en la partida estan obligados a comportarse
correctamente.

REGLA 9. Distintivo
9.1.- Cada equipo deberd llevar un distintivo que lo distinga del otro equipo
y de los espectadores.

E1rL HERRON

Dice la Real Academia, en el
Diccionario de la Lengua Espanola defi-
niendo a este juego:

“Rodaja de hierro en forma de
rosca de pan, con un agujero en
medio, con que se tira a una distan-
cia donde estd hincado un clavo en la
tierra, que tienen descubierta sola-
mente la cabeza y se tira a poner el
herrén dentro de ella, lo mds cerca
que pueda”.

REGLA 1. Elementos de juego

1.1.- Son elementos de juego:

PALO : Clavado verticalmente, de 1,20 metros.
HERRADURA.

REGLA 2. Jugadores

2.1.- Un equipo se compone de tres jugadores y dos suplentes.
2.2.- Podrin efectuarse dos cambios durante la celebracion de la partida.
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2.3.- Para que el equipo inscrito pueda participar, tendrdn que encontrarse
en ¢l terreno de juego al menos tres jugadores.
2.4.- Se pueden celebrar partidas individuales.

REGLA 3. Forma de juego

3.1.- Cada jugador tira la pieza o herradura 10 veces.

3.2.- El juego consiste en lanzar la hervadura, con el fin de introducivia den-
tro del palo, teniendo en cuenta las especiales caracteristicas que posee la berradura
en cuanto a su forma y abertura.

REGLA 4. Distancia
4.1.- La distancia a lanzar la berradura sevd de 12
WIetros.

REGLA 5. Ovden de tirada
5.1.- El orden de tirada se establece

m mediante sorteo, antes de comenzar la partida.

- REGLA 6. Puntuaciones
o 6.1.- Ganard la partida el equipo que

tenga mayor acierto en Sis lanzamientos.

REGLA 7. Fueces

7.1.- El juego arbitral estard formado por un juez drbitro y un juez anotador:

7.2.- Dichos drbitros levantardn acta de las incidencias y resultados de la
partida.

REGLA 8. Competicion

8.1.- Se pueden organizar competiciones, dindose en este caso dos puntos al
equipo ganador y una al equipo perdedor.

8.2.~ También se puede organizar competiciones en forma de eliminatoria,
szendo eliminado el equipo perdedor.

REGLA 9. Uniformidad
9.1.- Cada equipo debe llevar un distintivo que le acredite como jugador del
IS0,
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Antes de dar el trabajo a la imprenta lo leo por dltima vez y me
doy cuenta de que he olvidado incluir muchas anécdotas y muchos nom-
bres propios.

Anécdotas como la ocurrida cuando confundiste a los campeones con
los espectadores; como la ocurrida en aquel campeonato de bolo riberefio
que tuvo que finalizarse a la luz de los faros de los coches por lo competiti-
vo del juego; como la de aquel mozo que pidi6 probar un lanzamiento a la
calva y a la primera se arre6 con el marro en todo el colodrillo (aguantaron
muy bien los dos: mozo y marro); como tantas y tantas otras que harian este
libro interminable.

Nombres propios de valedores y mantenedores de estos juegos en sus
épocas mis dificiles. A todos ellos quiero recordar aqui y reconocer su gran
labor en la conservacion y difusién de estos juegos.

Pero, pienso que, si volviera a retocar este trabajo, lo harfa una y otra
vez y no acabarfa nunca. Ademds, creo que si este libro le sabe a poco al lec-
tor, brotard en €l una cierta curiosidad que le llevard a merodear, como en su
infancia, por los corros de los jugadores de bolos o de tuta, a ver si, con un
poco de suerte, le dejan devolver unos doblones o alguna “calva” o “morra”.

Finalmente, permitidme dar un tdltimo consejo: sed curiosos y acerca-
ros a cualquier corro o bolera a observar, a compartir un rato con conocidos

y desconocidos, a hacer nuevos amigos y, lo que es mds importante, a
CONOCER NUESTRA CULTURA.

Pues no olvidemos que “un pueblo que renuncia a su pasado y a sus
tradiciones es un pueblo que reniega de su futuro”.
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* Andrés Martin, Faustino. Juegos y deportes autdctonos. Coleccion “Piginas
de Tradicién”. Excelentisima Diputacién. Salamanca 1987.

* Blanco Garcia, Tomds. Para jugar como jugibamos. Centro de Cultura
Tradicional. Diputacién Provincial. Salamanca 1996.

* Braun Trueba, Julio. Bolos y cultura. Aportacion al origen y desarrollo de los
bolos en Cantabria. Artes Grificas “Resma”. Santander 1984.

* Brodrick M. & Moreno, A. A. Diccionario de arqueologia egipcia. EDIMAT
Libros. Madrid 1999.
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1997

* Cadifianos, Inocencio. Frias, ciudad en Castilla. Excmo. Ayuntamiento de
Frias (Burgos), 1991.

° Camarero Camarero, Ramiro. Reglamento del Fuego de la Calva en
Monterrubio de la Demanda. Caja de Ahorros del Circulo. Burgos 1992.

* Casado del Alisal, José Maria. E/ Antiguo Egipto. Editorial Bruguera S.A.
Barcelona 1962.

® Ceram, C. W. Dioses, tumbas y sabios. Ediciones Destino. Barcelona 1972.
* Cervantes, Miguel de. Don Quijote de la Mancha. Espasa Calpe S.A. 28°
edicién. Madrid 1979.

e Citas. Para los amantes del deporte. Editorial Anaya & Mario Muchnik.
Madrid 1995.

* Codén, José Maria. El dialecto burgalés. Imprenta Aldecoa. Burgos
1991.

* De Grado, Mauricio. Pasiegos de las Machorras. Ritual festivo de la Romeria
de las Nieves. Cabezon de la Sal, 2000.

* Enciclopedia Internacional FOCUS. Volumen de extension E/ Deporte.
Librerfa Editorial ARGOS. Barcelona 1968.
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® Entrepinares. Revista de la A.C. La Cardosa. Villanueva de Gumiel
(Burgos).

® Fray Valentin de la Cruz. BURGOS. Artesanias y oficios. Caja Burgos.
Burgos 1992.

® Fray Valentin de la Cruz. BURGOS. Consulado del Mar. Caja Burgos.
Burgos 1995.

® Fray Valentin de la Cruz. BURGOS. Juegos Populares. Caja Burgos.
Burgos 1992.

® Garcia de Quevedo y Concellén, Eloy. Excursiones por la provincia de
Burgos. Imprenta San Francisco de Sales. Madrid 1899.

® Gracia Vicien, Luis. Juegos aragoneses, historia y tradiciones. Mira Editores
S.A. Zaragoza 1991.

® Grimal, Pierre. Diccionario de mitologia griega y romana. 8* reimpresion.
Ediciones Paid6s Ibérica. Barcelona 1997.

® Grupo Etniker-Bizkaia y Esteban Guerra, L.A. Fuegos y canciones infan-
tiles. Caja de Ahorros Vizcaya. Bilbao 1979.

® Jovellanos, Gaspar Melchor, de. Memoria para el arveglo de la policia de los

espectdculos 'y diversiones piiblicas. En Prosa Escogida. Editorial Magisterio
Espanol. Vitoria 1976.

* Los deportes autéctonos en Castilla y Leén. Consejeria de Educacién
y Cultura de la Junta de Castilla y Leén. Valladolid 1985.

® Maestro Guerrero, Fernando. De! tajo a la replaceta. Fuegos y divertimen-
tos en el Aragon rural. Ediciones 94. Zaragoza 1996.

® Mandell, Richard D. Historia cultural del deporte. Bellaterra, D.L
Barcelona 1986.

® Martin Cebriin, Juan y Modesto. Fuegos Infantiles. Fuegos de Ingenio.
Castilla Ediciones. Valladolid 1995.

®* Martin Criado, Arturo. “Vocabulario de la Ribera del Duero”.

Monogrifico en Biblioteca 14. Revista de estudio e investigacion. Ilustre
Ayuntamiento. Aranda de Duero 1999.

® Martinez Kleiser, Luis. Refranero general ideoligico espaiiol. Editorial
Hernando. Madrid 1989.

* Moreno Palos, Cristébal. Aspectos recreativos de los juegos y deportes tradi-
cionales en Espania. Gymnos Editorial. Madrid 1993.
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* Moreno Palos, Cristébal. Fuegos y deportes tradicionales en Espaiia. Alianza
Deporte. Madrid 1992.

° Ponencias y conclusiones. I Encuentro Nacional de Deportes
Autéctonos. Celebrado en el Castillo de la Mota de Medina del Campo
(Valladolid) en 1992.

* Reglamento del Billar Romano. Excmo. Ayuntamiento. Zamora 1985.
* Reglamento del Juego de la Tuta. Delegacién Burgalesa de Tuta. Caja
de Burgos. Burgos 1982.

* Reglamentos. Federacién Regional de Deportes Autéctonos de Castilla y
Leén. Graficas Malmierca, Zamora 1991.

* Sanz, Ignacio. Juegos Populares de Castilla y Le6n. Castilla Ediciones.
Valladolid 1987.

* Unamuno, Miguel de. “Un partido de pelota”. Del libro Pueblos y cos-
tumbres. Seleccion de Pablo Beltrin Heredia. Santillana S.A. de Ediciones.
Madrid 1967.
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* Wilde, Oscar. El fantasma de Canterville. Editorial El Buen Lector.
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' Excursiones por la provincia de Burgos. Conferencia pronunciada en el Ateneo de Madrid por
D. Eloy Garcia de Quevedo y Concellén el dia 17 de marzo de 1899. Imprenta de San Francisco
de Sales. Madrid,1899.

“Como se vera mas adelante, en la mayoria de las definiciones de las modalidades que se prac-
tican en nuestra provincia, el diccionario las define como juegos.

* Deporte: M. Recreacion, juego, ejercicio fisico o diversién al aire libre. // Juego: m. Accién y
efecto de jugar. // Ejercicio recreativo sometido a reglas y en el cual se gana y se pierde.
Diccionario ideolégico de la Lengua Espariola. JuLio Casares. 22 Edicién. Editorial Gustavo Gili.
Barcelona, 1990.

“Popular: Adj. Perteneciente o relativo al pueblo. // Del pueblo o de la plebe. // Que es grato al
pueblo. Diccionario Enciclopédico Plaza y Janés.

*El nombre que recibe este juego en Holanda es el de PILOUETTE.

*Chueca: Bola pequefia con que se juega al juego del mismo nombre, usado entre campesinos,
el cual consiste en, divididos los jugadores en dos bandos, dar golpes a esa bola con unos
palos, procurando cada bando pasar con ella la raya del contrario e impedir que éste pase la
suya. Maria MoLINER. Diccionario de la Lengua Espariola.

Otros nombres de este juego: MALLO, BRILLA, CACHABA, CACHURRA, COCHINETA, etc...
"Ver comentarios y reglamento de este juego al final del capitulo.

*Tuta. V. chito. Chito: Juego que consiste en tirar con tejos al chito para derribarlo. Gana el juga-
dor cuyo tejo queda mas cerca del dinero. // Pieza de madera o de otra cosa, sobre la que se
pone el dinero para el juego del chito. Diccionario ideolégico de la Lengua Espafiola. Ed.
Gustavo Gili. Barcelona 1942.

® Chanflos: Discos metdlicos con que se juega a la tuta, doblones. José M2 Copon, E/ Dialecto
Burgalés, Imprenta Aldecoa, Burgos, 1991.

'? Edicién facsimil. Editorial Hernando. Madrid,1989.

'"Téngase en cuenta la época en que se escribié este Reglamento y el cambio producido con
la entrada del euro en nuestro pais. Nota del autor.

"2En otros lugares, a esta jugada o situacién se le denomina TANA. Nota del autor.

'“’Se trataba de un tablero rectangular con cuatro filas de tres casillas cada una, con una de
las filas que enlazaba con la central de ocho casillas, con dos casillas de igual longitud a cada
lado, a menudo decoradas con representaciones animales. En realidad, y salvo la disposicién
de las casillas, nada tenfa que ver un pasatiempo con otro. Bastaba dar la vuelta al tablero (al
igual que ocurre con los modelos econdmicos de algunos juegos actuales) para jugar indistin-
tamente al uno o al otro. El nimero de fichas oscilé entre las diez o las quince, y al parecer,
solo estuvo de moda durante el Imperio Nuevo". MaRTIN WALKER, Los Egipcios. Iberia Grafic
S.L., Madrid, 1995.
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" Hay en la seccién de Egipto del Museo del Louvre una caja de juego o tablero de forma rec-
tangular, oblonga, de porcelana verdosa, que pertenecié a la reina Hatasu. Este tablero, en el
interior, tiene un espacio para meter las fichas de las que se servian los jugadores. La parte
superior esta dividida en veinte casillas y la inferior en treinta. Se atribuia a estos juegos una
significacion astrondémica”. M. BELTRAN DEL ALisAL, El Antiguo Egipto. Editorial Bruguera S.A.1%
Edicion. Barcelona, 1962.

s Coleccionable El Pais. "Historia del Siglo XX".

5 Maria MesTaver De EcHAGUE, La cocina completa, paginas 307 y 308. Editorial Espasa Calpe.
7% edicion. Madrid, 1951.

' Las puntuaciones que siguen estan extraidas de los Reglamentos de la Federacion Regional
de Deportes Autéctonos de Castilla y Ledn.

"®Marro (El) o La Calva: “Juego popular entretenido. Los participantes, por turnos, lanzan desde
un punto convenido un cordén cilindrico apuntando a dar calva o golpe directo en el blanco. Este
es un gran cuerno de buey hincado en la canchera, para asi puntear. Va bien en invierno, en el
solanar, con vino y espectadores”. José M? Copen, El Dialecto Burgalés. Imprenta Aldecoa.
Burgos, 1991.

**La chana se juega al estilo “antiguo”, con cuernos de vaca y piedras.

#| a calva es una pieza de madera, abierta en angulo, con una abertura entre 130 y 180 gra-
dos. La parte de la calva que apoya en el suelo recibe el nombre de zapata y mide entre 25
y 30 centimetros. La parte que se eleva del suelo se llama alzada, y mide entre 20 y 25 cen-
timetros.

2 Calvada: “Golpe certero en el juego de la calva". Josté M? Cooon, El Dialecto Burgalés.
Imprenta Aldecoa. Burgos, 1991.

2 Tirar a la raya: Forma de echar a suertes en que los participantes lanzan una pieza inten-
tando dejarla lo més cerca posible de una raya. Gana el que mas cerca se queda de dicha raya,
sin pasarse de ella. Nota del autor.

% Resulta curiosa esta regla, ya que en el momento de redactarse este Reglamento no existia
una Federacién de Deportes Autéctonos, ni estaba en proceso de creacion. La Federacion no
se fundé hasta el afio 1988. Nota del autor.

% Editado por la Caja de Ahorros del Circulo Catdlico.
% Existe un juego similar a este en Vidriales (Zamora), llamado catorcena.

* Garrotes: “Barras de hierro, modeladas, que se adaptan sobre los enhiestos y ajustan las
barandillas de los tablones, por sus cuatro costales, quedando atornillados, sobre las bases de
los cabezales”. Jose M2 Conon, El Dialecto Burgalés. Imprenta Aldecoa. Burgos, 1991.

“ Gaspar Melchor de Jovellanos no hablé sélo de la barra. Fue una de las personas que antes
se dieron cuenta de la importancia del deporte para la sociedad. Escribia en el afio 1796: “Este
pueblo necesita diversiones, pero no espectaculos. No ha menester que el Gobierno le divierta,
pero si que le deje divertirse. En los pocos dias, en las breves horas que puede destinar a su
solaz y recreo, él buscara, él inventara sus entretenimientos; basta que se le dé libertad y pro-
teccion para disfrutarlos. Un dia de fiesta claro y sereno, en que pueda libremente pasear, correr
tirar a la BARRA, jugar a la PELOTA, al TEJUELO, a los BOLOS, merendar, beber, bailar, tris-
car por el campo, llenaréa todos sus deseos, y le ofrecera la diversion y el placer mas cumpli-
dos”. (Gaspar MELCHOR DE JOVELLANOS. Memorias para el arreglo de la policia de los espectacu-
los y diversiones ptiblicas. Prosa escogida. Editorial Magisterio Espafol, Coleccion Novelas y
Cuentos. Vitoria, 1976).
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#“Bien la conozco —dijo Sancho —, y sé decir que tira tan bien una barra como el mas forzudo
zagal de todo el pueblo”. MiGUEL DE CervanTES. Don Quijote de la Mancha. Espasa Calpe S.A,
28? Edicion. Pagina 147. Madrid, 1979.

*En el afio 1925 la Federacion Castellana de Atletismo (FCA) incluyé el lanzamiento de barra
entre sus modalidades atléticas. Con el fin de incluir esta prueba en el calendario nacional, se
edité un reglamento que unificara todas las modalidades o estilos de lanzamiento existentes,
dando lugar al Reglamento de Barra Espafola, que adopté el estilo del Pais Vasco.
Posteriormente, pasados 8 6 9 afos, esta prueba perdié su caracter nacional, quedando como
una prueba de ambito regional. Posteriormente, en el afio 1958, dej6é de ser considerada una
disciplina atlética. Desde 1988 esta modalidad esta sometida a la disciplina de la Federacién
Regional de Deportes Autéctonos de Castilla y Ledn.

“Tal y como se comentaba anteriormente, esta modalidad estuvo bajo la disciplina de la
Confederacién Espafiola de Atletismo. En cuanto al récord actual de Castilla y Ledn, esta en
12,65 metros, obtenidos en Valladolid el afio 1995.

* Para los amantes del deporte, Anaya & Mario Muchnik. Madrid,1995.

*En su obra E/ Buscén, Quevedo nos da una idea de la gran implantacién de los bolos y su
capacidad de convocatoria, cuando uno de los personajes de esta obra dice “dedicarse a cam-
biar su vieja capa por otra mas nueva” aprovechando el descuido de los espectadores de las
partidas de bolos y argolla.

*Birla: Bolo, trozo de palo. Diccionario de la RAE. 212 Edicién. Madrid 1992.
* Oscar WILDE, E/ Fantasma de Canterville. Ed. El Buen Lector. Buenos Aires, 1970. Pagina 90.

**Juego de bolos no lo entienden todos". Refranero General Idecldgico Espariol, compilado por
Luis MarTinez KLEiSER. Editorial Hernando. Edicion facsimil. Madrid, 1989.

*“Hacia 1920 debié de quedar (el castillo) en propiedad del Ayuntamiento. En adelante se sacé
a subasta, destinado a juegos de pelota, bolos, calva y algiin otro deporte". (INOGENCIO
CabiNaNoCs. Frias, ciudad en Castilla. Excmo. Ayuntamiento de Frias, 1991).

“Tanto en el bolo tres tablones como en el bolo burgalés, los cuartillos de vino eran la unidad
de medida de las apuestas y de los desafios a la hora de comenzar una partida. Existia una
ley no escrita, segun la cual los espectadores y el duefio de la taberna se beneficiaban de los
cuartillos de vino puestos en juego. Actualmente, ante la imposibilidad humana y material de
trasegar tanto vino, a los cuartillos se les fija un valor en dinero, generalmente de dos duros.
Nota del autor.

% Cacheras: “Puntos fijos de la bolera que sirven para colocar los bolos”. Josg M2 Copon, E/
Dialecto Burgalés. Imprenta Aldecoa, Burgos ,1991.

*Morra: “Bola que en el juego no llega a la meta”. (José M? Copon. Obra citada).

“ Estas normas estan fijadas antes de la promulgacién de las Leyes 9/90 y 2/2003 de la
Educacion Fisica y Deporte de Castilla y Ledn. Hasta esta fecha, la Federacion Espafiola de
Bolos estaba formada por Federaciones Provinciales. Nota del autor.

“IVer nota anterior.
“Tal y como se ha expresado anteriormente, las bolas quedas no pueden hacer la jugada de birle.

“ Actualmente se contemplan mas categorias, entre ellas la de veteranos. En este aspecto, se
han unificado las categorias con las establecidas para el resto de deportes, partiendo desde
benjamin y acabando en veteranos. Nota del autor.
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“pasabolos: “Lanzar en este juego los bolos lo mas lejano posible”. José M2 Copnon, Ef Dialecto
Burgalés. Burgos, 1991. Parece ser que esta definicion se adapta mas a la jugada de pasabolo
del bolo burgalés que a esta modalidad (aclaracion del autor).

5 Existen numerosas modalidades de bolos que mantienen solamente estos elementos de
juego, el tablén con tres bolos y un mico, destacando por su belleza, ademas de por su proxi-
midad, los bolos que se juegan en localidades de Alava cercanas a Miranda de Ebro (Salinas
de Anana, Nanclares de Oca, efc.)

% |_a existencia de este manuscrito, del cual obra en mi poder una fotocopia, me fue dada a cono-
cer por un investigador del bolo palma y del pasabolo tablén, vecino de Laredo, que me visito
hace mas de cinco afios, y del cual desgraciadamente no conservo ni el nombre ni la direccién.

4 Situada en la calle El Plantio esta la bolera La Cascajera. Un poco mas adelante, en la calle
Villafranca, se encuentra la bolera El Plantio, dedicada a la modalidad de bolo burgalés, y que
posiblemente sea en la actualidad la sociedad mas numerosa de practicantes de estos deportes.

“ Rayar: Fijar al comienzo de la partida el valor de cada jugada. En la primera jugada se sor-
tea a cara o cruz quién es el jugador que va a “rayar”. En las jugadas sucesivas raya el que va
perdiendo.

“+Bolos son diablos”. Refranero General Ideolégico Espariol. Obra ya citada.

% Un claro exponente de esto lo tenemos en el nombre de una de las jugadas que se describen
mas adelante. Segun recoge Quevedo en E/ Buscon, “...revesa llaman la treta contra el amigo,
que de puro revesada no la entiende”.

' Para una mejor comprension de estas jugadas, consultar el grafico en el que aparecen nume-
rados los nueve bolos, segin su situacién en el castro.

52 Esta colocacion es igual a la jugada del “cinco de oros” que se comentaba en el capitulo del
bolo burgalés.

5 Aunque para la practica de este tipo de bolos se recomienda que la superficie del terreno de
juego sea de arena o tierra compacta, en este reglamento se expresa que la superficie es de
hormigén por jugarse actualmente en unas instalaciones construidas recientemente y casi de
manera exclusiva para la practica de esta modalidad. No obstante, las personas que me han
ayudado a redactar la informacién referente a los bolos de Belorado reconocen que antigua-
mente se jugaba en superficie de tierra y que la superficie de hormigén deteriora mas rapida-
mente las bolas y los bolos. Nota del autor.

# Antiguamente las bolas no tenian estos agujeros (llamados en su conjunto llave), por lo que
las mujeres debian ayudarse de las dos manos para lanzar la bola. Actualmente se ha introdu-
cido esta modificacién que yo llamaria de “media llave”, ya que los dos agujeros no se comuni-
can entre si, a diferencia de lo que ocurre con las bolas del bolo burgalés, pasabolo o tres tablo-
nes. Nota del autor.

% Se insiste en esta finalidad del juego, ya que normalmente los juegos de bolos de mujeres per-
siguen como objetivo el alcanzar una puntuacion exacta.

% Basta con que lo consiga uno de los equipos.

 D. Fernando Maestro, director del Museo Nacional de Deportes Autéctonos en Campo
(Huesca) tiene la teoria, que yo considero acertada, de que en sus origenes estos bolos eran
de un tamafio mayor (entre 45 y 50 centimetros), y asi me lo han manifestado diversos infor-
madores de la provincia de Burgos. El actual tamafio vendria determinado por la necesidad de
contar con unos elementos de juego mas pequefios que permitieran su rapida ocultacion entre
las ropas al menor atisbo de peligro.
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% Las principales herramientas eran el hacha de doble boca, la azuela, la pica y la media luna.
* Los bolos que ilustran este capitulo estan fabricados por vecinos de Vilanueva de Gumiel,

® Es vélida la jugada siempre y cuando quede sélo un bolo de pie, sin tener importancia cuél de
los seis bolos es el que no ha sido derribado.

¥ Casar: Igualar el envite lanzado por el retador. Se sigue el mismo mecanismo para efectuar la
apuesta que en el juego de las chapas.

“ Este interés no es altruista. Cuando el jugador gana la apuesta entrega un pequefio porcen-
taje de sus ganancias al baratero, como compensacién a su colaboracién.

* Cuando se ha casado la totalidad de la apuesta propuesta por el lanzador, los espectadores
pueden apostar entre ellos. En este caso unos pueden apostar a buenas y los demas al fallo.

“El jugador que lanza siempre tiene que ir a buenas. Nunca puede apostar a su propio fallo.

* Nos referimos a actividades, competitivas o no, realizadas por personas vinculadas a estas
localidades.

** A Zamora viajamos tres personas: Tomas Herrero, por entonces presidente del Club Amigos
de la Tuta; D. Félix Arranz Romero, presidente del Club Rio Duero y principal impulsor del billar
romano en la Ribera de Duero, y un humilde servidor, que ejercié de instigador de la excursién
a Casa Marcos, en la calle Buscarruidos de Zamora, verdadera catedral de la practica de este
bello juego y actualmente desaparecida. La primera experiencia y el primer contacto con el
juego fueron impactantes, pues sélo quien ha contemplado una partida de billar romano en cual-
quiera de las tabernas de los barrios bajos de Zamora puede hacerse una idea de la belleza de
este juego.

“Bocha: Bola de las que se emplean para tirar en el juego llamado de las bochas, el cual con-
siste en tirar los jugadores esas bolas y otra mas pequefa, y ver quién se aproxima mas a ésta
con las grandes . MaRria MoLINER. Diccionario de uso del espariol. Editorial Gredos, Madrid, 1970.
Bochas: Juego entre dos o méas personas que consiste en tirar a cierta distancia unas bolas
medianas y otra mas pequena, y gana el que se arrima mas a ésta con las otras . Real Academia
Espafiola. Diccionario de la Lengua Espariola. 19 edicion. Espasa Calpe. Madrid, 1970.

**El auténtico billar romano, el del diccionario, también recibe el nombre de bagatela (cosa de
poca sustancia o valor, segan el Diccionario de la Real Academia Espariola).

*RicHarD D. MANDELL, en su obra Historia culiural del deporte, lo sitia en afio 1160 antes de
Cristo.

"®“Haré edificar un frontén en Buckingham Palace, tendra usted un pequefio pabellén personal
y sera el profesor de la Corte de Inglaterra. Y vera que pronto todo el Reino jugara a la pelota
vasca”. Eduardo VIl de Inglaterra (1841-1910), al pelotari espafiol “Chiquito” de Cambo. Para los
amantes de deporte. Anaya & Mario Muchnik.Madrid, 1995.

"' Las dos imagenes son diferentes vistas de la calle Juego de Pelota de Vadocondes.

2 Aunque en algunas de estas localidades se han construido nuevos frontones cubiertos, en
esta obra nos ocupamos sélo de los frontones tradicionales.

"0 cuando asi lo decida el duefio de la pelota. Nota del autor.

" Todos estos reglamentos han sido extraidos del libro Los Deportes Autéctonos de Castilla y
Lecn, editado en 1985 por la Junta de Castilla y Leén.
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